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VI HAR

7000+

AKTIEAGARE ® Den exklusiva, skrédddarsydda digitala

spelautomaten "Tomb of Bons” lanseras
\\/ pé Bons Casino.

Fiarde kvartalet

2021

NYCKELTAL

KONCERN
OKT-DEC 2021

Nettoomsdttning

0,737 MSEK (0,044 MSEK)

Rorelseresultat

-6,055 MSEK (-5,686 MSEK)

Resultat efter finansiella poster

-6,111 MSEK (-5,781 MSEK)

Resultat per aktie fore och efter utspadning

-0,140 SEK (-0,166 SEK)

Vérden inom parentes avser samma period féregdende verksamhetsdr 2020.

UNDER PERIODEN

® Bolagets lanseringstakt okar betydligt
mot slutet av perioden.

SELECTIVE

® Populdra titeln "Coin Miner” blir ett av de

DRIVEN férsta spelen inom nya kategorin Mine

Games att MGA-certifieras.

® Den 16 december lanseras "Blackjack
Multihand”, Bolagets forsta Table Game

VI HAR med anpassningsbara element for

enskilda kasinovarumdrken.

® Under perioden 6kar antalet driftsatta
onlinekasinon ddr Bolagets spel finns
tillgangliga fran 60 till 95.

KAS I N O N I ® Deltagande vid iGamingmdssan Sigma.

MALTA

UPPSALA

KYIV

Fér samtliga vdsentliga héndelser se sida 17
PIPELINE

KOMMANDE

A ® |ngdngna avtal med operatorer under
2 7 Y 2021 har renderat en betydande
> F pipeline av kasinon i vantan p&
driftsattning. Drygt 350 kasinon

MEDARBETARE vantar idag i pipeline.

® Nyligen genomférd integration mot
aggregatorn Relax Gaming medger
P il att véntande avtal kan genomféras.

® | anseringstakten forvantas 6ka inom
samtliga fyra spelkategorier

GCO R e Okat deltagande vid mdssor.
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Bank or Bust

Oktober 2021

| To Mars and Beyond

November 2021 )

Christmas Miner
December 2021

Tomb of Bons
December 2021

Ho Ho HODL

December 2021
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Blackjack Mulﬂhand
December 2021
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VD har ordet

Kdra Aktiedgare,

| slutet av 2021 lanserades flera av de spel som Idnge legat i pipeline och arbetet med
dessa spel prdglade den gdngna perioden. Blackjack Multihand by Gaming Corps™
lanserades i december och med det tog vi dntligen steget in i kategorin Table Games
med den forsta titeln i en kommande familj spel. Bolagets Table Games kommer i ett
standardutférande men kan ocksd anpassas utifrén en enskild operatérs varumdarken
vilket ger breda intjdningsmoéjligheter. Blackjack Multihand finns redan hos ett antal
valkanda varumarken och fler tillkommer successivt. Under perioden lanserades dven
tva Mine Games, tva Multiplier Games samt en digital spelautomat och det gldder mig
att lanseringstakten nu 6kat markant och att Gaming Corps med innevarande portfolj
kan anses vara en komplett leverantor.

Intakterna for perioden reflekterar den kdnslighet som ett mindre utvecklingsbolag har
for utfall av enskilda vinster, d& perioden belastas av ndgra betydande sddana som fatt
stor inverkan pé resultatet. Fler lanserade spel, men framfor allt hos fler operatérer, krévs for att kdnsligheten ska minska
och enskilda utfall ha mindre inverkan. Intdkterna for fjdrde kvartalet ar totalt lite IGgre dn vantat vilket vi tagit hansyn till i
planeringen framdt. Det gldder mig dock att intdkterna dr ndrmre forvantan efter drsskiftet, vilket framst har sin orsak i
den stadigt 6kande takten integrationer. Under den forsta halften av innevarande kvartal dr intékterna drygt 50% hogre
an for hela fjarde kvartalet med en hittills exponentiell utveckling. Kéansligheten ar dock som sagt ndrvarande alltmedan vi
bygger vart distributionsndt, det kan fortfarande sl@ &t ett annat hall nér kvartalet summeras, sé vi avvaktar prognoser.
Men utvecklingen i breda penseldrag dr god och det borgar for bdttre och battre rapporter. Gaming Corps har tagit stora
investeringar, under perioden sévdl som de senaste tva dren, vilket gor att kostnadskostymen dr relativt hdg och
reflekterar den tillvaxtstrategi Bolaget alltjamt foljer.

Under hosten har arbete pdgdtt med att integrera Bolaget gentemot aggregatorn Relax Gaming och i férra veckan blev
integrationen dntligen klar. Relax Gaming dr en mycket viktig pusselbit som faller pd plats dé de @r nyckeln for att flertalet
ingdngna distributionsavtal ska kunna driftsattas. Ett antal operatérer ér nu redan driftsatta via Relax Gaming, och nu
vantar ett par spannande mdanader ndr Bolagets spel ska distribueras till ménga nya onlinekasinon, varav flera valkdnda
varumdrken som har stor betydelse for Gaming Corps finansiellt och ryktesmdssigt. | skrivande stund finns véra produkter
tillgdngliga pé 95 onlinekasinon medan éver 350 vantar pd driftsdttning.

Arbetet med att etablera nya partnerskap har gatt in i en ny fas ddr vi nu inte bara séker upp utan dven blir uppsokta.
Gaming Corps utbud har landat mycket vél hos flera operatorer, var ldngsiktigt varumdrkesbyggande kommunikation i
relevanta kanaler har bérjat ge resultat, och Gaming Corps &r nu ett namn i branschen. Den plats pd vilken Bolaget stér nu
medger fler méjligheter till béttre avtal och fler samarbetsalternativ. Det finns flera faktorer som sammantaget dr kvitto pa
att mycket gar &t rétt hall, och utifran det fortsatter vi pé inslagen linje med att férdjupa vér existerande produktportfélj,
6ka vara exklusiva samarbeten och bredda distributionen.

Mycket indikerar att nu 6ppnar samhdllet upp igen och att 2022 blir en nystart for foretag varlden over. Det innebdr att
Gaming Corps for férsta géngen sedan affarsomrade iGaming etablerades kan delta i branschmdssor, genomféra resor
och métas internt och externt. Jag hoppas ocksd att ndr det @r dags for drsstdmma kan vi igen f& mota er aktiedgare.

Slutligen vill jag berdra situationen i Ukraina som i skrivande stund skakar om vdrlden. Véra medarbetares sékerhet dr var
fradmsta prioritet och Bolaget hjdlper dem omlokalisera till landets vastra delar. Vi bedomer inte att eventuella avbrott bor
ha en avgérande inverkan pd produktionen, ej heller att omsdttningen bor pdverkas negativt dé knappt 1% av intdkterna
idag kommer frén trafik via Ukraina. Vi foljer utvecklingen noggrant och jag talar for samtliga i ledning och styrelse ndr jag
sdger att vara tankar dr med medarbetarna i Kiev och évriga berérda i Ukraina idag — ni har allas vart stod.

Uppsala 2022-02-25

Juha Kauppinen




Vi ar Gaming Corps

Gaming Corps AB ("Bolaget”) dr ett utvecklingsféretag som agerar pé den globala, digitala spelmarknaden med att ta
fram datorspel, kasinospel och interaktiv underhdllning inom tvd affdrsomrdden — iGAMING och GAMING. Gaming
inbegriper spel fér underhdllining pé datorer, konsoler och mobiler. iGaming inbegriper spel fér underhdlining och pengar pd
dator och mobil via digitala kasinos. Gaming Corps har huvudkontor i Uppsala och spelutvecklingen gérs pd Malta och i
Ukraina. Bolaget grundades 2014 och noterades 2015 pd Nasdaq First North Growth Market.

GAMING CORPS AFFARSIDE

Gaming Corps affarsidé dr att inom marknaderna for Gaming och iGaming erbjuda '
den selektiva gamern egenutvecklade, nischade datorspel samt kasinospel pd
premiumnivd. Bolaget nyttjar de synergieffekter som kommer av att agera pd tvd
marknader som & ena sidan dr ndrliggande vad gdller kompetens och méjligheten att
dela utvecklingstillgdngar, men & andra sidan dr skilda vad gdller utvecklingscykler,
finansiellt dtagande och regleringar. Gaming Corps utvecklar eget innehdll i form av

spel, Bolaget kan ocksd investera i delvis utvecklade spel som kan tas vidare till fardig
Gaming Corps’ busi

ided is to develop
content for Gam

"gamers”, det vill sGiga personer som spelar spel. Dessa gamers dr mogna utifrdn det iGaming, servic

satt de konsumerar spel och/eller som konsekvens av ldng erfarenhet av spelande. For selective gamer w

produkt inom ramen for Bolagets profil. Gaming Corps priméra malgrupp i termer av
slutanvandare for bada affdrsomraden dr erfarna och/eller selektiva sdé kallade

att méta kraven frén denna malgrupp fokuserar Bolaget inom iGaming pd kasinospel video ganEs and
av premiumniva i termer av mekanik, design och grafik samt satsar pd medel till hog casino ge
nivé av gamification. Det senare handlar om hur mycket av funktionalitet och kdnsla
frdn Gaming-varlden som fors in i kasinospelen. Inom Gaming méter vi slutanvdndaren
genom att fokusera pd nischade spel, komplexa mogna spel och/eller spel med icke-

valdsmekanik som grund.

VISION FOR FRAMTIDEN

Gaming Corps har en speciell resa bakom sig ddr Bolaget nyligen till hdg grad fatt
borja om frdn borjan. Fran den 6mtaliga positionen dar allt stér pd spel har en modig
och ambitids vision vaxt fram som grundas i en stark vilja att gora skillnad i branschen
och bygga ett foretag som ar framgdangsrikt éver tid. En vision dr en 6vergripande
malformulering som anger riktningen for vart ett foretag dr pd vdg, den ska vara
l&ngsiktig, engagerande och svar men dndd& mojlig att uppnd med hart arbete. For
Gaming Corps faller pusselbitarna samman runt begreppet prime mover som handlar

Gaming Corps®

om att vara grunden till framfart; den turbin som driver maskineriet framat. Gaming
Corps strdvan dr att driva de branscher vi agerar pd framfoér oss och dar gora skillnad recognized world:
till den punkt att vi pdverkar dem i sin utveckling pd ett positivt satt. Var vision dr att a prime mover
Gaming Corps inom ca 10 &r ska vara en erkdnt drivande kraft i utvecklingen av evolution of the
Gaming- och iGamingmarknaderna. Vad gdller iGaming som vi just nu fokuserar pa vill

Gaming Corps vara drivande i att géra kasinospel mer avancerade, att géra branschen

mer innovativ och inspirerad av Gamingbranschen samt att bidra till att 6ka
branschens 6vergripande ansvarstagande och anseende.
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LANGSIKTIGT VARUMARKESBYGGANDE

Gora avtryck pd marknaden och sdkra langsiktig [dnsamhet
krdver ett starkt varumdrke med grund i en langsiktig
varumdrkesstrategi. Gaming Corps varumdrkesplattform

bygger pd basen som affdrsidén och visionen utgér och i\ LECTIVE
beskriver varumdrket Gaming Corps’ identitet — vad vi star for, AN

hur vi vill uppfattas och vilket 16fte vi ger de som investerar i, ‘ \\ \
samarbetar med eller spelar spel utvecklade av Bolaget.
Denna varumdrkesidentitet sammanfattas i tre varumdarkes-
vdarderingar - Driven, Selektiv och Ansvarsfull - vilka
genomsyrar det Gaming Corps for fram i termer av produkter,
publikationer, kommunikation och marknadsféring. Gaming
Corps varumdrkesvarderingar dr viktiga verktyg i Bolagets
verktygsl@da for att varje dag leverera enligt affdrsidén samt
over tid, med ett medvetet steg i taget, fora Bolaget i riktning
mot visionen.

FAKTA OM BOLAGET

Gaming Corps har en studio pd Malta dar medarbetarna ér engagerade inom bdda affdrsomrdden. Verksamheten pa
Malta bedrivs av Gaming Corps Malta Ltd. som ¢gs av Gaming Corps Holding Ltd. som i sin tur ar ett heldgt dotterbolag till
Gaming Corps AB i Sverige. Bolaget har dven en studio i Kiev, Ukraina, dedikerad till affarsomrade iGaming. Medarbetarna
i Kiev dr rekryterade av Gaming Corps och anstdllda pd heltid i ett nybildat féretag som Bolaget har avtal med. Darutéver
tar Bolaget in underkonsulter vid behov. Koncernens huvudkontor ligger i Uppsala. Bolaget har medarbetare dven pa
andra orter i Europa s som London, Alicante och Bukarest, och dessa arbetar helt pd distans men tillhor ett av de tre
kontoren. Alla Bolagets produkter marknadsfors under modervarumdrket Gaming Corps.

Verksamheten inom iGAMING bestdr av produktutveckling inom spelkategorierna Digitala spelautomater, Table Games,
Multiplier Games och Mine Games. Det tvd senare kategorierna @r unga tillskott pd marknaden och bygger delvis pd
funktionalitet fran kryptovalutaspel. Bolaget arbetar huvudsakligen utifrén tvé affarsmodeller varav den foérsta bestar av
utveckling av icke-exklusiva spel som kan erbjudas fler dn en operatér. Den andra affdrsmodellen avser utveckling av
skrdddarsydda och/eller helt eller delvis exklusiva spel for enskilda operatorer.

Bolagets lanserade spel inom affdrsomrdde iGaming finns idag tillgéngliga hos 95 onlinekasinon via de operatérer Gaming
Corps har avtal med. Bolaget har ingdtt avtal med ytterligare operatorer dar integrationen kvarstdr innan vdara spel kan
borja erbjudas hos deras respektive onlinekasinon, hdr dr det 6ver 350 stycken som invdntar driftsdttning. Bolaget har
avtal med sex aggregatorer vars roll dr att utgéra teknisk plattform och mellanhand fér den distribution av spel frén
Gaming Corps till operatérerna som inte sker via direkt integration.

Bolaget har sedan den 11 februari 2020 licensen "Critical Gaming Supply License” for utgivning av digitala kasinospel
utstdlld av Malta Gaming Authority.

Sedan januari 2021 har allt arbete inom affdrsomrédde GAMING tempordrt satts pd paus for att tillféra verksamheten inom
iGaming kompetens och resurser under innevarande expansionsfas.



AFFARSOMRADE
IGaming

iGAMING bestdr av spel fér pengar och underhdlining (gambling) dver internet, via dator
eller telefon. Produkter inom iGaming kallas pd marknaden ofta fér KASINOSPEL, pd
engelska CASINO GAMES. Tekniska och kreativa landvinningar har inneburit att dagens
kasinospel tar sig mer och mer karaktaren av datorspel och det dr en utveckling Gaming
Corps vill driva vidare. Gaming Corps utvecklar produkter fér iGaming-marknaden inom
fyra spelkategorier: DIGITALA SPELAUTOMATER (pd engelska "CASINO SLOTS”),
TABLE GAMES dyvs. klassiska bordsspel i digital form sd som Blackjack och Roulett, samt
MULTIPLIER GAMES och MINE GAMES som inspirerats av kryptovalutaspel och 80-talets
dator- och arkadspel. Gemensamt for iGaming-spel dr att basen utgors av en matematisk
modell som sdkerstdller att en viss nivd av vinst dterbetalas till spelarna éver tid, ndgot
som regleras med lagar och licenser. Via de operatérer Bolaget har avtal med finns
Gaming Corps spel idag hos totalt 95 onlinekasinon, tillgdngliga for spelare pé ca 30
geografiska marknader.
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MER OM
AFFARSOMRADE iGAMING:

VARA PRODUKTLINJER

Utveckling inom iGaming, till skillnad frdn Gaming, karaktdriseras framfor
allt av de tekniska krav som dr resultatet av konsumentskyddande lagar for
produkter som inte bara spelas fér underhdllining utan dven for pengar.
Dessa dr avgorande dd sdkerheten for spelaren annars inte kan tryggas pd
samma satt som i ett fysiskt kasino. Grunden i ett kasinospel d@r den
matematiska modell som sdkerstdller att en viss aterbetalning till spelaren
sker 6ver tid. Denna grund dar densamma fér samtliga av Gaming Corps
produktlinjer, men med varierande utformning och komplexitet. Bolagets
produktinjer utvecklas for narvarande inom fyra spelkategorier: Digitala
Spelautomater, Table Games, Multiplier Games och Mine Games,

DIGITALA SPELAUTOMATER

En digital spelautomat, pd engelska casino slot, dr en elektronisk form av
den klassiska spelautomaten enarmad bandit, som i grunden bygger pd att
ett antal hjul med symboler snurrar och vinst uppstér vid vissa
kombinationer av symboler. Med moderna medel kan detta spel i sin
digitala form klds i en odndlig méngd grafiska teman, med en helt annan
komplex funktionalitet én det mekaniska originalet. Gaming Corps
efterstravar att halla en hdg niva pd portféliens samtliga spelautomater
och arbetar i linje med affdrsidén med att bottna speldesignen i inspiration
frédn Gaming.

MULTIPLIER GAMES

Multiplier Games dr en relativt ny kategori pd framvaxt, dar funktionalitet
frén sd kallade "krasch-spel” inom kryptovaluta utgoér inspiration. Spelaren
Idgger sin insats, startar spelet och ett objekt borjar réra sig samtidigt som
en multiplikator raknar upp. Spelaren vdljer sen hur Idnge den vill stanna i
spelet, ju ldngre desto hogre multiplikator och potentiell vinst men ocksé
risk att objektet avbryts i sin framfart. Spelen har sd kallad muliplayer-
funktionalitet vilket innebdr att flera spelare samtidigt satsar pd samma
spelomgdng och man kan félja andras val att stanna eller avsluta vilket
bidrar till spelupplevelse och engagemang. Gaming Corps satsning inom
kategorin dr starkt knuten till kundbehov och forfrédgningar frdn operatérer.
| dagsldget dr utbudet pd marknaden begrdnsat och framfor allt pd de
marknader som Gaming Corps ndr via licensen fran MGA.

PROVSPELA

Klicka hér for att pro

Gaming Corps lanse



https://www.gamingcorps.com/2021/06/08/annual-report-2020-published/
http://www.gamingcorps.com/igaming

TABLE GAMES

Table Games dr en kategori kasinospel som bestar av klassiska bordsspel i digital form s& som Blackjack, Baccarat och
Roulett. | den digitala varlden har utvecklare oftast hallit sig ndra verkligheten i termer av hur spelen ser ut och fungerar,
det vill sdga man forsoker i den mdan det gdr att efterlikna det fysiska spelet bade i termer av utseende och regler. | bérjan
av 2021 inleddes arbetet med att bygga kapacitet for Table Games och det forsta spelet, "Blackjack Multihand by Gaming
Corps™” lanserades den 16 december. Flertalet spel inom kategorin &r planerade under 2022.

MINE GAMES

Mine Games dr en ung men redan valdigt populdr kategori
kasinospel med rétter i de klassiska minréjningsspelen fran
80-talet och deras moderna motsvarigheter i form av
kryptovalutaspel. Mine Games bygger pd fdlt med brickor
som 6ppnas for att avsldja antingen ndgon form av skatt
eller ndgon form av mina. Spelaren kan vdlja vilken bricka
som helst och kan dven innan spelomgdngen startar ange
mangden minor pd spelplanen, ju fler minor desto hogre
risk men ocksd hogre potentiell beldning. Efter varje rojd
skatt kan spelaren ta hem vinsten eller stanna kvar i spelet,
medan om vald bricka istdllet déljer en mina gar alla
framsteg forlorade. Gaming Corps titel "Coin Miner” dr ett
av de forsta inom kategorin som certifierats av MGA.

MARKNADEN FOR IGAMING

Den globala iGaming-marknaden for jamforelsevis ung men har vaxt betydligt de senaste decennierna. Den globala
online-kasinomarknaden omsatte ar 2019 46 miljarder USD och berdknas ha en tillvaxt de kommande &ren som innebdr
att den ar 2024 omsatter ndstan det dubbla — 94 miljarder USD.

For spelutvecklare &r den priméra mélgruppen OPERATORER vilka tillhandahéller kasinospel online, p& internet och i
mobil. I vardagligt tal kallas dessa operatérer for onlinekasinon, de tillhandahaller vadslagning for pengar, till storsta del
kopplat till idrott, samt kasinoprodukter. En operator dger ofta flera onlinekasinon, det kan handla om att olika varumdarken
tagits fram for olika mélgrupper och/eller geografiska marknader, eller att portféljen dr ett resultat av uppkép. Till
operatérer kan utvecklare antingen erbjuda en produkt exklusivt eller icke-exklusivt dar samma spel kan tillhandahdllas
gentemot slutanvdndarna av flera operatorer.

En viktig aktor pd marknaden dr AGGREGATORERNA, féretag som tillgodoser en teknisk plattform som utgér
distributérslénk mellan spelutvecklarna och operatérerna. Har finns sdllan exklusivitet utan sévdal spelutvecklare som
operatorer kan arbeta med flera aggregatorer parallellt. En affér kan skapas genom att spelutvecklaren och operatoren
kommer 6verens och sedan kopplar in en aggregator som teknisk mellanhand. Men en affér kan ocksd uppstd genom att
spelutvecklaren tecknar avtal med en aggregator som ddrefter marknadsfér produkterna mot de operatérer som redan ér
anslutna till plattformen. Ratt aggregator erbjuder alltsé inte bara teknisk distribution utan kan éven vara en central del av
affdrsmodellen och bidra till 6kad exponering och geografisk spridning. Aggregatorer dr sdledes inte bara en partner for
distribution utan utgor ocks& genom sin kapacitet att bredda affarsmajligheter en viktig malgrupp for utvecklingsbolagen.

AFBLACKIACKH,

—— MULTIHAND




DISTRIBUTION

Nar avtal tecknats mellan operator och spelutvecklare krdvs att parterna ddrefter genomfor en teknisk integration innan
Bolagets spel kan goras tillgdngliga pd operatérens onlinekasinon. Distribueras spelen via aggregator mdste ocksd en
initial integration mellan Gaming Corps och aggregatorn forst genomféras, for att operatérer darefter ska kunna integreras
via deras plattform. Beroende pd tekniska forutsattningar och 6vrig pipeline kan det ta olika lang tid innan integrationen Gr
klar. I vissa fall kan det ta mdnga mdanader mellan avtal och genomfoérd integration pd grund av férutsattningar hos
motparten, ndgot Bolaget arbetar aktivt for att forkorta.

Den vanligaste distributionsmodellen for kasinospel bestdr av att g via en aggregator som tredje part. Gaming Corps har
idag avtal med sex av marknadens mest framtrddande aggregatorer, iSoftBet, EveryMatrix, BetConstruct, Groove Gaming,
Relax Gaming och BlueOcean Gaming. Aggregatorernas uppdrag dr att utgora teknisk Idnk mellan Bolaget och anslutna
operatoérer, och att engagera dessa var en viktig forsta del i strategin att etablera Gaming Corps pd iGamingmarknaden.
Avtal med iSoftBet ingicks i december 2019 och dr den aggregator som i varit driftsatt ldngst. Relax Gaming dr den av
Bolagets aggregatorer som senast genomgdatt integration och ddrmed driftsatts.

En annan distributionsmodell ar DIREKT INTEGRATION, vilken kraver mer omfattande intern kapacitet, men i gengdld
innebdr att storre del av vinsten stannar hos spelutvecklaren eftersom ingen tredje part deltar. Gaming Corps skrev under
slutet av 2020 de forsta avtalen med operatérer for distribution via direkt integration och sjosatte sdledes modellen.

Via de operatorer Bolaget ingdtt avtal med finns Gaming Corps spel pd rapportdatum hos totalt 95 onlinekasinon,
tillgdngliga for spelare pd ca 40 geografiska marknader. Sedan andra kvartalet rapporterades har Bolaget integrerat och
driftsatt 35 onlinecasinon och ytterligare drygt 350 vantar pé driftséittning. Sett till ingéngna avtal med operatérer dr det
drygt 700 onlinekasinon som vantar driftsattning, men flera av dessa ligger uttalat ldngre fram i tiden samtidigt som
Bolaget inte kan anta att varje ny integration ocksé leder till att alla anslutna varumdérken driftséitts. Dédrmed rdknar inte
bolaget med alla 800 som vdntade inom en rimlig tidsrymd. Utvecklingen av Bolagets distributionskapacitet utvecklas och
férdndras snabbt, och kommer 6ka i takt allt eftersom samarbeten med storre operatorer och aggregatorer ger ringar pé
vattnet.

FORSALJUNING

Gaming Corps bedriver forsdljning bé&de direkt mot operatorer, mot aggregatorer samt mot andra féretag med liknande
plattforms- eller distributionslésningar. Dialog padgdr med flera potentiella motparter i syfte att bredda distributionen av
Bolagets spel. Utover att bredda distributionen via fler anslutna operatérer och onlinekasinon, riktas Bolagets forsdljning
dven mot att sdkra fler avtal for utveckling av exklusiva och/eller skrdddarsydda produkter. Bolaget dr i ett antal langt
framskridna samtal med olika motparter om att ta fram antingen helt skradddarsydda, exklusiva produkter, produkter med
sd kallad "in game branding” och/eller produkter som kommer med ndgon form av annan exklusivitet. Har finns utrymme
for olika kreativa 16sningar for att 6ka var exponering.

Forsdljning av iGaming-produkter till operatorer pd reglerade marknader krdver spellicens, och d& Gaming Corps
produktion huvudsakligen utférs pd Malta, krdvs i forsta hand en licens utstdlld av Malta Gaming Authority. Bolaget
ansokte under 2019 om licens vilken utfardades av MGA den 11 februari 2020. Efter utfardad licens krdvs det att Bolaget
kontinuerligt uppratthaller samma nivé och féljer alla riktlinjer. Varje enskild iGaming-produkt mdste dven licensieras
separat innan den kan erbjudas MGA-marknaden, vilket foregds av att den testas av ett oberoende testlabb for att

sdkerstalla att den bakomliggande matematiska modellen dr korrekt.




N

Med MGA-licensen har Gaming Corps méjlighet att erbjuda spel pd flertalet reglerade marknader utéver Malta, s& som
Sverige och ménga andra EU-Iander. Gaming Corps produkter kan dven erbjudas pd marknader ddr Bolaget inte har egen
licens i de fall avtal tecknas med aggregatorer som agerar mellanhand under egen licens, vilket givet vara innevarande
avtal innebdr att véra spel i dagsldget ndr ut till fler geografiska marknader én de som innefattas av MGA-licensen.
Bolaget har dven under det senaste dret arbetat med att méta olika nationella krav s som att etablera serverkapacitet i
Kroatien for att kunna erbjuda spel p& den marknaden. Arbete pdgdr kontinuerligt med att soka certifikat och p&d annat
sdtt mota nationella krav. Bolagets ndsta steg i att bredda den geografiska spridningen dr att anséka om Curacao
Gambling License.

For vissa marknader krdvs ISO-certifiering for att kunna erbjuda Gaming Corps produkter, exempel pé& dessa dr Grekland
och Schweiz. Darfor har Bolaget valt att satsa resurser pd att mojliggora vidare expansion p&d marknader dar ISO kravs. |
vissa fall kan Bolaget bérja distribuera produkterna i och med att ISO-processen formellt satts igdng.

MARKNADSFORING

Samtliga kasinospel Bolaget tar fram levereras till
operatoren med ett paket av grafiska komponenter, fardiga
och i vissa fall efter operatéren anpassade thumbnails samt
professionellt producerat marknadsféringsinnehall for t.ex.
banners och spelsidor. Operatérerna far till alla enskilda
karaktdrer, bakgrunder och symboler frén spelen sa de kan
bygga thumbnails, spelsidor och annat sjdlva, eller s& kan de
vdlja att anvdnda de den fardiga design vart MarCom-team
tar fram. Det material Bolaget tar fram anvdnder vi ocksa
sjdlva i vara egna kanaler ddr Bolaget marknadsfér och
kommunicerar enligt en ldngsiktig strategi som syftar till att
bygga Bolagets varumdrke genom konsekvent, tydlig och
kvalitativ marknadskommunikation. Innehdllet i véra egna

' kanaler syftar framst, utdéver kommunikation med véra

investerare, till att understddja arbetet med att engagera fler
‘ operatorer och darmed driva intdkter. Gaming Corps dr inte
ett B2C-bolag och marknadsfoér inte direkt mot

slutanvéndaren, men vi behéver hélla en professionell nivé av marknadsunderstdd till vara produkter for att ge dem en

ndrvaro och géra dem attraktiva for operatérerna att sjdlva féra fram. Véra produkter dr helt digitala och lever sdledes i en
helt digital vdrld, ndgot Bolaget mdste anpassa sig till sGvdl som dra nytta av.

Lanseringen av ett spel foljer i normalfallet tre steg. Nar ett spel har kommit en bit in i produktionen gor vi ofta en teaser,
det ar en forsta kort presentation eller smygtitt pd spelet, den kan komma ganska Idngt innan produkten lanseras.
Anledningen till att gora tidiga teasers @r att vart sdljteam ofta vill kunna visa spel i ett tidigt skede for potentiella och
innevarande operatorer. Ibland finns dock inte det behovet, eller sa gdr utvecklingen vdaldigt fort och dé vdljer vi att hoppa
over det steget. Ndr spelet ndrmar sig lansering gor vi en férlansering ca 1-4 veckor innan som vi kallar "Coming Soon”. D&
berdttar vi om namn, tema, visar en del av spelets grafiska innehdll och story. Vid huvudlanseringen, som vi kallar "Out
Now”, presenteras spelet i sin helhet med all mekanik och funktionalitet, d& gor vi ocksd en demoldnk tillganglig pd
bolagets hemsida.

En nyhet i verktygslddan dr mjuklansering, "Soft Launch”, som Bolaget framgdngsrikt har tilldmpat for ett antal spel sedan
mitten av 2021. En mjuklansering genomférs med ndgra f& operatorer som far tidsbegransad exklusivitet mot att de bidrar
i arbetet med att testa och utvardera produkten. | de fall en mjuklansering foreligger, ersatter "Soft Launch” forlanseringen
"Coming Soon”. Ndr sen spelet gors tillgéingligt for samtliga operatérer gors sjdlva huvudlanseringen.
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PRODUKTER | UTVECKLING

DIGITALA SPELAUTOMATER

utveckling.

TABLE GAMES

Under perioden har arbete fortsatt med utveckling av
Gaming Corps egen produktlinje som genomgdende
har en premiumprofil i form av ett lyxigt Art Deco-tema,
delvis 3D-funktionalitet och maojligheter for operatorer
att marknadsféra det egna kasinots varumdrke. Det
forsta spelet i produktlinjen ar "Blackjack Multihand by
Gaming Corps™” som mjuklanserades den 16
december tillsammans med ett antal utvalda partners
varayv flera valt en varumdrkesanpassad variant. Spelet
kommer lanseras brett till samtliga anslutna operatorer
i ndrtid och fler varumdrkesanpassade versioner
introduceras successivt. | februari lanserades dven
"single hand”-versionen av spelet som har samma
funktionalitet och utseende men med en istdllet for tre
parallella hdnder. Utveckling av andra varianter av
Blackjack pagar for lansering under 2022 samtidigt
som utveckling av det férsta Roulettespelet inletts.

MULTIPLIER GAMES

Gaming Corps har sedan inledningen av satsningen pd affdrsomrade iGaming publicerat 8
icke-exklusiva digitala spelautomater varav den senaste, "Golden Chick”, i februari 2022.
Bolaget har en pipeline av kommande spelautomater i fér nérvarande i olika faser av

Under slutet av 2021 gavs produktkategorin I&g prioritet for att ge utrymme till satsningen
med att etablera de nya spelkategorierna, men spelautomaterna kommer under 2022 att
successivt lyftas upp i prioritetsordning igen.

Gaming Corps pdborjade under véren 2021 utveckling av en ny
produktlinje inom den framvdaxande spelkategorin Multiplier
Games. Detta till foljd av Bolagets malsdttning att bredda
produkterbjudandet inom iGaming, samtidigt som férfrédgningar
frén operatoérer inkommit. Det forsta spelet ”JetLucky” togs fram
skraddarsytt och exklusivt for tre onlinekasinon och lanserades
den 11 juni. Det andra spelet i kategorin, och det férsta i Gaming
Corps egen portfolj, "To Mars and Beyond”, mjuklanserades den
16 november, vilket innebdr att spelet under en period finns
tillgdngligt hos utvalda operatérer innan huvudlansering dd det
gors tillgdngligt for alla anslutna operatorer. | slutet av 2021
lanserades Bolagets forsta Multiplier Game med sdsongstema
ndr julspelet "Ho Ho HODL” néddde marknaden.

Portféljen inom kategorin Multiplier Games ar under fortsatt
utveckling och ytterligare titlar d@r planerade for regelbunden
publicering under 2022.
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MINE GAMES

Spelkategorin Mine Games &r en ndra

slakting till Multiplier Games

eftersom den ocksd bygger pd& en multiplikatoreffekt, varfor det

blev ett naturligt steg for ndsta produktlinje och senaste satsning i
att bredda produktportfoljen. Det forsta spelet, "Coin Miner”, mjuk-
lanserades i augusti 2021 och gjordes tillgdngligt for samtliga
operatorer via huvudlansering i november 2021. "Coin Miner” var
forst ut att genomgd Bolagets nya typ av mjuklansering dar

funktionaliteten testades tillsammans

som fick tidsbegrdnsad exklusivitet. "Coin Miner” dr ett av de forsta
spelen inom den unga kategorin att certifieras av MGA, och spelet
har sedan lansering varit populdrt hos ménga operatorer.

Fem Mine Games-titlar har hittills pub

sdsongstema, och arbete med att utveckla portféljen pdgar. En del

med ett par onlinekasinon

licerats, varav tvd med

i strategin att vidareutveckla portféljen avser regional anpassning

vilket nyligen lanserade "Lucky Yuanb

EXKLUSIVA SPELAUTOMATER

0 goming corps / ATG

ao” dr ett forsta exempel pd.

Den 15 december lanserades "Tomb of Bons” — en exklusiv, skraddarsydd digital
spelautomat bestdlld av operatéren Owl In. N.V. fér Bons Casino. Kunden
efterfrégade samma mekanik som Golden Chick och ett egyptiskt tema, ddrefter
designade Bolaget spelkonceptet i ndra samarbete med representanter for Bons
Casino.

Den 25:e mars 2021 lanserades "Delicious”, den forsta av tvd spelautomater Bolaget
enligt avtal ska ta fram for ATG. Den 20 december 2019 ingicks avtalet som innebdr
utveckling av tva skrdddarsydda, exklusiva spelautomater for ATG:s rdkning. Den
andra exklusiva spelautomaten dar dnnu ej paborjad, det dr upp till ATG att besluta
produktstart och lansering.
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AFFARSOMRADE

Gaming

GAMING inbegriper spel for underhdlining pd olika plattformar — datorer, konsoler och
mobiler. Av tradition bendmns produkter pd Gamingmarknaden for ofta for VIDEOGAMES,
varfor det dr en term som anvands i Bolagets kommunikation. Gaming Corps gjorde under
2019 en nystart efter att ha primart fokuserat pd work-for-hire ett par dr, en satsning som
under 2020 resulterat i att Bolaget dter igen har egen utveckling. Satsningen dér Idngsiktig

och stegvis och bygger pd en Gteruppbyggnad av egen utveckling av datorspel i en takt
som dr finansiellt hdllbar. P& sikt kommer Gaming-affdren ta mer och mer utrymme, ndgot
som kommer méjliggéras av den innevarande satsningen pd affdrsomrdde iGaming till
vilket Bolagets Gaming-resurser for tillfallet ér utldnade medan Gaming-utvecklingen ér
satt pd tempordr paus. Information om marknaden, mélgrupper och véra affdrsmodeller
hittar du i Bolagets drsredovisning fér verksamhetsdret 2020.
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MER OM
AFFARSOMRADE GAMING:

PAGAENDE PROJEKT (PAUSADE)

OH FROG

Oh Frog dr ett spel av genren "action adventure puzzle”
som lanserades den 20 april 2020 pd den globala
plattformen Steam, ett digitalt system for distribution av
datorspel. Kapitel 1 dr sedan lanseringen tillgdngligt for
spel och under resten av 2020 fortlopte arbetet med att
fardigstalla kapitel 2. Under hésten 2020 pdgick parallellt
arbete med uppdateringar av kapitel 1. Sedan borjan av
2021 dd utvecklingen inom affdrsomrédde Gaming
tempordrt satts pd paus har teamet som tidigare arbetade
med Oh Frog bistdtt affdrsomrdde iGaming med game
design, projektledning, concept art och programmering

MOBILSPEL MED IDROTTSTEMA

Bolaget har en planerad men dnnu icke aktiverad satsning inom Gaming som
avser ett mobilspel med idrottstema. En mindre sondering genomférdes i borjan av
2019 ddr idén stamdes av utifrdn mojligheter till kommersiella samarbeten, vilket
visade pd goda foérutsdattningar. Utifran det och Bolagets beddmning avseende
nisch, mojligheter till diversifiering samt distribution, har beslut tagits att aktivera
projektet. Med stod fran medel tillférda genom foretrddesemissionen i slutet av
2020 kommer Bolaget ta fram grundldggande speldesign samt en affdrsplan for
att mojliggora vidare beslut avseende budget, startdatum, tilldelning av resurser
och tidsplan. Startpunkt for arbete med design och affdrsplan dr dnnu inte satt.

PROJECT INTELLIGENCE

Gaming Corps dr engagerat i ett projekt inom interaktiv underhdlining tillsammans med Chimney Group, ddr Bolagets
kompetens inom spelutveckling paras med Chimney’'s kompetens inom TV-produktion. Projektet dr sedan 2020 pausat,
bolaget har for avsikt att dteruppta arbetet nar resurser for projektledning kan &terféras till affarsomrédde Gaming.

KATRINA 1565 - SIEGE OF MALTA

Katrina 1565 — Siege of Malta dr ett action-rollspel for konsol baserat pé en for Malta avgérande historisk hdndelse — den
stora beldgringen 1565 ddr Malta lyckades std emot det ottomanska riket. Spelkonceptet presenterades varen 2019 for
GamingMalta vars uppdrag dr att marknadsféra Malta och bedriva olika aktiviteter for att starka Maltas attraktionskraft
inom spelindustrin. Gaming Malta gav stdd for projektet i termer av att bistd vid ansékan om finansiering. Dialog kommer
aterupptas med berdrda parter ndr mojlighet finns for att tillfora projektlednings- och forsdljningsresurser till projektet som
dn sd lange inte har nagra fasta tidsramar.



https://www.gamingcorps.com/2021/06/08/annual-report-2020-published/

Finansiell oversikt

INTAKTER

Fjarde kvartalet 2021 har koncernen intdkter om 736 627
SEK. Intakterna dar primdrt att hdrrora till vinstdelning vid spel
av Bolagets produkter inom affdrsomrdde iGaming, framfor
allt frén spelkategorierna Mine Games och Multiplier Games.

Intakter for Bolagets lanserade iGamingprodukter har
uppstdtt efter periodens utgdng och kommer fortsatt uppsté
ddrefter. Omsdttningen pdaverkas av antalet lanserade spel,
antalet operatérer hos vilka spelen finns, geografisk
spridning, exponering av spelen hos respektive operators
onlinekasinon samt utdelade vinster vid spel p& Bolagets
produkter. Vid rapportdatum finns Bolagets lanserade spel
tillgdngliga pd 95 integrerade, driftsatta onlinekasinon, vilket
inbegriper exponering pd ca 40 geografiska marknader
globalt. D& saval utveckling som lansering av produkter pdgar kontinuerligt, tillika arbetet med utvidgning av antalet

operatorer och integrering av desamma, gor Bolaget ingen detaljerad prognos avseende framtida intdkter i nuldget.

FINANSIERING

Den intdktsdkning Bolaget forvantade i borjan av 2021 frdn affdrsomrdde iGaming inleddes i slutet av 2021 och har
accelererat efter arsskiftet, men dnnu inte givit betydande avtryck i kassaflédet. Den 15 november tecknades avtal om
finansiering via 1dn om 6 MSEK hos ett antal storre aktiedgare respektive styrelseledamoéter. Lénet pd 6 MSEK lades till ett
sen tidigare kommunicerat lanel6fte om 5 MSEK utstdllt av aktiedgaren Findolon AB, dessa 1&n pd totalt 11 MSEK
tecknades dd likvida medel behdvdes skjutas till under en period. Bolaget har iakttagit forsiktighet och tagit upp ldnen
successivt, vilket innebdr att ca hdlften av Idnen om 11 MSEK tillfordes kassan forst efter arsskiftet. Saledes dr Bolagets
likvida medel vid rapportdatum p4 tillfredsstdllande nivd. Givet befintliga likvida medel, hittills genererade intdkter sedan
arsskiftet samt vantade intdkter under resten av verksamhetsadret, bedémer styrelsen att Bolaget kommer ha tillréckliga
likvida medel for driften de kommande 12 mdanaderna. D& takten for intdktsokningen fran affdrsomrdde iGaming hittills
varit sv@rbeddémd har styrelsen sedan drsskiftet arbetat med att ta fram olika finansieringslésningar for att sdkra driften
pd medelldng sikt i det fall intdkterna inte dkar i den takt som véntat. | det fall intdkterna 6kar som vdntat och tdcker
driften har styrelsen dGven utrett mojligheter till finansiering for ytterligare satsningar. Gemensamt for de alternativ som
utretts och forberetts dr att de ska ge mesta méjliga férdel for aktiedgarna.

AKTIEN

Gaming Corps aktie dr sedan den 4 juni 2015 noterad vid Nasdagq First North Growth
Market under tickern GCOR. Per den sista handelsdagen under perioden, den 30
december 2021, var sista avslutet pd kursen 2,72 SEK per aktie vilket motsvarade ett
bérsvarde om cirka 118,383 MSEK baserat pd 43 523 263 utestdende aktier.

N
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VASENTLIGA HANDELSER UNDER PERIODEN

e Den 12 oktober genomférs en mjuklansering av ” Bank or
Bust”, Bolagets andra titel inom kategorin Mine Games.

e Den 15 november meddelar styrelsen att Bolaget tecknat avtal
om finansiering via Ién om 6 MSEK med ndgra av Bolagets
storsta dgare.

e Den 15 november meddelas att "Coin Miner” certifierats av
MGA som ett av de forsta spelen ndgonsin inom kategorin
Mine Games.

e Den 15-19 november deltar Gaming Corps vid
iGamingmdssan Sigma pd Malta.

e Den 16 november mjuklanseras "To Mars and Beyond”,
Bolagets andra titel inom kategorin Multiplier Games.

e Den 1 december lanseras "Christmas Miner”, Bolagets tredje
titel inom kategorin Mine Games.

° Den 15 december lanseras tvé spel; den skrdddarsydda
digitala spelautomaten "Tomb of Bons” exklusivt for Bons

Casino, samt Bolagets tredje titel inom kategorin Multiplier B
Games — "Ho Ho HODL". I

e Den 16 december lanseras Bolagets forsta titel inom kategorin Table Games — Blackjack Multihand. Spelet kan
anpassas till enskilda varumarken och mjuklanseras i ett forsta skede pd ett antal utvalda onlinekasinon.

e Den 20 december annonseras samarbete med Alandsbaserade operatéren och branschpionjéren Paf som har en
stark ndrvaro pé den Nordiska iGamingmarknaden. Bolagets Mine Games och Multiplier Games blir de forsta inom
respektive spelkategori att erbjudas via Paf.

VASENTLIGA HANDELSER EFTER PERIODENS UTGANG

e Den 28 januari meddelar Bolaget att avtal tecknats med globala iGamingféretaget Skill On Net.
e Den 1 februarilanseras "Lucky Yuanbao”, en sdsongsanpassad titel for det kinesiska nyaret.
e Den 4 februari mjuklanseras den digitala spelautomaten "Golden Chick”

e Den 18 februari slutfors integrationen mot nyckelpartnern och aggregatorn Relax Gaming dr och en férsta omgdng
onlinekasinon satts i drift.
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Nyckeltal

Belopp i SEK 2021 2020 2021 2020

OKT-DEC OKT-DEC JAN-DEC JAN-DEC
Nettoomsattning 736 627 44 220 2358238 226 108
EBITDA -5506 973 -5343 122 -20587519 -16857822
Rorelseresultat -6 055219 -5686356 -22460701 -17377 259
Periodens resultat -6110764 -5780922 22364404 -17 481944
Soliditet vid periodens utgdng % 33,2 87,5 33,2 87,5
Rdntabilitet pd eget kapital % neg. neg. neg. neg.

Eget kapital per aktie

fére utspddning kr 0,11 0,64 0,11 0,64
efter utspadning kr 0,11 0,64 0,11 0,64
Aktiens slutkurs for perioden 2,72 3,64 2,72 3,64

Resultat per aktie

fore utspddning kr -0,14 -0,17 -0,51 -0,51
efter utspddning -0,14 -0,17 -0,51 -0,51
Antal aktier vid periodens slut* 43523263 43523 263 43523263 43523263
Utestdende optioner ** 469 556 469 556 469 556 469 556

Genomsnittligt antal aktier
fore och efter utspadning*** 43523263 34818611 43523263 34380083

Antal anstdllda
i genomsnitt 13 13 13 13
vid periodens slut 13 13 13 13

*) Samtliga aktieantal och nyckeltal relaterade till antal aktier har omréknats till nuvarande antal aktier efter omvdnd split 1:10
**) Avser det antal utestdende optioner som kan pdkallas I6sen pa.

***) Teckningskurs 6verstiger genomsnittlig bérskurs varfér ingen utspddningseffekt uppkommer.
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Koncernen

RESULTATRAKNING KONCERNEN

Belopp i SEK

Rorelsens intdkter m.m
Nettoomsdattning
Ovriga rérelseintékter

Rorelsens kostnader

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader

Av- och nedskrivningar av materiella
och immateriella anldggningstillgangar
Ovriga rérelsekostnader

Roérelseresultat

Finansiella poster

Resultat frédn andelar i andra foretag
Nedskrivning av fordringar i andra foretag
Réntekostnader och liknande
resultatposter

Resultat efter finansiella poster

Resultat fére skatt
Skatt pd periodens resultat

Periodens resultat

2021 2020 2021 2020
OKT-DEC OKT-DEC JAN-DEC JAN-DEC
736627 44 220 2358238 226 108
5793 500 000 59 333 731845

742 420 544 220 2417571 957 953
-4 033 436 -3189193 -14895092 -9025 838
-2 000 600 -2082 490 -7 894641 -8 283758
-548 246 -343 234 -1873182 -519 437
-215 357 -615 659 -215357 -506 179
-6 055219 -5686356 -22460701 -17377 259
0 0 183706 0

0 -93 189 0 -93 189

-55 545 -1377 -87 409 -11 496
-6110 764 -5780922 -22364404 -17 481944
-6110 764 -5780922 -22364404 -17 481944
0 0 0 0

-6 110764 -5780922 -22364404 -17481944
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BALANSRAKNING KONCERNEN

Beloppi SEK 2021-12-31 2020-12-31 2019-12-31

TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar
Immateriella anléggningstillgangar

Ovriga immateriella tillg&éngar 6053 282 1220530 384 000
6 053 282 1220530 384000

Materiella anldggningstillgangar
Inventarier, verktyg och installationer 451 180 612779 670 129
451 180 612779 670 129

Finansiella anldggningstillgdngar
Andra langfristiga vardepappersinnehav 4 472 447 5510131 5510131
Andra langfristiga fordringar 52193 262 690 262 690
4524640 5772821 5772821
Summa anlaggningstillgédngar 11 029 102 7 606 130 6 826 950

Omsattningstillgdngar

Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 198 013 0 3125000
Ovriga fordringar 908 659 1242993 1098983
Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter 2521331 520 093 275184
3628003 1763 086 4499 167
Kassa och bank 288632 22283725 146 368
Summa omsdttningstillgdngar 3916 635 24046811 4645 535
SUMMA TILLGANGAR 14945737 31652941 11472485
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BALANSRAKNING KONCERNEN - FORTSATTNING

Belopp i SEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Balanserat resultat inkl. periodens resultat

Summa eget kapital

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut

Leverantorsskulder

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader & forutbetalda intakter

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Stallda sakerheter

Summa sdkerhet och ansvarsférbindelser

2021-12-31 2020-12-31 2019-12-31
2176163 2176 163 1477820
165896 852 165896 852 121454111
-163 118 475 -140 368 043 -125 845 826
4954 540 27704972 -2913 895

0 0 12500

1677 168 540 936 411619

6 856 794 1700794 11557516
1457 235 1706 239 2404 745
9991 197 3947 969 14 386 380
14945737 31652941 11472 485
1000000 1000 000 1000 000
1000000 1000000 1000000
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KASSAFLODESANALYS KONCERNEN

Belopp i SEK

Den I6pande verksamheten

Rérelseresultat efter avskrivningar

Justering for poster som inte ingadr i kassaflodet
Erlagd rdnta

Kassaflode fran den I6pande verksamheten
fore foréndringar i rorelsekapitalet

Kassaflode fran forandringar i rorelsekapital
Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar

Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder

Kassaflode fran den Iopande verksamheten

Investeringsverksamheten
Investeringar immateriella anldggningstillgéngar

Investeringar materiella anldggningstillgédngar
Avyttring av andelar i andra féretag

Kassaflode fran investeringsverksamheten

Finansieringsverksamheten
Upptagna kortfristiga lan
Nyemission

Emissionsutgifter

Amortering av l&neskulder

Kassafléde fran finansieringsverksamheten

Periodens kassafléde
Likvida medel vid periodens bérjan

Likvida medel vid periodens slut

Summa disponibla likvida medel

2021 2020 2019
JAN-DEC JAN-DEC JAN-DEC
-22 460701 -17 377 259 -8 568 040
1873182 1093 086 -523 429
-87 409 -11 496 -88 342
-20674 928 -16 295 669 -9179811
-1864917 2736081 -3310101
543 228 -438 411 -15135
-21996 617 -13 997 999 -12 505 047
-6 783 680 -1158 167 0
-13121 -147 702 -733534
1298 325 0 840 669
-5 498 476 -1305 869 107 135
5500 000 0 10 200 000

0 38113 956 0

0 -672731 0

0 0 -50 000

5500 000 37 441 225 10 150 000
-21 995093 22137 357 -2 247912
22283725 146 368 2394 280
288 632 22283725 146 368
288 632 22283725 146 368
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Moderbolaget

RESULTATRAKNING MODERBOLAGET

Belopp i SEK

Rorelsens intdkter m.m
Nettoomsattning

Ovriga rérelseintékter

Rorelsens kostnader

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader

Av- och nedskrivningar av materiella och
immateriella anlédggningstillgdngar
Ovriga rérelsekostnader

Roérelseresultat

Finansiella poster

Resultat frdn andelar i andra foretag
Nedskrivning av fordringar i andra féretag
Rantekostnader och liknande resultatposter
Resultat efter finansiella poster

Resultat fére skatt

Skatt pd periodens resultat

Periodens resultat

2021 2020 2021 2020
OKT-DEC  OKT-DEC  JAN-DEC  JAN-DEC
2219832 1548674 8090 281 1717 301

5793 0 59 333 223 845
2225625 1548674 8149614 1941 146
-2843 180 -2644 420 -10354522 -5964 734

-396 308 -440 953 -2010212 -1504 358
-31 680 -95 040 -126 720 -95 040
-215 357 -581 659 -215 357 -506 179
1260900  -2213398  -4557197  -6129 165
0 500 000 183 706 500 000

0 -93 189 0 -93 189

-42 699 0 -45 966 -10 119
-1303599 -1 806 587 -4 419 457 -5732473
-1303599 -1 806 587 -4 419 457 -5732473
0 0 0 0

-1303 599 -1806 587 -4 419 457 -5732473
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BALANSRAKNING MODERBOLAGET

Beloppi SEK 2021-12-31 2020-12-31 2019-12-31

TILLGANGAR

Anlaggningstillgadngar

Immateriella anldggningstillgdngar

Ovriga immateriella tillg&ngar 162 240 288960 384 000

162 240 288 960 384 000

Finansiella anldggningstillgdngar

Andelar i koncernféretag 12520 12 520 12 520
Andra langfristiga vardepappersinnehav 4 472 447 5510131 5510131
Fordringar koncernféretag 36742 393 14671901 0
Ladmnade depositioner 52193 262 689 262 689

41279 553 20 457 241 5785340
Summa anléggningstillgangar 41 441793 20746 201 6 169 340

Omsattningstillgdngar

Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 0 0 3125000
Fordringar hos koncernféretag 0 0 3563572
Ovriga fordringar 663 655 669 211 843 468
Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter 1878273 393 440 275184
2541928 1062651 7 807 224
Kassa och bank 160530 21842 657 146 368
Summa omsdttningstillgdngar 2702458 22905308 7 953 592

SUMMA TILLGANGAR 44 144 251 43 651509 14 122 932



BALANSRAKNING MODERBOLAGET - FORTSATTNING

Belopp i SEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital

Bundet eget kapital
Aktiekapital

Fritt eget kapital
Overkursfond
Balanserat resultat
Periodens resultat

Summa eget kapital

Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder

Skulder till koncernféretag

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader & forutbetalda intdkter

Summa kortfristiga skulder
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Stallda sdkerheter
Summa sdkerhet och ansvarsférbindelser

2021-12-31 2020-12-31 2019-12-31
2176 163 2176163 1477820
165 896 852 165 896 852 119 052 665
-127 805 357 -122 072 884 -115637 904
-4 419 457 -5732473 -6 434 980
35848 201 40 267 658 -1542 399
192 897 284 960 411619

87 040 87 040 121 000
6724535 1450 242 11517 889
1291578 1561 609 3614823

8 296 050 3383851 15665 331
44 144 251 43 651 509 14122932
1000 000 1000 000 1000 000
1000000 1000000 1000000

25



KASSAFLODESANALYS MODERBOLAGET

Belopp i SEK

Den I6pande verksamheten
Rérelseresultat efter avskrivningar
Justering for poster som inte ingadr i kassaflodet

Erlagd ranta

Kassaflode fran den Iopande verksamheten

fore foréndringar i rorelsekapitalet

Kassafléde fran forandringar i rérelsekapital
Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder

Kassaflode fran den I6pande verksamheten

Investeringsverksamheten
Investeringar finansiella anldggningstillgédngar

Avyttring av andelar i andra féretag

Kassaflode fran investeringsverksamheten

Finansieringsverksamheten
Avyttring dotterbolag
Upptagna kortfristiga 1&n
Nyemissioner

Emissionsutgifter

Ldmnade 1an till dottterféretag

Kassafléde fran finansieringsverksamheten

Periodens kassafléde
Likvida medel vid periodens bdrjan
Likvida medel vid periodens slut

Summa disponibla likvida medel

2021 2020 2019
JAN-DEC JAN-DEC JAN-DEC
-4 557 197 -6 129 165 -6 389 020

126 720 95 040 -611 638
-45 966 -10 119 -5034

-4 476 443 -6 044 244 -7 005 692
-1479277 3181001 -6 147 074
-587 801 -1773 364 1461818
-6 543 521 -4 636 607 -11 690948
0 0 12520

1298 325 0 0
1298 325 0 12 520
0 0 -778 134

5500 000 0 10 200 000
0 38113956 0

0 -672731 0

-21936931 -11108 329 0

-16 436 931 26 332 896 9421 866

-21682 127 21696 289 -2 256 562
21842 657 146 368 2402930

160 530 21842657 146 368
160 530 21842 657 146 368
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Eget kapital och aktier

FORANDRING | EGET KAPITAL - KONCERNEN

. . . Ejreg. Ovr. tillskjutet Ansamlad S:A eget
Belopp i SEK Aktiekapital . . . .. .
PP P aktiekapital kapital forlust kapital
Vid drets borjan 2176163 0 165 896 852 -140 368043 27 704972
Omrdkningsdifferens 0 0 0 -386 028 -386 028
Periodens resultat 0 0 0 -22 364 404 -22 364 404
Vid periodens slut 2176 163 0 165 896 852 -163 118 475 4954 540
. . . Ejreg. . Ansamlad S:A eget
Belopp i SEK Aktiekapital . . Overkursfond .. .
PP P aktiekapital forlust kapital
Vid drets borjan 2176 163 0 165 896 852 -127 805 357 40 267 658
Periodens resultat 0 0 -4 419 457 -4 419 457
Vid periodens slut 2176 163 0 165 896 852 -132 224814 35848 201
. 2020 2019 2018 2017
Belopp i SEK
PP HELAR HELAR HELAR HELAR
Ingdende antal 43523 263 295 563 956 278 330990 102 937 855 39978751
Nyemissioner 0 13 466 557 0 121117 638 7 418 000
Utnyttjade konvertibler 0 0 17 232 966 0 0
Kvittningsemission 0 47 860 250 0 54 275 497 33041104
Apportemission 0 0 0 0 22 500 000
Omvand split 1:10 0 -313 367 500 0 0 0
Utgdende antal 43523 263 43 523 263 295 563 956 278330990 102 937 855
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Allmant

PERSONAL

e  Antalet anstdllda i moderbolaget uppgick per den 31 december 2021 till 1 person (1 person). Ddrutéver ar fem av
ledningsgruppens medlemmar engagerade i Bolaget genom konsultavtal.

e  Medelantalet anstdllda i moderbolaget for perioden uppgick till 1 person (1 person).
®  Antalet anstdllda i koncernen uppgick per den 31 december 2021 till 13 personer (13 personer)

®  Medelantalet anstallda i koncernen for perioden uppgick till 13 personer (13 personer)

Uppgifter i parentes avser samma period féregdende verksamhetsdr 2020

TVISTER OCH JURIDISKA SPORSMAL

| samband med genomlysning av verksamheten under bérjan av 2019 framkom att Bolagets Maltesiska samarbetspartner
PlayMagic inte levererat enligt avtal. Ledningen sade upp avtalet och krdvde dterbetalning pd det Ian pd& 50 000 EUR plus
10% ranta som utbetalades till PlayMagic den 27 september 2018. D& PlayMagic valde att inte hérsamma Bolagets
begdran togs drendet vidare genom att driva in l&net frdn den svenske medborgare som star som borgendr, Lars Hagelin.
Da dven borgendren valt att inte hérsamma kravet har Gaming Corps AB, genom sitt tidigare juridiska ombud advokat
Mark Safaryan, ldmnat in en stdmningsansdkan & Lars Hagelin till Stockholms tingsratt i vilken Bolaget bland annat yrkat
att tingsratten ska forpliktiga Lars Hagelin att till Gaming Corps AB betala 50 000 EUR jamte avtalat réntebelopp. Tvisten
mellan parterna har uppstatt dé Lars Hagelin, i egenskap av konsult & Gaming Corps AB tillika for bolagets rdkning,
etablerat affdren mellan Bolaget och PlayMagic Ltd. | samband hérmed ingicks borgensatagandet, varvid Lars Hagelin
star som borgendr fér ovan ndmnda lan. D& PlayMagic inte hérsammat Gaming Corps AB:s dterbetalningskrav gors
gdllande att Lars Hagelin skall anses vara aterbetalningsskyldig. Det dr fortsatt Bolagets bedémning att forutsattningarna
for ett utfall i tvisten till Gaming Corps fordel dr goda.

RISKER OCH OSAKERHETSFAKTORER

Ett antal faktorer pdverkar, eller kan paverka, Gaming Corps verksamhet bade direkt och indirekt, och aktiv riskhantering
dr en forutsattning for att Bolaget ska kunna bedriva en framgdngsrik verksamhet. Bolaget dr exponerat for risker som
inkluderar strategiska och externa risker men ocksé affdrsrisker sdsom operationella och finansiella risker. Risker och
osdkerhetsfaktorer beskrivs mer i detalj i det Arsredovisning som publicerades den 2 juni 2021, publikationen finns
tillgdnglig pd www.gamingcorps.com.

Sedan darsskiftet har regionalpolitiska oroligheter i och omkring Ukraina tilltagit, och ledningen har noga féljt utvecklingen
samt vidtagit forberedande dtgdrder. | skrivande stund assisterar Bolaget samtliga medarbetare att ldmna Kyiv om de
6nskar och omlokalisera till de vdstra delarna av Ukraina dér resurser etablerats for att de ska kunna bo och arbeta.
Ledningen bedémer att de affdrsrisker Bolaget utsdtts for begrdnsade och kortsiktiga dd det frdmst handlar om att projekt
enskilda spelutvecklare arbetar med skulle férsenas om de tillfalligt inte kan arbeta och ersdttare da behdver ta vid. Ej
heller bedémer ledningen att Bolagets intdkter kan komma att pdverkas negativt dé knappt 1% av dagens intdkter
kommer fran trafik via Ukraina. | dagsldget r medarbetarnas hélsa och sdkerhet Bolagets frdmsta prioritet.

N
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http://www.gamingcorps.com/

OVRIGA UPPLYSNINGAR

PRINCIPER FOR DELARSRAPPORTENS UPPRATTANDE

Regelverket K3 har anvdnts fér perioden. Denna delérsrapport har uppréttats i enlighet Arsredovisningslagen samt
Bokféringsndmndens allménna rad. | det fall det saknas ett allmdént rad har i forekommande fall vagledning hdmtats fran
Redovisningsrddets rekommendationer. Samma redovisningsprinciper och berdkningsmetoder har anvdnts i
del@rsrapporten som i den senaste darsredovisningen.

GRANSKNING

Denna deldrsrapport har inte varit féremal for granskning av Bolagets revisorer.

INKOMSTSKATTER

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets stdlining inte vdrdet av underskottsavdrag som en tillgdng i
balansrdkningen. Det skattemdssiga underskottet uppgdr per den 31 december 2020 till 130,93 MSEK.

Uppsala den 25:e februari 2022

Claes Tellman, Styrelseordforande
Bulent Balikci, Styrelseledamot
Thomas Hedlund, Styrelseledamot

Daniel Redén, Styrelseledamot
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KONTAKTINFORMATION

POSTADRESSER
Gaming Corps AB
Postbox 2066
750 02 Uppsala
Sweden

Gaming Corps Malta Ltd.
SCMO01 Smart City

Unit 507, SMARTCITY, SCM1001
Malta

EMAILADRESSER
Allménna fragor: info@gamingcorps.com
IR-relaterade frégor: ir@gamingcorps.com

CERTIFIED ADVISER

Eminova Fondkommission AB
Besoksadress: Biblioteksgatan 3
114 46 Stockholm
www.eminova.se

REVISOR
OhrlingspricewaterhouseCoopers AB
Box 179

751 04 Uppsala

WWW.pwc.se

KONTOFORANDE INSTITUT
Euroclear Sweden AB

Box 191

101 23 Stockholm
www.euroclear.com
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KOMMANDE REDOVISNINGSTILLFALLEN

Deldrsrapport for det forsta kvartalet 2022 publiceras den 17 maj 2022.
Deldrsrapport for det andra kvartalet 2022 publiceras den 26 augusti 2022.

Deldrsrapport for det fjdrde kvartalet 2022 publiceras den 24 februari 2023.

Deldrsrapport for det tredje kvartalet 2022 publiceras den 15 november 2022.
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