Gaming Corps AB:
Bokslutskommuniké fér perioden

1 januari 2018 till 31 december 2018

Med “Bolaget” eller “Gaming Corps” avses framgent Gaming Corps AB med org nr 556964-2969. Bolaget dr publikt (publ) och noterat pd Nasdaq
First North. Uppgifter inom parentes avser féregdende verksamhetsdr. Visual Dreams AB dr ett heldgt dotterbolag till Gaming Corps AB som
konsoliderades den 1 januari 2016. Red Fly Studio Inc dr ett heldgt dotterbolag till Gaming Corps AB som konsoliderades den 1 januari 2017. Salsa
Games Ltd dr ett heldgt dotterbolag till Gaming Corps AB som konsoliderades den 1 januari 2018.



1 OMSATTNING OCH RESULTAT 2018

e Nettoomsattningen uppgick till 0 MSEK (0 MSEK) i moderbolaget och 21,3 MSEK (11,3 MSEK) i koncernen.

e  Rorelseresultat fore avskrivningar uppgick till -13-5 MSEK ( -21,1 MSEK) i moderbolaget och
-18,1 MSEK (-21,4 MSEK) i koncernen.

e  Resultat efter finansiella poster uppgick till -38,6 MSEK (-39,9 MSEK) i moderbolaget och -39,5 MSEK
(-42,2 MSEK) i koncernen.

e  Resultat per aktie i moderbolaget fore utspadning uppgick till -0,14 kr (-0,39 kr) och efter utspadning till
-0,14 kr (-0,39 kr). Resultat per aktie i koncernen fore utspadning uppgick till -0,14 kr (-0,41 kr) och efter
utspadning till -0,14 kr (-0,41 kr).

2 DET FJARDE KVARTALET 2018 | SAMMANDRAG

2.1 OMSATTNING OCH RESULTAT
e Nettoomsattningen uppgick till 0 MSEK (0 MSEK) i moderbolaget och 3,7 MSEK (6,4 MSEK) i koncernen.

e  Rorelseresultat fore avskrivningar uppgick till -2,4 MSEK ( -11,3 MSEK) i moderbolaget och
-4,1 MSEK (-10,3 MSEK) i koncernen.

®  Resultat efter finansiella poster uppgick till -12,6 MSEK (-29,1 MSEK) i moderbolaget och -8,5 MSEK
(-29,7 MSEK) i koncernen.

e  Resultat per aktie i moderbolaget fore utspadning uppgick till -0,05 kr (-0,28 kr) och efter utspadning till
-0,05 kr (-0,28 kr). Resultat per aktie i koncernen fore utspadning uppgick till -0,03 kr (-0,29 kr) och efter
utspadning till -0,03 kr (-0,29 kr).

2.2 VIKTIGA HANDELSER

e Den 5 oktober meddelar Bolagets VD, Michael Doyle, att diskussioner om uppdrag inom kategorin "work
for hire” fortskrider samtidigt som han bekriftar att inga nya avtal &nnu har kunnat slutas?.

e Den 10 oktober kallar Bolaget aktiedgarna till extra bolagsstamma den 8 november efter begéran fran en
grupp aktiedgare vilka vid tidpunkten for anmodan representerar éver 10 % av Bolagets kapital och roster.
P& den dagordningen star val av styrelse samt minskning av aktiekapitalet for tickning av férluster?.

e Den 2 november meddelar Bolaget att delarsrapporten for det tredje kvartalet 2018 kommer att
tidigareldggas till den 7 november 2018. Man meddelar att Bolaget genomfért nédvandiga nedskrivningar
om ca 13,5 MSEK, samt att styrelsen 6vertagit ansvaret att driva avtalsfragan i Chimney-projektet da inget
avtal &nnu kommit pé plats och dven det projektets virde skrivits ned?.

e Den 7 november offentliggdér Bolaget koncernens prelimindra intdkter och rorelseresultat for tredje
kvartalet med intdkter om ca 5,3 MSEK och ett rérelseresultat (EBIT) som férvantas uppga till ca -19,3
MSEK, vilket ar betydligt ssmre an marknadens forvantningar. Forsamringen harleds till nedskrivningar av
balansposter om ca 13,5 MSEK som i sin helhet belastar resultatet under perioden®.

! https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/gaming-corps-vd-mike-doyle-kommenterar,c2635686

2 https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/kallelse-till-extra-bolagsstamma-i-gaming-corps-ab-den-8-november-2018,c2640408

3 https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/preliminara-intakter-och-rorelseresultat-for-gaming-corps-i-tredje-kvartalet-2018,c2663056

4 https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/gaming-corps-ab---delarsrapport-for-perioden-1-januari-2018-till-30-september-2018,c2666604
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e Den 8 november halls extra bolagsstamma i Bolaget. En ny styrelse tillsatts och enligt styrelsens forslag
minskas aktiekapitalet med 23 347 070,135332 kronor i syfte att tacka forluster. Efter minskningen uppgar
aktiekapitalet till 1 348 372,15 kronor. Vidare antas en ny bolagsordning som innebar fordndringar i dess
aktiekapitalsgranser, dartill sinks styrelsearvodet till 25 000 SEK /ar férdelat jamnt mellan ledaméterna. ®

e Den 14 november meddelar Bolaget att Bracknor Investment Group till féljd av tidigare konvertibellan
pakallat del av utbyte av konvertibler om 865 656 SEK till en konverteringskurs om 0,10 SEK.
Konverteringen innebir att 8 656 560 aktier emitteras®.

e Den 16 november meddelar Bolaget att den nya styrelsen paborjat en genomlysning av verksamheten
med syfte att identifiera och genomfora effektiviseringar och kostnadsbesparingar. Vidare presenteras
styrelsens ledamoter; Claes Tellman (ordf.), Daniel Redén, Biilent Balikci, Umeed Noor Galay och Juha
Kauppinen, dir den sistnamnde av styrelsen tilldelats ett operativt ansvar i Bolaget’.

e Den 19 november formedlar Bolagets VD, Michael Doyle, sin syn pa den nya styrelsen och vad han ser for
mdjligheter framgent under nytt ledarskap®.

e Den 23 november ingar Bolaget avtal med Chimney Group for utveckling av narrativ, interaktiv
underhallning for streamingplattformar samt traditionella videospelsplattformar. | avtalet ingar att
gemensamt presentera en sen tidigare framtagen demo fér en tredjepart inom streaming®.

e Den 16 december meddelar Bolaget att styrelsen viljer att avbryta samarbetet med VD, Michael Doyle pa
grund av skilda asikter om hur verksamheten ska bedrivas framat. Styrelsen utser Juha Kauppinen till
Tillférordnad VD, ett uppdrag han inte begar ndgon ersattning for. Styrelsen meddelar vidare att man
avser fortsitta reducera kostnader inom verksamheten?®,

e Den 19 december kallar Bolaget till extra bolagsstamma den 7:e januari. Aktiedgarna foreslas entlediga
revisorn Grant Thornton Sweden AB med Stefan Hultstrand som huvudansvarig, och till ny revisor vélja
Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB som vid bifall avser utse Lars Kylberg till huvudansvarig!®.

e Den 19 december later Bolaget meddela att tf. VD Juha Kauppinen frantrader sin plats i styrelsen med
syfte att tydliggdra ledningsfunktioner och sirskilja ansvarsomradden mellan styrelse och VD*2.

e Den 20 december informerar Bolaget att med hanvisning till de genomgripande fordndringarna i styrelse
och ledning ar det bérsens bedomning att Bolaget ska betraktas som en ny emittent. Bérsen har mot den
bakgrunden beslutat initiera en ny noteringsprocess, vilket innebar att Bolaget ska genomga granskning
och prévning i syfte att bedéma hur vl Bolaget uppfyller géllande noteringskrav pd Nasdaq First North'3.

e Den 28 december meddelar Bolaget att den tidigare annonserade omstruktureringen av Bolaget innebar
en bred genomlysning av verksamheten samt forstarkning av bolagets ledningsfunktioner. Som ett led i
det arbetet har en rekryteringsprocess for ordinarie VD inletts, dartill har Styrelsen tillsatt Bllent Balikci i
rollen som CFO samt Erika Mattsson i rollen som IR- och Kommunikationsansvarig, den senare sedan
justerad till rollen CCO*.

5> https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/kommunike-fran-extra-bolagsstamma-i-gaming-corps-ab,c2667799

6 https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/gaming-corps-ab--bracknor-investment-group-pakallar-utbyte-av-konvertibler,c2672106

7 https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/gaming-corps-har-utsett-ny-styrelse-som-paborjar-genomlysning-av-verksamheten,c2675640
8 https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/kara-aktieagare-,c2677344

9 https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/gaming-corps-ab-ingar-avtal-med-chimneygroup,c2681580

10 https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/gaming-corps-ab-byter-vd-och-fortsatter-att-reducera-kostnader,c2701853

11 Den extra bolagsstimma 20:e december med samma dagordning for vilken kallelse gick ut 4:e december, stilldes in den 18:e december!?.
https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/gaming-corps-kallar-till-extra-bolagsstamma-med-forslag-till-val-av-ny-revisor,c2703947

12 https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/tillforordnad-vd-i-gaming-corps-ab--juha-kauppinen-frantrader-sin-plats-i-styrelsen,c2703964
13 https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/gaming-corps-ab-paborjar-ny-noteringsprocess-pa-borsen,c2705496

14 https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/forandring-i-ledningsfunktioner-hos-gaming-corps-ab,c2708672
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Den 8:e november tog jag plats i styrelsen som del av en grupp stérre aktieédgare vilka under en ldngre tid
oroats éver Gaming Corps ledning och finansiella stdllning. Vi trodde pd Bolagets inneboende resurser och
mdjligheter pa marknaden och ville bidra till att vinda verksamheten gt rdtt hall. Sedan dess har vi arbetat
intensivt med att bilda oss en uppfattning om vad som skett historiskt, gjort stora kostnadsreduktioner,
utvdrderat alla avtal samt s6kt knyta till oss nya samarbetspartners.

I min roll som tillférordnad VD har det varit viktigt att balansera behovet av genomlysning bakdat med att s6ka
kunskap och blicka framat, i syfte att bedéma vad som krdvs fér att verkligen lyfta Gaming Corps till ett sunt
och framgdngsrikt bolag. Jag tilltrdde efter att vi i styrelsen valde avsluta samarbetet med tidigare VD, ett
samarbete som avbréts pa grund av olika uppfattningar om hur man pa bdsta sdtt skulle driva verksamheten;
ur foretagets, personalens savdl som aktiedgarnas perspektiv. Under den intensiva period som sedan féljde
etablerades ett starkt fértroende mellan mig, styrelsens ledamdéter och var nya ledning dad vi alla arbetat
mdlinriktat for att ta bolaget framdt. Som ett resultat av det arbetet erbjéd styrelsen mig att stanna som
ordinarie VD, ett uppdrag jag 6dmjukt och med glddje tackade ja till.

Under perioden har nédvdndigt fokus lagts pG hantering av Bolagets strukturella, finansiella och
ledningsmdssiga problem, ett arbete som nu successivt bérjar fa effekt i form av minskade kostnader, nya
rutiner, mer transparanta samarbeten och effektivare kommunikation mot Bolagets alla intressenter. Frdn det
affdrsmdssiga perspektivet dr ndgra hdndelser under perioden speciellt virda att némnas:

» Tidigare ledning uppdaterade marknaden om att osdkerheten var stor ndr det gdllde mdéjligheterna att
kunna fd in nya uppdrag i form av “work for hire”. Dérfér var det glddjande att i januari kunna presentera
det nya avtalet med Certain Affinity virt ca 5,2 MSEK.

> Vitror pa en ljus framtid f6ér narrativ, interaktiv underhdllning, varfér det fortlépande samarbetet med
Chimney Pot dr hégt prioriterat. Ndr styrelsen tilltrddde saknades ett samarbetsavtal, ndgot vi efter positiv
dialog med Chimney Pot ganska snabbt fick pa plats. Det tar jag som kvitto pd att vi arbetar i rdtt riktning
och beméter potentiella partners pa ett respektfullt sdtt.

» John Chasoulidis, Director of iGaming, dr ansvarig fér Bolagets satsning pd slots, ndgot han fértjdnstfullt
och med kreativitet drivit framat. Tyvdrr visade vdr genomlysning att samarbetet med PlayMagic Ltd inte
genererat ndgra resultat av vdrde varfér vi tvingades séiga upp avtalet. Trakigt som det ma vara med
misslyckade samarbeten, har vi nu en mer strémlinjeformad arbetsprocess som inte likt tidigare
regelbundet tappar fart, och ddr vi pd ett effektivt, mer kostnadseffektivt sétt kan ta in ritt kompetens.

» |samband med att jag erbjéds VD-rollen valde vi att utéka ledningsgruppen. Utéver att CCO Erika
Mattsson nu ocksd ingdr i ledningen och bidrar med vélbehévd strategisk, kommunikativ och
organisatorisk kompetens, har vi med denna férdndring lagt stérre affdrsfokus pd koncernnivé samt givit
Gaming och iGaming lika tyngd. | och med att vi pd ledningsniva lyft in Bolagets spetskompetens i form av
vdra direktérer Dan Borth och John Chasoulidis, stdr ledningen starkare och bryggar den tidigare klyftan
mellan administrationen i Stockholm och utvecklingen i Austin och pd Malta. Vid min sida stdr ocksd sen
tidigare styrelseledamot och CFO Biilent Balikci; hans klarsynthet, arbetsmoral och analytiska férmdga har
varit ovdrderlig under den intensiva period vi har bakom oss. Sammantaget dr jag mycket néjd 6ver det
team vi satt ihop och ser fram emot att bygga ett konstruktivt samarbete framéver.

> Tidigt i arbetet med genomlysningen av Bolaget férstod den nya styrelsen att det fanns betydande oro och
missnédje bland personalen avseende radande arbetsférhdllanden. Det var ndgot styrelsen tog pa stérsta
allvar da situationen satte avgérande delar av Bolagets produktion i akut risk. Jag dr ldttad éver att vi
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snabbt kunde vinda detta och bibehdlla samtliga resurser dd vi har ynnesten att arbeta med enormt
begdvade mdnniskor. Bolaget har tills nu saknat HR-rutiner vilket vi avser fa pa plats under varen, vi
kommer vidare att fortsdtta arbetet med att 6ka den interna dialogen.

I slutet av december meddelade Nasdaq att man valt sdtta Gaming Corps pa observationslistan och att vi skulle
betraktas som en ny emittent. Detta har givetvis inneburit ett betydande avbrdck i arbetet med att utveckla
Bolagets affdrer eftersom processen tar mycket tid i ansprdk, men det dr ledningens och styrelsens uppfattning
att processen fér omnotering dr vilbehévlig. Utan att vara klara med den due diligence som i skrivande stund
pdgadr med hjdlp av advokatfirman Baker McKenzie, kan vi konstatera att det redan nu framkommit en médngd
historiska transaktioner som krdver vidare granskning och dtgdrder. Dérfér anser jag alltsG att Nasdaq gjort
rdtt i att ifrdgasdtta sundheten i Gaming Corps som féretag, i syfte att skydda framfér allt de sma aktiedgarna.
Sedan skulle vi 6nskat att processen kommit ldngre, ett utryck kanske fér var otdlighet att bygga for framtiden,
men vi viljer att se detta som en mdéjlighet att komma ut starkare pd andra sidan. Ledningen ldgger dérfér
mycket energi och stort fokus pa att géra allt enligt féreskrifterna och med snabbhet ta fram de underlag som
krévs. Nasdaq har inte givit Bolaget ndgon tidsram fér omnoteringen varfér vi utgdr fran strategin att
prioritera processen och arbeta framat i sG hég fart som mdjligt. Vi har dven lagt fokus pa att sdkra kontroll
over vara kanaler samt férbdttra den externa kommunikationen, ddrmed géra Bolaget mer tillgdngligt och
transparent sa langt det gdr inom ramen for de regelverk som styr bérsnoterade féretag.

Bolaget genomgadr just nu ett stdlbad och en omfattande omorganisation, det dr inte ett Idige ddr man som VD
vill géra prognoser eller utfdstelser om framtida affdrsframgdngar. Jag vill istéllet betona att ledningen arbetar
hdrt for att vinda en Idngre neddtgdende trend, det dr vdr 6nskan att Bolagets mdnga aktiedgare ska kunna
lita pd att man nu framgent sdtter deras vdl frimst oavsett vad som hdnder, negativt eller positivt. Vi som
arbetar i Bolaget upplever den uppgiften vi har framfér oss som férvisso svar men ocksd vildigt rolig. Lyckas vi
med att forstd och stdda upp det som ligger bakom oss ser jag personligen en ljus framtid framfér oss. Jag
hoppas dérfér att 2019 kommer bli en vindpunkt fér Gaming Corps och att vi ska kunna presentera flera
intressanta projekt.

Juha Kauppinen, Verkstallande Direktor
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4 KORT OM VERKSAMHETEN

Gaming Corps AB (”Bolaget”) ar ett utvecklingsbolag inom datorspel och interaktiv underhallning som arbetar
inom tva affairsomraden — GAMING och iGAMING. Bolaget har sin hemvist i Sverige med huvudkontor i
Enkoping, spelutvecklingen gors av anstéllda i Austin, USA och i Valetta, Malta. Ledningen bestar av fem
personer placerade i Sverige, USA respektive Malta. Bolagets verksamhet i Sverige ar fokuserad pa ledning,
administration och affarsutveckling. | dagslaget ar samtliga i styrelsen placerade i Sverige.

Gaming Corps USA bestar av ett helagt dotterbolag vid namn RedFly Studios vilket grundades 2004. RedFly
Studios har skapat renommé i branschen genom en lang rad framgangsrika work-for-hire-projekt at olika
spelférlaggare, daribland titlar som Fear the Walking Dead och Ninja Turtles. Red Fly innehar en portfolj av
egna IP:n, t.ex. Mushroom Men som tidigare givits ut i samarbete med Microsoft. Som ett led i Bolagets
pagdende strategiska utveckling har ledningen beslutat fasa ut anvdndandet av varumarket RedFly Studios, i
syfte att konsolidera verksamheten under ett varumarke.

Bolagets verksamhet pa Malta bedrevs tidigare under varumarket Salsa Games, ett heldgt dotterbolag. Till
foljd av nedskrivningen av Salsa Games varde och i enlighet med Bolagets nya strategiska riktning, sker nu all
utveckling pa Malta direkt under Gaming Corps varumarke inom ramen for affirsomrade iGaming. Bolaget har
en anstalld pa Malta och tar darutover vid behov in underleverantérer och konsulter. Salsa Games som
varumarke kommer inom kort att tas bort frdn marknaden.®

Inom affarsomrade Gaming inryms tre typer av affarsprojekt: egen utveckling, utveckling i partnerskap samt
work-for-hire. Bolaget utvarderar [6pande sammansattningen av portféljen for att sdkra intdkter pa kort och
lang sikt. Inom affarsomrade iGaming finns for narvarande tva produktlinjer under utveckling: kasinoslots for
en bred marknad samt custom made kasinoslots av premiumniva.

5 PRODUKTLANSERINGAR OCH PAGAENDE PROJEKT

Casinoslots

Bolaget bedriver utveckling av casinoslots inom affairsomradet iGaming, ett projekt som leds av John
Chasoulidis. John &r bade kreatér och producent i projektet samt har i och med sin roll som Director of
iGaming ansvaret att upphandla och arbetsleda underkonsulter. Bolaget har valt att bibehalla denna
verksamhet pa Malta bland annat da utbudet av kompetent och erfaren arbetskraft inom iGaming dar &r stort.
Det ar Bolagets malsattning att en forsta omgang kasinoslots ska lanseras i slutet av juli 2019.

Certain Affinity

Gaming Corps USA skrev i januari 2019 pa ett avtal med det Austin-baserade utvecklingsféretaget Certain
Affinity vart 594 000 USD vilket motsvarar ca 5,2 MSEK. Avtalet innebar att Bolaget agerar underleverantor och
staller resurser till Certain Affinity’s férfogande under en period pa sex manader. Certain Affinity grundades
2006 av Max Hoberman och ar med sina drygt 140 anstéllda regelbundet anlitat i utvecklingssamarbeten for
framgangsrika titlar sa som World of Tanks, Call of Duty och DOOM. En diskussion med Certain Affinity pagar
gallande mojligheten att utoka och/eller forldanga nuvarande samarbete, det ar dock for tidigt i den dialogen
for att géra en prognos avseende utfallet.

15 Dotterbolagets juridiska namn ar fortsatt RedFLy Studios. | kommunikation kommer endast varumarket Gaming Corps anvandas. | denna rapport bendmns
dotterbolaget som Gaming Corps USA.

16 Skulle Bolaget i framtiden bedoma det relevant att lata dotterbolag och/eller affarsomraden marknadsforas via produktvarumarken (t.ex. till foljd av
utvidgning mot nya marknader) ar det majligt att man da ateraktiverar varumarket. Ett eventuellt bruk av varumarket Salsa Games i framtiden ar dock
avhangt av vad som framkommer fran pagaende granskning av Salsa Games GmbH.
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Chimney Group

Samarbetet med Chimney Group ar fortsatt bra med tydliga gemensamma malsattningar for innevarande
projekt dar slutmalet ar att sla sig in pa marknaden for narrativ, interaktiv underhallning och etablera
samarbete med nagon av de ledande leverantdrerna av streamingtjanster. En pilot ar fardigstalld och projektet
ar i borjan av inforsaljningsfasen till tredje part. Det ar svart att uppskatta en tidsram for slutférande av
inforsaljning i det har laget.

GameMill

Bolaget inledde i slutet av 2017 ett samarbete med amerikanska GameMill som sedan dess I6pt vidare.
GameMill anlitade Bolaget for att utveckla spel for Xbox 1, PS4 och Nintendo Switch baserat pa den
amerikanska TV-showen ”“American Ninja Warrior”. Projektet avrapporteras den sista februari och spelet har
lanseringsdatum den 19 mars.

PDP

Bolaget utvecklar ett spel vid namn ”Voyage of the Dead” pa uppdrag av det amerikanska bolaget PDP.
Ordervardet uppgick vid tecknandet av avtalet till 2,69 MUSD. PDP, som ar varldens storsta leverantor av
tredjeparts-hardvara, arbetar idag med varumarken som Rockband och Infineon. Spelet bygger pa en spelidé
fran Gaming Corps och utgar PDPs senast framtagna hardvara. Projektet ar schemalagt att slutféras under
mars manad. Spelet och hardvaran kommer att lanseras tillsammans, PDP har dnnu inte satt lanseringsdatum.

The Descendant

Gaming Corps forsta spel, det episodbaserade dventyrsspelet The Descendant, finns alltjamt tillgdngligt via den
digitala distributionsplattformen Steam.

6 EN INTRODUKTION TILL MARKNADEN

Gaming Corps agerar pa den globala, digitala spelmarknaden inom tva affairsomraden: GAMING och iGAMING.
Gaming inbegriper spel for underhallning pa olika plattformar — datorer, konsoler och mobiler. Definitionen av
iGaming ar spel for pengar (gambling) 6ver internet, men har har tekniska landvinningar méjliggjort fér en
kreativitet som snarare skapat nagot i granslandet mellan gaming och gambling. Inom iGaming fokuserar
Gaming Corps pa kategorin mobila kasinospel. Inom Gaming fokuserar Bolaget primart pa produkter for
datorer och konsoler.

GAMING: Global Games Market Report tas fram av Newzoo arligen och vid den senaste publiceringen (20 juni
2018) uppskattades den globala digitala spelmarknaden ar 2018 till ett varde av ca 138 miljarder dollar, en
okning med 13,3% fran foregaende ar. Newzoo férvantar att marknaden kommer fortsatta sin starka
utveckling och &r 2021 vara vard ca 180 miljarder dollar. Mobila plattformar star under 2018 for den storsta
tillvaxten och berdknas omsatta 70,3 miljarder dollar vilket utgor 51 % av marknaden. Datorer och konsoler
star for kvarvarande 24% respektive 25%.Y

Malgruppen inom Gaming ar enorm — det finns enligt Newzoo’s rapport 6ver 2,3 miljarder aktiva spelare
globalt. Av dessa spenderar 46%, eller 1,1 miljarder, pengar pa de spel som de spelar. Som produkt dr gaming
komplex pa det sattet att en konsument engagerar sig inte bara genom sjalva spelandet utan dven i andra
former — ldsa om det, diskutera det i social media, titta pa spelvideor, folja e-sport etc.

iGAMING: Internet har inneburit en mangfald av mojligheter fér den annars traditionella gambling-marknaden
att vixa. Mellan 2009 och 2017 vixte iGaming-marknaden fran 16,3 MEUR till 36,5 MEUR globalt. Ar 2020
férvantas den vara vard dver 45,5 MEUR.*® Marknaden for kasinospel ver internt vixer dven den snabbt och

17 https://newzoo.com/insights/articles/newzoos-2018-report-insights-into-the-137-9-billion-global-games-market,
18 Online statistics portal Statista: https://www.statista.com/search/?g=iGaming&qKat=search
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sett till hela varlden uppskattades den vara vard ca 10,6 miljarder EUR under 2017, med en tillvaxt om 9
procent jamfort med &ret innan. Okad penetration och anvindning av mobila plattformar star fér merparten
av tillvaxten.®

7 VASENTLIGA HANDELSER EFTER PERIODENS UTGANG

e Den 4 januari skriver Bolaget avtal med den amerikanska utvecklaren Certain Affinity till ett varde av ca
5,2 MSEK. Avtalet innebir att Bolaget agerar underleverantdr under de kommande sex m&naderna.?®

e Den 29 januari siger Bolaget upp samarbetet med produktionsbolaget PlayMagic Ltd da motparten inte
uppfyllt sin del av avtalet for utveckling av kasinoslots. Ordférande, Claes Tellman, informerar om att
Bolaget fortsatt arbetar med utveckling inom namnda kategori, men fokuserar pa andra projekt dar
forutsattningarna att pa ett kostnadseffektivt satt ta fram produkter med hég kvalitet dr battre.?!

e Den 1 februari meddelar Bolaget att styrelsen beslutat erbjuda Juha Kauppinen rollen som VD, baserat pa
god affarskunskap, strategisk och administrativ férmaga samt helhjartat engagemang och formaga att
bygga team. Styrelsen meddelar vidare att man utdkat ledningsgruppen med Dan Borth, Director of
Gaming, John Chasoulidis, Director of iGaming, och Erika Mattsson, CCO. Detta med syfte att inom
ledningen bredda kompetensen samt sdkra strategiskt och affarsmassigt fokus. Sedan tidigare ar
styrelseledamot Biilent Balikci del av ledningen i rollen som CFO.?

e Den 6 februari meddelar Bolaget att man ej avser fortsatta finansieringslosningen via Bracknor, en 16sning
tidigare bolagsledning etablerade med genom vilken lan tas upp i utbyte mot rabatterade aktier.
Bracknor har ratt att pakalla konvertering till ett varde av 130 000 EUR innan alla medel som hittills lanats
konverterats. Bolaget kommer direfter inte att ingd avtal for den typen av finansiering igen.?

e Den 27 februari meddelar Bolaget att man beslutat att lagga pagaende satsning pa iGaming, med
produktion av kasinoslots, direkt under moderbolaget efter granskning av dotterbolaget Salsa Games
GmbH. Bolaget har inte kunnat styrka nagot materiellt eller immateriellt virde i Salsa Games GmbH som
forvarvades 2017, det ingdende vardet skrivs darfor ned till noll (0). Till féljd av granskningen, samt ny
strategisk riktning, kommer Bolaget i nuldget inte nyttja Salsa Games som varumirke.?*

19 H2GC, Research and Markets
20 https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/gaming-corps-tecknar-avtal-vart-ca-5-2-msek-med-amerikanska-utvecklaren-certain-affinity,c2711456

21 https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/gaming-corps-ab-sager-upp-samarbetet-med-playmagic-ltd,c2728157

22 https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/gaming-corps-anstaller-vd,c2730704
2 https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/gaming-corps-avslutar-finansieringslosning-med-bracknor,c2733604

24 https://news.cision.com/se/gaming-corps/r/forandrat-lage-for-varumarket-salsa-games,c2751968
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8  ALLMANT

8.1 PERSONAL

e Antalet anstéllda i moderbolaget uppgick per den 31 december 2018 till 1 person (1 person).

* Medelantalet anstdllda i moderbolaget for perioden uppgick till 1 person (4 personer).

e Antalet anstallda i koncernen uppgick per den 31 december 2018 till 14 personer (13 personer)
® Medelantalet anstéllda i koncernen for perioden uppgick till 14 personer (16 personer).

8.2 AKTIEN

Gaming Corps aktie ar sedan den 4 juni 2015 noterad vid Nasdaq First North. Per handelsdag den 28 december
2018 var sista avslutet pa kurs 0,0698 SEK per aktie vilket motsvarar ett bérsvarde om cirka 19,4 MSEK baserat
pa 278 330 990 utestaende aktier.

I slutet av december meddelade Nasdaq att man valt sdtta Gaming Corps pa observationslistan och att vi skulle
betraktas som en ny emittent. Detta har inneburit ett betydande avbrack i arbetet med att utveckla Bolagets
affarer pga. att mycket tid tas i ansprak, men det ar Bolagets uppfattning att processen for omnotering ar
valbehovlig och att Nasdaq gjort ratt i att ifragasatta sundheten i Gaming Corps som foretag. Utan att vara
klara med den due diligence som i skrivande stund pagar med hjalp av advokatfirman Baker McKenzie, kan vi
konstatera att det redan nu framkommit en mangd historiska transaktioner som kraver vidare granskning och
atgarder. Ledningen lagger nu stort fokus pa att gora allt enligt foreskrifterna och med snabbhet ta fram de
underlag som kravs, med malsattningen att klara omnoteringsprocessen pa kortast majliga tid. Nasdaq har
dock inte givit Bolaget nagon tidsram fér processen varfor vi inte heller kunnat férmedla nagon till marknaden.

8.3 JUSTERINGAR AV VARDET PA BOKFORDA TILLGANGAR

Bolaget har i samband med bokslutsarbetet och efter diskussion med revisorerna valt att gora ett antal
nedskrivningar pa totalt 16,62 miljoner avseende varden pa olika tillgdngar. Man har bland annat skrivit ned
Salsa Games GmbH samt spelet The Descendant. Bolaget har dven valt att aterfora delar av tidigare
nedskrivning for innehavet i Kung Fu Factory med 3,03 MSEK.

Salsa Games: Nar nuvarande styrelse tilltradde i november 2018 inleddes en intensiv genomlysning av Bolaget.
Gallande Salsa Games GmbH som &r registrerat i Schweiz har Bolaget dnnu inte tillgang till alla relevanta avtal,
registreringsbevis eller komplett bokféring, samt har sokt tidigare nyckelpersoner med begransad framgang.
Bolagets revisorer har latit meddela att utifran tillgéngligt material finns e;j tillracklig grund for att styrka nagot
materiellt eller immateriellt varde i Salsa Games GmbH. Bolaget har darfor fattat beslutet att ej nyttja Salsa
Games som varumarke samt skriva ned vardet pa saval aktierna som de immateriella tillgangarna till noll (0),
en minskning med 7 MSEK vilket Salsa Games GmbH varderades till efter tredje kvartalet 2018.

The Descendant: Det egentillverkade spelet skrivs ned med 1,6 MSEK som resultat av tid och minskat intresse.
Spelet finns dock fortsatt tillgangligt for nedladdning pa distributionsplattformen Steam, samt har fatt god
kritik, varfor Bolaget bedémer att det anda finns ett kvarvarande varde. Bolaget kommer att se 6ver mojliga
I6sningar for att aterintroducera spelet pa marknaden

KungFu Factory: Innehavet i det amerikanska bolaget KungFu Factory skrevs ned efter tredje kvartalet 2018. |
samband med genomlysningen av Bolaget upptacktes det dock ett avtal innehallande aterképsprogram for
samtliga av de aktier Gaming Corps tidigare forvarvat. Dialog har forts med féretradare for KungFu Factory
som |atit meddela att viljan till aterkép under 2019 &r hogst aktuell fran deras sida. Bolaget har med dessa
forutsattningar valt att aterféra delar av tidigare nedskrivning. Bolaget hade tidigare en jamférelsevis aggressiv
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M&A-strategi som nuvarande ledning inte delar, varfor forsaljning av innehavet i Kung-Fu Factory bade skulle
innebara ett tillskott i kassan och en konsolidering av innehav mer i linje med nuvarande strategiska inriktning.

8.4 FINANSIELL UTVECKLING

Finansiering och finansiell stallning

Det egna kapitalet uppgick till 3,6 MSEK (5,5 MSEK) i moderbolaget och 3,3 MSEK (7,2 MSEK) i koncernen per
den 31 december 2018. Eget kapital per aktie uppgick i moderbolaget till 0,01 SEK (0,05 SEK) och i koncernen
till 0,01 SEK (0,07 SEK). Soliditeten var pa rapportdagen 47,2 % (21,2 %) i moderbolaget och 43,6 % (24,0 %) i
koncernen. Kassaflodet fran den lopande verksamheten for aret uppgick till -24,6 MSEK (-4,7 MSEK) i
moderbolaget och -31,1 MSEK (-52,5 MSEK) i koncernen under perioden. Arets kassaflode uppgick till 2,4
MSEK (-7,6 MSEK) i moderbolaget och 0,9 MSEK (-6,5 MSEK) i koncernen.

Intakter

Bolaget har tva spelutvecklingsprojekt som utvecklas pa uppdrag av GameMill respektive PDP. Bagge
uppdragen som avslutas sista februari respektive sista mars 2019, ar av s k work-for-hire karaktar med intakter
kopplade till milstolpar. | fallet med PDP &r projektet framskjutet pa deras begéaran. Intdkterna har inte kunnat
erhallas pa utsatt tid under slutfasen av respektive projekt.

Risker och osakerhetsfaktorer

e Bolaget har ett negativt kassafléde fran verksamheten pa koncernniva och ar pa sa satt beroende av
tillskjutet kapital. Sannolikt behdvs det dven tillféras kapital for att kunna genomfora de projekt som kravs
for att bolaget skall na en stabil [6nsamhet och ett hallbart langsiktigt foretagande. Ledningen arbetar
I6pande med finansieringsfragor och avser presentera en ny finansieringsplan senast innan andra
kvartalets utgang 2019. Det &r ocksa Bolagets bedomning att kostnadsbesparingarna som gjorts sedan
tilltradandet av nya styrelsen kommer ha positiv inverkan pa koncernen under resterande verksamhetsar
samt leda till att bolaget i snabbare takt nar ett positivt kassaflode.

e Gaming Corps USA har redan full belaggning med arbete till bérjan av juni 2019 i och med uppdraget som
underleverantor till Certain Affinity. En diskussion med Certain Affinity pagar gallande mojligheten att
utoka och/eller forlanga nuvarande samarbete.

e  Fardigstdllandet av projektet med casinoslots ar viktigt for framtida projekt och intdkter. Det dr Bolagets
bedémning att en forsta omgang slots &r ute hos leverantorer i slutet av Q2, och att de da ar omedelbart
inkomstbringande samt har tillvaxtpotential.
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9  NYCKELTAL KONCERN

2018 2017 2018 2017
Belopp i SEK
okt-dec okt-dec jan-dec jan-dec
Nettoomsattning 3721218 6 380 705 21323448 11329389
EBITDA -4 098 983 -10 325 787 -18 060 344 -21 391 967
EBIT -5340111 -19591 415 -20 682 128 -31 024 606
Periodens resultat -8 475 943 -29749 234 -39 505 342 -42 246 158
Rorelsemarginal % 0 0 0 0
Vinstmarginal % 0 0 0 0
Soliditet vid periodens utgang % 43,6 24,0 43,6 24,0
Réantabilitet pa eget kapital % -2,6 -4,1 -12,1 -5,9
Eget kapital per aktie
fore utspadning kr 0,01 0,07 0,01 0,07
efter utspadning kr 0,01 0,07 0,01 0,07
Aktiens slutkurs for perioden 0,07 0,58 0,07 0,58
Resultat per aktie
fore utspadning kr -0,03 -0,29 -0,14 -0,41
efter utspadning kr -0,03 -0,29 -0,14 -0,41
Antal aktier vid periodens slut
fore utspadning 278 330990 102 937 855 278 330990 102 937 855
efter utspadning 278 330990 102 937 855 278 330990 102 937 855
Utestaende optioner * 0 8783 480 0 8783480
Genomsnittligt antal aktier
fore utspadning 272 559 950 64 916 407 189 533 063 61 336 653
efter utspadning 272 559 950 64 916 407 189 533 063 61 336 653
Antal anstdllda
i genomsnitt 14 14 14 16
vid periodens slut 14 14 14 13
* Avser det antal aktier utestaende optionsratter kan pakalla 16sen pa. Teckningsoptioner vars
lI6senkurs ar hogre dn aktiens marknadspris ar ej medraknade och ger darmed ingen effekt pa
nyckeltalen.
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10 NYCKELTAL MODERBOLAG

2018 2017 2018 2017

Belopp i SEK

okt-dec okt-dec jan-dec jan-dec
Nettoomsattning 0 14514 27 179 100 187
EBITDA -2436465 -11298129 -13461947 -21119297
EBIT -2524026 -19182791 -15865176 -29 036480
Periodens resultat -12562 123 -29139821 -38624843 -39934653
Rorelsemarginal % 0 0 0 0
Vinstmarginal % 0 0 0 0
Soliditet vid periodens utgang % 47,2 21,2 47,2 21,2
Réantabilitet pa eget kapital % -3,4 -4,0 -10,6 -7,3
Eget kapital per aktie
fore utspadning kr 0,01 0,05 0,01 0,05
efter utspadning kr 0,01 0,05 0,01 0,05
Aktiens slutkurs for perioden 0,07 0,58 0,07 0,58
Resultat per aktie
fore utspadning kr -0,05 -0,28 -0,14 -0,39
efter utspadning kr -0,05 -0,28 -0,14 -0,39
Antal aktier vid periodens slut
fore utspadning 278330990 102937855 278330990 102937 855
efter utspadning 278330990 102937855 278330990 102937 855
Utestaende optioner * 0 8783480 0 8783 480
Genomsnittligt antal aktier
fore utspadning 272 559 950 64 916 407 189533063 61336653
efter utspadning 272 559 950 64916 407 189533063 61336653
Antal anstillda
i genomsnitt 1 4 1 4
vid periodens slut 1 1 1 1

* Avser det antal aktier utestaende optionsratter kan pakalla 16sen pa. Teckningsoptioner vars
lI6senkurs ar hogre dn aktiens marknadspris ar ej medraknade och ger darmed ingen effekt pa

nyckeltalen.
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11 RESULTATRAKNING KONCERN

2018 2017 2018 2017
Belopp i SEK
okt-dec okt-dec jan-dec jan-dec
Nettoomsattning 3721218 6 380 705 21323448 11329389
Aktiverat arbete for egen rakning 0 0 0 3189312
Ovriga rorelseintakter 83790 19 090 309 544 37 185
Summa rorelseintdkter 3 805 008 6 399 795 21 632992 14 555 886
Ravaror och férnédenheter 0 0 -666 673 -255 068
Ovriga externa kostnader -3387701 -11992 003 -21 978 209 -20 027 561
Personalkostnader -4 516 290 -4 733579 -17 048 454 -15 665 224
Rorelseresultat fére avskrivningar -4 098 983 -10 325 787 -18 060 344 -21 391 967
Avskrivningar
Av- och nedskrivning immateriella och
materiella anlaggningstillgangar -992 935 -9072727 -1635175 -9 434 467
Ovriga rorelsekostnader -248 193 -192 901 -986 609 -198 172
Rorelseresultat efter avskrivningar -5340 111 -19 591 415 -20 682 128 -31 024 606
Ovriga ranteintékter och liknande
resultatposter 0 190 161 52 030 190 167
Rantekostnader och liknande resultatposter -166 908 29791 -1278 414 -1033948
Nedskrivning av finansiella
anlaggningstillgangar -2968 924 -10377 771 -17 596 830 -10377 771
Resultat efter finansiella poster -8 475 943 -29749 234 -39 505 342 -42 246 158
Resultat fore skatt -8 475943 -29 749 234 -39 505 342 -42 246 158
Skatt pa arets resultat 0 0 0 0
Arets resultat -8 475943 -29 749 234 -39 505 342 -42 246 158
Antal aktier 278 330990 102 937 855 278 330990 102 937 855
Genomsnittligt antal utestdende aktier 272 559 950 64 916 407 189 533 063 61336 653
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12 RESULTATRAKNING MODERBOLAG

2018 2017 2018 2017
Belopp i SEK
okt-dec okt-dec jan-dec jan-dec
Nettoomsattning 0 14514 27 179 100 187
Aktiverat arbete for egen rakning 0 0 0 3189312
Ovriga rorelseintakter -504 13597 225 250 31692
Summa rorelseintdkter -504 28111 252 429 3321191
Ravaror och férnédenheter 0 0 -666 673 -255 068
Ovriga externa kostnader -2 344 699 -10640 614 -12 371 407 -21 512 632
Personalkostnader -91 262 -685 626 -676 296 -2672 788
Rorelseresultat fére avskrivningar -2436 465 -11 298 129 -13 461 947 -21 119 297
Avskrivningar
Av- och nedskrivning immateriella och
materiella anlaggningstillgangar -59 080 -7 698 396 -1636 332 -7 725 646
Ovriga rorelsekostnader -28 481 -186 266 -766 897 -191 537
Rorelseresultat efter avskrivningar -2524 026 -19 182791 -15 865 176 -29 036 480
Ovriga ranteintékter och liknande
resultatposter 0 190 161 52 030 190 161
Rantekostnader och liknande resultatposter -151 678 230 580 -978 491 -710563
Nedskrivning av finansiella
anlaggningstillgangar -9 886 419 -10377 771 -21 833 206 -10377 771
Resultat efter finansiella poster -12562 123 -29 139 821 -38 624 843 -39 934 653
Resultat fore skatt -12562 123 -29 139 821 -38 624 843 -39 934 653
Skatt pa arets resultat 0 0 0 0
Arets resultat -12562 123 -29 139 821 -38 624 843 -39 934 653
Antal aktier 278 330990 102 937 855 278 330990 102 937 855
Genomsnittligt antal utestdende aktier 272 559 950 64 916 407 189 533 063 61336 653
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13 BALANSRAKNING KONCERN

Belopp i SEK
2018-12-31 2017-12-31
TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar
Immateriella anldggningstillgangar
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 0 1 600 000
Goodwill 0 14 459 978
0 16 059 978
Materiella anléggningstillgdngar
Maskiner o tekn anlaggningar 36 342 72 674
Inventarier, verktyg och installationer 120901 19 303
157 243 91977
Finansiella anléggningstillgdngar
Andra langfristiga vardepappersinnehav 3031076 3836 788
Lamnade depositioner 740 056 733 898
3771132 4570 686
Summa anliggningstillgangar 3928 375 20722 641
Omsittningstillgangar
Varulager m.m.
Forskott till leverantorer 0 14 810
0 14 810
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 0 979 236
Skattefordringar 556 176 0
Ovriga fordringar 632 890 4 670 562
Forutbetalda kostnader 0 2148 013
1189 066 7 797 811
Kassa och bank 2394 280 1484093
Summa omséttningstillgangar 3583 346 9296 714
SUMMA TILLGANGAR 7511721 30 019 355
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Balansrakning — koncern

Belopp i SEK

2018-12-31 2017-12-31

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital

Ej registrerat aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Balanserat resultat inkl arets resultat

Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Rantebarande skulder till kreditinstitut

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut

Leverantorsskulder

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader och forutbetalda intakter

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

1391655 9426538

0 110570

120 289 885 98 685 655
-118 403 564 -101 024 796

3277 976 7197 967

62 500 533 859
62 500 533 859
0 278 410

1298 891 1641 260
2035990 16 947 395
836 364 3420464

4171245 22 287 529

7511721 30019 355

Stéllda sakerheter
Eventualforpliktelse
Summa sakerhet och ansvarsforbindelser

1000 000 1000 000
0 0
1000 000 1000 000
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14 BALANSRAKNING MODERBOLAG

Belopp i SEK 2018-12-31 2017-12-31
TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar
Immateriella anléggningstillgangar
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 0 1600 000
0 1 600 000
Materiella anléiggningstillgangar
Maskiner o tekn anlaggningar 36 342 72674
36 342 72 674
Finansiella anléiggningstillgangar
Andelar i koncernféretag 50 000 13 960 000
Andra langfristiga vardepappersinnehav 3031076 3836788
Ldmnade depositioner 535 834 1653344
3616 910 19450 132
Summa anldggningstillgangar 3653 252 21 122 806
Omsiattningstillgangar
Varulager m.m.
Forskott till leverantorer 0 14 810
0 14 810
Kortfristiga fordringar
Fordringar hos koncernforetag 474 480 3675481
Skattefordringar 552 780
Ovriga fordringar 632 890 525 147
Forutbetalda kostnader 0 419 249
1660 150 4619 877
Kassa och bank 2402930 15 265
Summa omséttningstillgangar 4 063 080 4 649 952
SUMMA TILLGANGAR 7 716 332 25772758
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Balansrakning — moderbolag

Belopp i SEK 2018-12-31 2017-12-31
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Bundet eget kapital
Aktiekapital 1391655 9426538
Ej reg aktiekapital 0 110570
Fond for utv utgifter 0 727 273
Fritt eget kapital
Overkursfond 117 888 437 95 566 336
Balanserat resultat -77 013 059 -60 425 476
Arets resultat -38 624 843 -39934 653
Summa eget kapital 3642190 5470 588
Kortfristiga skulder
Leverantorsskulder 1141766 1641 260
Skulder till koncernféretag 121 000 1105213
Ovriga kortfristiga skulder 1983015 16 964 333
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 828 361 591 364
4074 142 20302 170
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 7 716 332 25772758
Stallda sakerheter 1000 000 1000 000
Eventualforpliktelse 0 0
Summa sdkerhet och ansvarsforbindelser 1000 000 1 000 000
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15 KASSAFLODE KONCERN

Belopp i SEK 2018 2017
jan-dec jan-dec
Den l6pande verksamheten
Rorelseresultat efter avskrivningar -20682 128 -33159 986
:(L;sstszrfllgigr poster som inte ingar i 1635175  -27 302 957
Erhallen ranta 52 030 190 167
Erlagd ranta -633 939 -1033948
Kassaflode fran den I6pande verksamheten
fore férandringar i rérelsekapitalet -19 628 862 -61 306 724
Kassaflode fran férandringar i rorelsekapital
Okning/minskning av kortfristiga fordringar 6 608 745 -6 237 830
Okning/minskning av kortfristiga skulder -18 116 284 15088 622
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -31136 401 -52 455 932
Investeringsverksamheten
ssgingsilginger 0 3189312
Investeringar materiella anlaggningstillgdngar 0 0
Investeringar finansiella anlaggningstillgangar 0 17 434 429
Kassafl6de fran investeringsverksamheten 0 20623 741
Finansieringsverksamheten
Nyemissioner 40435 202 28 593 606
Emissionsutgifter -4 284 772 -2518 094
Amortering av laneskulder -4 103 842 -779 259
Kassafl6de fran finansieringsverksamheten 32 046 588 25 296 253
Periodens kassaflode 910 187 -6 535938
Likvida medel vid periodens borjan 1484 093 8020031
Likvida medel vid periodens slut 2394 280 1484 093
Summa disponibla likvida medel 2394 280 1484093
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16 KASSAFLODESANALYS MODERBOLAG

2018 2017

Belopp i SEK

jan-dec jan-dec
Den l6pande verksamheten
Rorelseresultat efter avskrivningar -15 865 175 -39414 251
Justerlrjg for poster som inte ingar i 1636332 23 249 946
kassaflodet
Erhallen rénta 52 030 190 161
Erlagd rdnta -337 015 -710563
Kassafléde fran den I6pande verksamheten
fore férandringar i rérelsekapitalet -14 513 828 -16 684 707
Kassafléde fran férandringar i rérelsekapital
Okning/minskning av kortfristiga fordringar 4115528 -3141 186
Okning/minskning av kortfristiga skulder -14 198 930 15076 028
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -24 597 230 -4 749 865
Investeringsverksamheten
Inv?ster'lngar' mlmaterlella 0 3189 312
anlaggningstillgangar
Investeringar finansiella anlaggningstillgangar -5 655118 -25539 642
Kassaflode fran investeringsverksamheten -5 655118 -28 728 954
Finansieringsverksamheten
Nyemissioner 40435 202 28 345 103
Emissionsutgifter -4 284773 -2518 094
Amortering av laneskulder -3510416 50 000
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 32 640 013 25 877 009
Periodens kassaflode 2 387 665 -7 601 810
Likvida medel vid periodens boérjan 15 265 7 617 072
Likvida medel vid periodens slut 2402930 15 262
Summa disponibla likvida medel 2402930 15 262
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17 FORANDRINGAR | EGET KAPITAL KONCERN

Koncernen
Ovrigt
Ej reg aktie- tillskjutet Ansamlad Summa eget
Aktiekapital kapital kapital forlust kapital
Vid arets borjan 9426538 110570 98 685 655 -101 024 796 7 197 967
gigt's"erade nyemissioner under 15312 187 -110 570 25879 594 41081211
Emissionsutgift -4284 772 -4284 772
Omrékningsdifferens 9408 -1220496 -1211088
Nedséattning aktiekapital -23 347 070 23347070 0
Arets resultat -39 505 342 -39 505 342
Vid arets slut 1391 655 1] 120 289 885 -118 403 564 3277976
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18 FORANDRINGAR | EGET KAPITAL MODERBOLAG

Fond for

Ej reg aktie- utvecklings- ) Ansamlad Summa eget

Aktiekapital kapital utgifter ~ Overkursfond forlust kapital

Vid arets borjan 9426 537 110570 727 273 95 566 336 -100 360 129 5470587
éngStrerade nyemissioner under 15312 187 -110570 25879 600 41081217
Emissionsutgift -4 284 772 -4.284 772
Aterféring av fond fér utvecklingsutgifter -727 273 727 273 0
Nedséattning av aktiekapital -23 347 070 23347070 0
Arets resultat -38 624 843 -38 624 843
Vid arets slut 1391654 0 0 117 888 437 -115 637 902 3642189
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19 FORANDRINGAR | ANTAL AKTIER MODERBOLAG

Utestaende aktier 2018 2017 2016 2015 2014

Heldr Heldr Heldr Heldr Heldr
Ingdende antal 102937855 39978 751 9558 642 1600000 500
;’Ift 'i’:re'”'”g av 0 0 0 220 000 0
Nyemission 121117 638 7 418 000 29 426 815 3765500 999 500
Optionsinldsen 0 0 993 294 2 384 000 200 000
Kvittningsemission 54275497 33041104 0 1500 000 400 000
Apportemission 0 22500000 0 89142 0
Utgaende antal 278 330990 102 937 855 39978 751 9 558 642 1 600 000
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19 PRINCIPER FOR DELARSRAPPORTENS UPPRATTANDE

Regelverket K3 har anvints for perioden. Denna deldrsrapport har upprittats i enlighet Arsredovisningslagen
samt Bokforingsnamndens allménna rad. | det fall det saknas ett allmant rad har i férekommande fall
vagledning hdmtats fran Redovisningsradets rekommendationer. Samma redovisningsprinciper och
berdkningsmetoder har anvants i deldrsrapporten som i den senaste arsredovisningen.

20 INKOMSTSKATTER

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets stallning inte vardet av underskottsavdrag som en tillgang i
balansrakningen. Ackumulerat skattemassigt underskott uppgar per den 31 december 2018 till 134,1 MSEK.

21 KOMMANDE REDOVISNINGSTILLFALLEN

e Delarsrapport for det forsta kvartalet 2019 kommer att publiceras den 31 maj 2019.

e Delarsrapport for det andra kvartalet 2019 kommer att publiceras den 30 augusti 2019.

e  Delarsrapport for det tredje kvartalet 2019 kommer att publiceras den 29 november 2019.
e Delarsrapport for det fjarde kvartalet 2019 kommer att publiceras den 28 februari 2020.

Stockholm den 28:e februari 2019

Claes Tellman, Styrelseordférande

Biilent Balikci, Styrelseledamot
Umeed Noor Galay, Styrelseledamot

Daniel Redén, Styrelseledamot

Kontaktuppgifter:

Juha Kauppinen, VD, email: ir@gamingcorps.com

Hemsida: www.gamingcorps.com

Adress: Gaming Corps AB, Annelundsgatan 17C, 749 40 Enkoping

Certified Adviser: Eminova Fondkommission AB
Tel: 08-684 211 00, Email: info@eminova.se, Hemsida: www.eminova.se

Denna information dr sddan information som Gaming Corps AB dr skyldigt att offentliggéra enligt EU:s marknadsmissbruks-
férordning och lagen om virdepappersmarknaden. Informationen limnades, genom ovanstdende kontaktpersons férsorg,
fér offentliggérande den 28 februari 2019 vid tidpunkten angivet i publicerat pressmeddelande.
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