Omsdattning och resultat under perioden fér koncernen

Nettoomsdftningen uppgick fill 3,45 MSEK (6,88 MSEK).

Rérelseresultat fére avskrivningaruppgick fill -2,71 MSEK (3,16 MSEK).

Resultat efter finansiella poster uppgick fill -2,82 MSEK (4,16 MSEK).

Resultat per akfie fére utspddning uppgick fill -0,01 kr (0,03 kr) och efter utspadning fill -0,01 kr (-0,03 kr).

Uppgifter inom parentes avser samma period féregdende verksamhetsdr

Klattringen uppfor berget

Forbattringsarbetet som inleddes i november 2018
har varit intensivt under perioden. Ledningen har
fortsatt genomlysningen av bolagets alla delar och
tidigare forehavanden, utvarderat samarbeten och
leverantorer, reducerat kostnader samt andrat
finansieringspolicy. Ny affarsplan och strategisk
plattform har paborjats och tar form innevarande
kvartal. Trots kraftiga atgarder visar resultatet for
perioden att Gaming Corps fortsatt har en lang bit att
klattra for att bli det halsosamma och framgangsrika
bolag som aktieagarna fortjanar. Ledningen tar den
uppgiften pa stort alivar. Med grovarbetet i
backspegeln fokuserar Bolaget nu fullt framat pa
affarsutveckling och intéktsgenerering.
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Produktutveckling

Ledningen har beslutat marknadsfora alla framtida
produkter inom saval Gaming som iGaming under
Gaming Corps for att starka modervarumarket.
Bolagets satsning inom iGaming var vid tidpunkten
for styrelsens tillsattning @nnu i sin linda. Har har
takten okats, kompetens sakrats, kundkontakter
initierats och process for etablering av dotterbolag
samt ansokan om licens pa Malta paborjats. Den
senare ar en nodvandig atgard for att mojliggora
forsalining av de kasinoslots som just nu tas fram.
Bolaget har parallellt utvarderat olika affarsmodeller
och framtida majligheter inom Gaming samt fortsatt
samarbetet med Chimney, som under slutet av
perioden inlett forsalningsarbete med bl.a. visning av
demo for olika leverantorer av streamingtjanster.

Med “Bolaget” eller “Gaming Corps” avses Gaming Corps AB, org.nr. 556964-2969. Bolaget ér publikt (publ) och noterat pd Nasdaq First North.
Uppgifter inom parentes avser samma period féregdende verksamhetsér om inget annat anges.
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1 OMSATTNING OCH RESULTAT FORSTA KVARTALET 2019

¢ Nettoomsdattningen uppgick fill 0 MSEK (0,02 MSEK) i moderbolaget och 3,45 MSEK (6,88 MSEK) i
koncernen.

e Rorelseresultat fére avskrivningar uppgick till -1,87 MSEK (-2,90 MSEK) i moderbolaget och
-2,71 MSEK (-3,16 MSEK) i koncernen.

e Resultat efter finansiella poster uppgick fill -1,89 MSEK (-2,96 MSEK) i moderbolaget och -2,82 MSEK
(-4,16 MSEK) i koncernen.

e Resultat per aktie i moderbolaget fére utspddning uppgick till -0,01 kr (-0,02 kr) och efter
utspd&dning till -0,01 kr (0,02 kr). Resultat per aktie i koncernen fére utspddning uppgick fill -0,01 kr
(-0,03 kr) och efter utsp&dning till -0,01 kr (-0,03 kr).

2 VASENTLIGA HANDELSER UNDER PERIODEN

e Den 3 januari pé&kallar Bracknor Investment Group del av utbyte av konvertibler i Gaming Corps
om 384 786 SEK till en konverteringskurs av 0,06 SEK, vilket innebdr aft 6 412 266 aktier emitteras.

e Den 4 januari skriver Bolaget avtal med den amerikanska utvecklaren Certain Affinity till ett varde
av ca 5,2 MSEK. Avtalet innebdr att Bolaget agerar underleverantér i ett sé kallat work for hire-
projekt under de kommmande sex ménaderna.

e Den 7 januari hdlls en extra bolagsstémma vid vilken bolagets revisor Grant Thornton Sweden AB
entledigas och man istdllet fill revisor véljer Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB (PwC).

e Den 29 januari séiger Bolaget upp samarbetet med produktionsbolaget PlayMagic Ltd dé&
motparten inte uppfyllt sin del av avtalet for utveckling av kasinoslots. Ordférande Claes Tellman
informerar om att Bolaget fortsatt arbetar med sagda utveckling, men fokuserar p& andra projekt
dar férutsattningarna fér kostnadseffektiv utveckling av hégkvalitativa produkter ér bdttre.

e Den 1 februari meddelar Bolaget att styrelsen beslutat erbjuda Juha Kauppinen rollen som VD,
baserat pd god afférskunskap, strategisk och administrativ formdéga samt helhjartat engagemang
och férméga att bygga team. Styrelsen meddelar vidare att man utdékat ledningsgruppen med
Dan Borth, Director of Gaming, John Chasoulidis, Director of iGaming, och Erika Mattsson, CCO.
Detta med syfte aft inom ledningen bredda kompetensen samt sékra strategiskt och afférsmdassigt
fokus. Sedan tidigare &r styrelseledamot Bulent Balikci del av ledningen i rollen som CFO.

e Den 6 februari meddelar Bolaget att man ej avser fortsatta finansiering via Bracknor Investment
Group, en 16sning tidigare ledning etablerade genom vilken I&n tas upp i utbyte mot rabatterade
aktier. Bracknor har ratt aft pékalla konvertering till ett vérde av 130 000 EUR innan alla medel som
I&nats konverterats. Bolaget kommer ddrefter inte att ing& avtal fér den typen av finansiering igen.

e Den 27 februari meddelar Bolaget att man beslutat att Idgga pdgdende produktion av kasinoslots
direkt under moderbolaget efter granskning av dotterbolaget Salsa Games GmbH. Bolaget har
inte kunnat styrka n&got materiellt eller immateriellt vérde i Salsa Games GmbH, det ing&ende
vardet skrivs dé&rfér ned fill noll (0). Till féljd av granskningen och ny strategisk rikining, kommer
Bolaget inte nyttja Salsa Games som varumarke.

e Den 28 februari publicerar Bolaget delérsrapport for fjrde kvartalet 2018 vilken visar pd fortsatt
negativt resultat, dndock ett brotft i den neddtgéende trenden givet att Bolaget fr&in november
genomfort kraftiga kostnadsbesparingar.

e Den 24 mars meddelar Bolaget att man vid genomgéng av tidigare féretr&dares fdrehavanden
bestred en faktura frén Stockington AB avseende arvode pdé cirka 530 000 SEK for pastadda
utférda stodtjénster inom IR, ett bestridande som givit upphov fill aft Bolaget delgivits stmning av
Stockington AB. Bolaget bestred fakturan mot bakgrund av bristfallig specifikation och
omsténdigheterna kring avtalets ingéende.

e Den 28 mars informeras marknaden om att Bolaget erhdlllit ett I&ngfristigt I&n om 5 MSEK fréin
riskkapitalbolaget Nexttobe AB. L&net har en &rlig rénta under 5% och syftet med Iénet ar ott
stédja verksamheten framét och bygga vidare pé Bolagets spelutveckling inom iGaming.
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3 VD JUHA KAUPPINEN HAR ORDET

Nu dr det drygt sex méanader sedan jag klev in i Gaming Corps
styrelse och sedermera ledning, ett halvar fyllt av mycket arbete,
stora beslut och m&nga nya erfarenheter. Arets férsta kvartal har i
férsta hand dominerats av de efterverkningar som kom av
styrelsens tilliréde i november 2018 samt att Nasdag den 20
december meddelade att man placerat Gaming Corps under
observation och atft bolaget skulle betraktas som en ny emittent.
De synpunkter Nasdag férde fram foll val i linje med
forbattringsbehov styrelsen ocksd identifierat varfér det funnits
dubbel motivering att I&igga stérre delen av var tid under
perioden p& att genomfdra dessa forbdttringar. Gentemot
Nasdag har det handlat om aft sékra korrekt informationsgivning,
genomgd en due diligence-process, uppdatera hemsida och
policys samt ta fram en bolagsbeskrivning. Just bolags-
beskrivningen var ett omfattande arbete som utéver sin
nddvandighet for att behdlla Gaming Corps pé borsen, ocksd
medférde méanga positiva erfarenheter for ledningen i termer av
lGrdomar om branschen. Vi ér tre av fem personer i ledande
stalining vars erfarenhet av just spelbranschen ér begrénsad och denna process har varit enormt
givande frén det perspektivet att vi f&tt mé&nga fimmar i skolbdnken. Vi har kunnat fillféra véra
erfarenheter frén andra branscher och verksamheter samman med véra kollegors erfarenhet fréin
Gaming och iGaming, ndgot som skapat b&de kunskap sé@val som ett sammmansvetsat team.

Bolaget har under perioden utfért alla justeringar som Nasdaq hittills efterfrégat och inkommit med
samtliga dokument. Dérutéver har ledningen arbetat med att sétta struktur och rutiner pé plats for att
stérka bolagets operativa arbete. | f&rra delérsrapporten berdttade jag om den genomlysning som
gjorts av bolagets alla delar och tidigare férenavanden, den har varit infimt sammmanhdngande med
noteringsprocessen dar vi parallellt utvarderat samarbeten och leverantérer, kraftigh reducerat
kostnader samt &ndrat finansieringspolicy. Eft arbete som under perioden varit valdigt intensivt. H&r
kan vi konstatera att trots kraftiga &tgdrder visar resultatet f&r perioden att Gaming Corps fortsatt har
en l&ng bit att kiattra for att bli det hdlsosamma och framgdngsrika bolag som aktiedgarna fortjénar.
Ledningen tar den uppgiften pd& stort allvar. Tack vare ett 1&n fréin riskkapitalbolaget Nexttobe har
verksamheten kunnat rulla genom den har perioden dar bolaget haft fé& intdkter och begrénsat med
fid fill annat &n hantering av historiken. Med grovarbetet i backspegeln fokuserar vi darfér nu fullt
framét pd afférsutveckling och intéktsgenerering - pé att bygga I&ngsiktigt vérde fér framtiden.

Bolagets satsning inom iGaming var vid tidpunkten for styrelsens fillséttning dnnu i sin linda. Har har
takten &kats, kompetens sdkrats, kundkontakter initierats och process fér etablering av dotterbolag
samt ansdkan om licens p& Malta pdbdorjats. Den senare dr en nddvandig juridisk &tgard for att
mojliggdra forsdljning av de kasinoslots som just nu tas fram. Malséttningen dr fortsatt att i slutet av juli
2019 ha en forsta omgdang kasinoslots klara for férsdljning, en tight men majlig tidsram vért team just
nu arbetar hart for att hélla. Bolaget har parallellt utvérderat olika affdrsmodeller och framtida
mojligheter inom Gaming bdéde i USA och Europa. Inom satsningen pd interaktiv underhdélining har vi
fortsatt samarbetet med Chimney Group dér Chimney inlett forsaljningsarbete genom bl.a. visning av
den demo som togs fram under 2018 for olika leverantdrer av streamingtjénster. Dessa férsaljnings-
aktiviteter pébodrjades forst i mitten av mars av hdnsyn fill Chimneys évriga &taganden, varfér projektet
har givits en vidare tidsram &n forst kommmunicerat. Inom Gaming har vi dverlag frampat lite forsiktigt
eftersom varje ny ansats kréver en stor investering och ledningen vill komma ifrén det vanskliga
ekorrhjulet av regeloundna behov av kapitalinjektioner fér I6pande verksamhet och 6kning av
produktionskapacitet i form av féretagsférvarv. Har behdver Gaming Corps kunna véxa organiskt och
kontrollerat for att pé sikt f& en hallbar, sjalviérsérjande produktutveckling. Nér nu arbetet med
noteringsprocess och genomlysning markant avtagit har storre fokus antligen kunnat ldggas pd att
hitta, utvardera och finansiera nya Gaming-projekt. Darutdver har beslut tagits att i framtiden frdngé
anvandandet av dotterbolagsvarumdarken och/eller produktvarumdarken for véra produkter och istdllet
som huvudregel marknadsféra bé&da afférsomréden direkt under Gaming Corps. En strategi med syfte
att fértydliga bolagets position, konsolidera marknadsféringsinsatser och stérka modervarumdrket.
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Under innevarande period har arbete nyligen pdbodrjats med en afférsplan for de kommande tvé éren
vid sidan av framtagning av en ny strategisk plattform, dvs. att vi p& djupet arbetar ut och definierar
bolagets afférsidé, vision, varumarke och véarderingar. A ena sidan &r Gaming Corps samma bolag
man varit under méanga ér - ett litet, dynamiskt utvecklingsbolag inom Gaming och iGaming. A andra
sidan &r vi fill struktur och karaktdr markant annorlunda nu &n vi var for ett &r sedan och befinner oss,
ndstan likt en startup, i bdrjan pd en ny spdnnande resa. Vi stinger de tunga bdckerna bakét, véinder
istallet blicken framét och stdller oss darfér de stora frdgorna - vad exakt ska Gaming Corps arbeta
med, vad ar vért dvergripande mdél, hur vill vi aft omvdarlden ska uppfatta oss och vad stér vi for?

Klattringen uppfdr berget &r fortsatt brant men vi bérjar k&nna tillférsikt och bdrjar kunna se
landskapet nedanfér. Kommande period blir intressant och jag hoppas ni féljer med pé resan.

Stockholm 2019-05-14

Juha Kauppinen
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4 OM VERKSAMHETEN

Gaming Corps AB (“Bolaget”) dr ett utvecklingsbolag inom datorspel och interaktiv underhdlining som
arbetar inom tvé afférsomréden - GAMING och iIGAMING. Bolaget har sin hemvist i Sverige med
huvudkontor i Uppsala, spelutvecklingen goérs av anstallda i Austin, USA och i Valetta, Malta.
Ledningen bestér av fem personer placerade i Sverige, USA respektive Malta. Bolagets verksamhet i
Sverige &r fokuserad pd ledning, administration och afférsutveckling. | dagslaget &r samtliga i
styrelsen placerade i Sverige.

Gaming Corps USA bestér av ett heldgt dotterbolag vid namn Red Fly Studio vilket grundades 2004.
Red Fly Studio har skapat renommeé i branschen genom en I&ng rad framgdéngsrika work-for-hire-
projekt &t olika spelfériiggare, ddribland titlar som Fear the Walking Dead och Ninja Turtles. Red Fly
har &ven arbetat med projekt i egen regi och innehar en portfélj av egna IP:n, t.ex. Mushroom Men
som tidigare givits ut i samarbete med Microsoft for Nintendo. Som ett led i Bolagets pdgéende
strategiska utveckling har ledningen beslutat fasa ut anvéndandet av varumdarket Red Fly Studio, i
syfte att konsolidera verksamheten under ett varumarke.!

Bolaget har en anstalld p& Malta och tar darutdver vid behov in underleverantdrer och konsulter.
Under perioden pdbdrjades processen att registrera ett helégt maltesiskt dotterbolag samt anséka om
licens for utgivning av mobila kasinospel. Bolagets verksamhet p& Malta bedrevs tidigare under
varumdrket Salsa Games, ett heldgt dotterbolag. Till f6ljd av nedskrivningen av Salsa Games vérde
och i enlighet med Bolagets nya strategiska riktning, sker nu all utveckling inom av kasinospel direkt
under Gaming Corps varumdrke inom ramen for afférsomréde iGaming. Salsa Games som namn och
varumdarke har tagits ur bruk.

5 EN INTRODUKTION TILL MARKNADEN

Gaming Corps agerar pé den globala, digitala spelmarknaden inom tvé afférsomréden: GAMING
och iIGAMING. Gaming inbegriper spel for underhallning pé olika plattformar - datorer, konsoler och
mobiler. Definitionen av iGaming ar spel fér pengar (gambling) dver internet, men hér har tekniska
landvinningar méjliggjort for en kreativitet som snarare skapat négot i grénslandet mellan gaming
och gambling. Inom iGaming fokuserar Bolaget p& kategorin mobila kasinospel och inom Gaming
primart pd& produkter for datorer och konsoler.

5.1 GAMING

Den globala Gamingindustrin har under de senaste decennierna tagit en stérre och stoérre del av
marknaden fér underhélining. Global Games Market Report tas fram av Newzoo érligen och vid den
senaste publiceringen (20 juni 2018) uppskattades den globala digitala spelmarknaden &r 2018 till ett
varde av ca 138 miljarder dollar, en &kning med 13,3% fr&in féregéende &r. Newzoo férvantar att
marknaden kommer fortsdtta sin starka utveckling och ér 2021 vara vérd ca 180 miljarder dollar.
Mobila plattformar stér under 2018 f&r den stérsta tillvéxten och berdknas omsdatta 70,3 miljarder dollar
vilket utgér 51 % av marknaden. Datorer och konsoler stér fér kvarvarande 24% respektive 25%.2
Marknaden har dven utvecklats mot att ett spel inte p& samma satt ar en enskild produkt utan en
serie produkter och kringfjédnster dér man successivt sl@pper nya komponenter, karaktdrer,
kompletteringspaket etc. Produktutvecklingen blir dé& en helt annan an tidigare, man arbetar utifréin
en langre produktlivscykel och kan prissatta mer i linje med t.ex. bilbranschen dér den faktiska
infjéiningen ofta ligger i servicen och inte sjélva bilen.?

MALGRUPPER

Malgruppen inom Gaming &r enorm - det finns enligt Newzoos rapport éver 2,3 miljarder aktiva
spelare globalt. Av dessa spenderar 46%, eller 1,1 miljarder, pengar pé& de spel som de spelar. Som
produkt &r Gaming komplex pé& det sattet att en konsument engagerar sig inte bara genom sjdlva

! Dotterbolagets juridiska namn &r fortsatt RedFLy Studios. | kommunikation och marknadsféring kommer endast varumdrket Gaming Corps anvéndas.
Nd&r dotterbolaget i USA specifikt avses anges Gaming Corps USA.

2 https://newzoo.com/insights/articles/newzoos-2018-report-insights-into-the-137-9-billion-global-games-market/

® https://www.ft.com/content/b53d239e-503a-11e7-al1f2-db19572361bb
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spelandet utan dven i andra former - I&dsa om det, diskutera det i social media, titta pé& spelvideor,
félja e-sport etc. Konsumenterna, sé& kallade “gamers”, &r en infressant typ av maélgrupp for séval
forskare som analytiker d& Gaming har en enorm attraktionskraft och delar av mélgruppen starkt
identifierar sig med produkter och varumdarken som en del av deras livsstil. En rait placerad produkt
kan pé& denna marknad uppnd hdga nivéer av varumdarkeslojalitet. Mélgruppen delas ofta in i tre
huvudgrupper: casual, core och hardcore.*

5.2 1GAMING

Internet har inneburit en méngfald av méjligheter fér den annars traditionella gambling-marknaden
att vaxa, teknisk utveckling har gétt hand i hand med Iattnader i lagstiftning vilket p&skyndat
utvecklingen.® Mellan 2009 och 2017 véxte iGaming-marknaden frén 16,3 MEUR till 36,5 MEUR globalt
enligt Statista, medan Zion Market Research beddmde storleken samma ér, 2017, till hela 45,8 MUSD
(cirka 40 MEUR). Prognoser om dess tillvéxt pekar uppdt - enligt Statista forvéntas den ér 2020 den
vara vard over 45,5 MEUR, enligt en undersékning fréin Hexa Research gjord i januari 2018 férvéntas
den véxa ca 9% arligen for att &r 2024 vara vard 65 MEUR globalt. Exempel pd faktorer som beddms
driva utvecklingen av iGaming ar méjligheten att betala och spela med kryptovaluta (som Bitcoin)
och trenden med VR-headsets (virtual reality) som férhdjer upplevelsen.

Precis som inom Gaming ar mobila plattformar pé tillvéxt. Fér ménga bolag i branschen ligger fokus
vid framtagningen av mobilapplikationer fér att sékra betalningsfunktionerna. En sé&ker mobilbaserad
betalningslésning gor inte bara nedladdning och anvéndning enklare for alla typer av iGaming-
produkter, utan mojliggdér fér vadslagning i realtid. 2016 stod vadslagning kopplad till idrott fér en
betydande del av iGaming-marknaden, hela 40%. Marknaden f&r kasinospel véxer &dven den snabbt
och sett fill hela varlden uppskattades den vara vérd ca 10,6 miljarder EUR under 2017, med en fillvéxt
om 9 procent j@mfért med aret innan. Okad penetration och anvéndning av mobila plattformar stér
f&r merparten av fillvéxten.

MALGRUPPER

En forsta enkel indelning av malgruppen inom iGaming &r vanemdssiga och ftillfélliga, dér den férsta
gruppen dr spelare som regelbundet och systematiskt spelar online, och den andra gruppen bestar
av spelare som d& och dd besodker spelportaler av nyfikenhet, tristess eller fér att man vill prova né&got
nytt. Vanemdssiga spelare sammanfaller ofta med professionella spelare som livndr sig pé sitt spel,
har en strategi fér hur de lagger upp spelet och kan sluta vid rétt tidpunkt. Aven om de professionella
kunderna ofta ar framgdngsrika i termer av vinster &r det lukrativt att attfrahera dem som mdélgrupp dé
de utgdr en lojal och tillférlitlig kundbas. De fillfalliga spelarna har dock ingen varumarkeslojalitet alls,
de besdker olika portaler ndstan slumpmassigt, och attraheras av reklom med infroduktionsrabatter
och andra tréskelséinkande kampanjmetoder. De drivs mer av spdnningen i dgonblicket, &r inte alltfor
erfarna och kan Idmna stora summor pengar vid bordet. Séledes dr det férdelaktigt att dven attrahera
denna malgrupp.

For en spelutvecklare som Gaming Corps dr den primdra malgruppen for satsningen operatérer vilka
fillhandahdéller kasinospel online - p& internet och i mobil. Dérefter kr&vs anpassning av produkten for
att fillfredsstélla slutkunden som driver afféren.

4 Det finns ménga individuella kallor som ser till delar eller hela spektrumet av vika som &r Gamers, vilka typer av Gamers det finns etc. Har ér ndgra av de
vi utgdtt frain: https://venturebeat.com/2011/04/30/core-and-casual-whats-the-difference/
http://www.pewinternet.org/2015/12/15/who-plays-video-games-and-identifies-as-a-gamer/ https://codeswholesale.com/blog/5-types-of-gamers-you-
may-encounter-and-what-they-are-looking-for/ Poels, Annema, Verstraete, Zaman och De Grooff: https://core.ac.uk/download/pdf/34543728.pdf

5 https://www.prnewswire.com/news-releases/global-online-gambling-market-size-worth-usd-73-45-billion-by-2024-hexa-research-869794438.html
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6 AFFARSMODELLER OCH PAGAENDE PROJEKT

6.1 GAMING

Bolaget har inom afférsomrédet Gaming en bred kompetensbas av meriterade utvecklare som kan
hantera hela den komplexa utvecklingscykeln frén det kreativa (sétta idé, narrativ, scope mm.) till det
tekniska och slutligen det designmdssiga. Personalstyrkan bestér idag av 10 personer som visat prov
pd& att arbeta mycket val fillsammans och fétt goda vitsord fréin samarbetspartners. Bolaget ser diven
dver mojligheter att bredda kompetensen inom Gaming pd& den europeiska marknaden.

Inom afférsomréde Gaming inryms tre typer av afférsprojekt: egen utveckling, utveckling i
partnerskap samt work-for-hire (WFH). Bolaget utvérderar Ibpande sammansdattningen av portféljen
for att sakra intékter p& kort och I&ng sikt. | dagsldget lutar verksamheten sig tungt pé& WFH genom
avtalet som sléts med Certain Affinity i borjan av 2019. Det innebar en respit under pagdende
genomlysning av Bolaget dé projektet engagerat samtlig personal under en period p& 6 ménader
vilket técker 16ner p& oféréindrad nivél och, sdkrar kompetensutvecklingen och héller personalstyrkan
intakt. Grunden i WFH bestér av att Bolaget agerar underleverantér till en huvudman, omfattningen av
Bolagets bidrag kan variera frén att man ingdr i diverse projekt helt under huvudmannens regi (som
Certain Affinity) fill aft man tar fram och levererar utvecklingen av ett nytt spel som huvudmannen
publicerar. Inom ramen f&r denna bredd stér Bolagets utvecklare rustade fér att ta fram produkter
som riktar sig till séval casuals, core som hardcore-spelare dér man har erfarenheter av utveckling
gentemot samtliga mélgrupper historiskt.

| dagsléget har Bolaget inga projekt under egen utveckling inom Gaming dd det ér en kapitalintensiv
typ av affédrsmodell. Har krévs stora investeringar under 1-2 &r innan ett spel &r klart fér lansering och
int&kter borjar komma in. En lyckad lansering av ett eget projekt dér spelet tas emot vél av
marknaden och fér en stor kundkrets ger god vinstmarginal dé& det ligger helt inom det egna bolaget.
Tidigare anségs den hér typen av afférsmodell vara en “hit or miss” dér man sé& att sGiga satsade allt
pd& etft kort, medan man nu kan applicera andra mer I&ngsiktiga affdrsmodeller for att ta hansyn fill
produktens livscykel inkluderat merférsdljining och servicepaketé. Men trots uppmjukningen av hur
produkferna utvecklas och sdljs ar detta fortsatt en modell av typen high risk-high revenue som
ledningen beddmer kr&ver en annan finansiell startpunkt &dn vad Bolaget har idag. Det ér Bolagets
férhoppning att kunna utvardera och &terinféra den typen av projekt inom en 2-&rsperiod, och dd
med eft modernare angrepp till livscykelutveckling.

Det Bolaget kommer att satsa pé i nuldiget vid sidan av WFH &r utveckling i partnerskap, som t.ex. det
pdgdende samarbetet med Chimney Group. Utveckling i partnerskap &r en affdrsmodell som bygger
pd& delad investering och arbetsinsats, dér man som utvecklingsbolag antingen kan g& samman med
ett annat féretag av samma typ eller ingé partnerskap med ett fdretag som pd olika satt kompletterar
i termer av resurser, kompetens, geografisk spridning, tekniska plattformar eller liknande.

6.2 I1GAMING

Inom afférsomréde iGaming arbetar Bolaget for nérvarande med tvé olika afférsmodeller: kasinoslots
for en bred marknad samt skradddarsydda kasinoslots av premiumnivé. En slot &r en elektronisk form
av den klassiska spelautomaten enarmad bandit (eng: slot machine), dér man i datorn eller i pd&
mobilen spelar en form av spel som i grunden bygger p& samma funktion, dvs. att det &r hjul som
snurrar och vinst uppstar ndr flera symboler i rad kommer upp. Med moderna medel kan sedan detta
spel klds i en odndlig mé&ngd teman och utseenden, den digitala varianten ger ocksé& majligheter fill
mdanga fler sidospel och funktioner &n det mekaniska orginalet. Basen i spelet &r en matematisk
modell som sdkerstdller att en viss nivé av vinst &terbetalas till spelarna dver tid, ndgot som regleras
med lagar och bestdmmelser.

Inom iGaming bestér affdrsmodellerna generellt av I&gre kapitalinsats och kortare utvecklingstider éan
vad som finns inom Gaming. Omfattningen av ett projekt fér utveckling av spel fér pengar dr mindre
an de enormt komplexa utvecklingsprojekten av datorspel fér underhdélining. | de fall ett iGaming-

¢ https://www.ft.com/content/b53d239e-503a-11e7-a1f2-db19572361bb
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projekt riktar sig mot mobila plattformar krévs dven hdnsyn till att den marknaden har korta
livstidscykler for produkterna, konsumenterna kréver regelbundet nya produkter och konkurrensen &ar
stor. En konsument anvénder dock ofta ménga parallella produkter varfér det finns en stor efterfrigan
att matcha det stora utbudet. Afférsmodellerna fér kasinoslots bygger pé att Bolaget tar fram allt det
bakomliggande - idé, narrativ, design, teknik och i férsdljningsfasen anpassar utseende efter kdparen
mer eller mindre.

6.3 PAGAENDE PROJEKT

KASINOSLOTS

Inom satsningen pd& kasinoslots arbetar Bolaget med tvé parallella spér dér grunden utgdrs av
samma teknologi men produkten ddrefter delas i tvé produktlinjer i enlighet med ovan beskrivna
affdrsmodeller - kasinoslots fér en bred marknad med liten anpassning till kunden och skr&ddarsydda
kasinoslots av premiumnivé ddr stor anpassning gors utifrén kundens specifikation. Det &r Bolagets
beddmning att pd den europeiska marknaden finns stérre infjéningsférmdaga for afférsmodellen med
premiumprodukfer medan kasinoslofts till en bred marknad passar sig val f&r Asien. Premiumprodukten
riktar sig i férsta hand till den vanemdssige spelaren med inbyggda lojalitetsfunktioner, forstklassigt
granssnitt och modernt innehdll’. Den produkten &r tankt att I&mpa sig fér en typ av marknadsféring
som attraherar dven den tillfallige spelaren for att pd sé satt kunna erbjuda den tilltkéinkta kunden, dvs.
operatdren, en produkt med stor intjaningsformdaga. Kasinoslots for en bred marknad utvecklas i forsta
hand med den fillféllige spelaren i &tanke; kunden, operatdren, erbjuds ett paket med flera slots i syfte
att fillgodose den tillféllige spelarens nyfikenhet och vandringslust mellan olika spel.

ETABLERING PA MALTA

Malta ar den erkdnt viktigaste knytpunkten i Europa fér iGaming med god tillgéng fill vélmeriterad
arbetskraft, och av den anledningen har Gaming Corps sedan tidigare valt aft fériigga sin utveckling
av kasinoslots dit. Bolagets presumtiva kunder ér operatodrer vilka i sin tur tillhandahdéller produkter till
konsumenterna, och férsaljning av iGaming-produkter till operatérer kraver spellicens utstalld av Malta
Gaming Authority. Bolaget har darfér inlett registrering av ett heldgt dotterbolag, Gaming Corps Malta
Ltd., och ansdkan om spellicens genom det, for att pd s& satt sékerstalla att alla juridiska
forutsattningar finns pé plats Ndr produkterna stér klara att sdljas.

CHIMNEY

Gaming Corps &r engagerat i ett projekt av afférsmodellen utveckling i partnerskap tillsammans med
Chimney Group, ddr Bolagets kompetens inom spelutveckling paras med Chimney’s kompetens inom
TV-produktion, med mdlsattningen att slé sig in p& marknaden for narrativ, interaktiv underhalining. |
takt med att den globala spelindustrin véxt och nya tekniska landvinningar gjorts, har grénsen mellan
spelindustri och filmindustri suddas ut. P& samma satt som bodcker adapterats till film, har filmer i sin tur
givit upphov fill spel, medan filmatiseringar av spel dragit miljontals fans till biografer. N&sta steg i
denna utveckling @r den interaktiva underhdliningen ddr tittaren sjélv kan péverka berdttandet och
utfallet i en film eller serie med hjdlp av teknologi och dramaturgi fréin spelindustrin. Gaming Corps tror
att den interaktiva underhdéliningen kommer véxa exponentiellt de kommande &ren och ledningen &r
darfor mycket infresserad av att utforska vidare afférsmaojligheter. Samarbetet med Chimney Group
formaliserades i slutet av 2018 dé& avtal skrevs och en gemensam demo togs fram. Chimney har under
perioden inlett férsdljningsarbete genom bl.a. visning av demon fér olika leverantdrer av
streamingtjénster. Dessa forsdljningsaktiviteter péiborjades forst i mitten av mars av hdnsyn fill
Chimneys 6vriga dtaganden, varfor projektet har givits en Ildngsammare start &n forst kommunicerat.
Det &r svart i det har laget att uppskatta en tidsram f6r hur I&ng tid inférsdljningen kan ténkas ta. Den
initiala investeringen i projektet & Bolagets sida bestod av 500 000 SEK samt projektledning, Chimney
Group & sin sida &tog sig investera produktionsresurser motsvarande 2 MSEK. Parterna ér éverens om
en 50/50 vinstdelning vid eventuell affér.

CERTAIN AFFINITY

Gaming Corps USA skrev i januari 2019 pé ett avtal med det Austin-baserade utvecklingsforetaget
Certain Affinity vart 594 000 USD vilket motsvarar cirka 5,2 MSEK. Avtalet innebd&r att Bolaget agerar
underleverantér och stdiller resurser till Certain Affinity s forfogande under en period pé& sex ménader.
Certain Affinity grundades 2006 av Max Hoberman och &r med sina drygt 140 anstdllda regelbundet
anlitat i utvecklingssamarbeten for framgdéngsrika titlar s& som World of Tanks, Call of Duty och DOOM.

7 https:/ /slotegrator.com/gambling_blog/online_casino_target_audience.html
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GAMEMILL

Gaming Corops inledde i slutet av 2017 eft samarbete med amerikanska GameMill som anlitade
Bolaget for att utveckla spel for Xoox 1, PS4 och Nintendo Switch baserat p& den amerikanska TV-
showen “American Ninja Warrior”. Spelet lanserades den 19 mars och projektet avrapporterades den
sista februari, men har dnnu inte stéingts dé en sista delbetalning fr&én GameMill kvarstdr.

PDP

Bolaget utvecklar ett spel vid namn “Voyage of the Dead” pd uppdrag av det amerikanska bolaget
PDP. Ordervardet uppgick vid tecknandet av avtalet till 2,69 MUSD. PDP, som &r varldens stérsta
leverantér av tredjepartshérdvara, arbetar idag med varumdrken som Rocklband och Infineon. Spelet
bygger pd en spelidé fr&n Gaming Corps och utgdr PDPs senast framtagna hérdvara. Spelet och
hardvaran kommer att lanseras tillsammans, projektet var schemalagt att slutféras under mars ménad
men PDP har valt aff skjuta fram lanseringen och har dnnu inte satt lanseringsdatum. En sista
delbetalning frén PDP kvarstér och den ar kopplad till lansering.

7 VASENTLIGA HANDELSER EFTER PERIODENS UTGANG

e Den 4 april meddelar Bolaget aft man inleft processen med att anséka om spellicens hos Malta
Gaming Authority och grundar i samband med det ett heldgt maltesiskt dotterbolag i syfte aft
mojliggdra for Bolagets satsning pd kasinoslots inom afférsomréidet iGaming.

e Den 9 gpril I&ter Bolaget meddela att man flyttat huvudkontoret fr&n det tempordra kontor i
Enkdping som etablerades i samband med att styrelsen fillir&dde i bdrjan av november 2018. Det
nya huvudkontoret ligger i centrala Uppsala.
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8 ALLMANT

8.1 PERSONAL

e Antalet anstdllda i moderbolaget uppgick per den 31 mars 2018 fill 1 person (1 person). Darutdver
ar tre av ledningsgruppens medlemmar engagerade i Bolaget genom konsultavial.

e Medelantalet anstdllda i moderbolaget for perioden uppgick till 1 person (1 person).

e Antfalet anstdllda i koncernen uppgick per den 31 december 2018 fill 12 personer (14 personer)

e Medelantalet anstdllda i koncernen fér perioden uppgick fill 12 personer (14 personer).

8.2  AKTIEN

Gaming Corps aktie &r sedan den 4 juni 2015 noterad vid Nasdag First North. Per den sista
handelsdagen i mars 2019, den 29 mars, var sista avslutet pé kursen 0,1206 SEK per aktie vilket
motsvarar ett boérsvarde om cirka 35 645 013 MSEK baserat pd 295 563 956 utest@iende aktier.

Den 20 december 2018 meddelade Nasdaq att man valt sétta Gaming Corps pé observationslistan
och aft Bolaget skulle betraktas som en ny emittent. Gentemot Nasdaqg har processen under perioden
handlat om att sékra korrekt informationsgivning, genomgd en due diligence, uppdatera hemsida
och policys samt ta fram en omfattande bolagsbeskrivning. Bolaget har under perioden utfért alla
justeringar som Nasdaq hittills efterfrégat och inkommit med samtliga dokument. Nasdag har infe givit
Bolaget nédgon tidsram f&r processen varfor vi inte heller kunnat férmedla ndgon fill marknaden.

8.3  FINANSIELL UTVECKLING

FINANSIERING OCH FINANSIELL STALLNING
e Det egna kapitalet uppgick till 3,0 MSEK (3.6 MSEK) i moderbolaget och -0,1 MSEK (3,3 MSEK) i
koncernen per den 31 december 2018. Siffror i parentes avser heldret 2018.

e Eget kapital per aktie uppgick i moderbolaget till -0,01 SEK (0,1 SEK) och i koncernen fill -0,0002
SEK (0,01 SEK). Siffror i parentes avser heldret 2018.

e Soliditeten var pé& rapportdagen 51,3 % (47,2 %) i moderbolaget och -1,1 % (43.6 %) i koncernen.
Siffror i parentes avser heldret 2018.

o Kassaflddet frén den 16pande verksamheten for perioden uppgick till -0,9 MSEK (-24,6 MSEK) i
moderbolaget och -0,4 MSEK (-31,1 MSEK) i koncernen. Siffror i parentes avser heléret 2018.

e  Periodens kassafldde uppgick fill -2,2 MSEK (2,4 MSEK) i moderbolaget och -1,7 MSEK (-0,9 MSEK) i
koncernen. Siffror i parentes avser heléret 2018.

INTAKTER

e Bolaget har tvé spelutvecklingsprojekt som utvecklas pé& uppdrag av GameMill respektive PDP.
Bagge uppdragen &r av s k work-for-hire karaktér med intdkter kopplade fill milstolpar dér de sista
delbetalningarna férvéntades betalas ut i slutet av perioden men inte gjort det. | fallet med PDP ar
projektet framskjutet p& deras begdran varfér den sista betalningen som &r kopplad till lansering
annu infe kan utféras. | fallet med GameMill &r projektet avslutat men betalningen férsenad.

e Ersatftning for arbetet som utférs inom avtalet med Certain Affinity erldggs ménadsvis, avtalet
omfattar totalt ca 5,2 miljoner SEK fordelat pd& 6 ménader frén slutet av januari till slutet av juni.

FINANSIERING

| borjan av perioden valde ledningen att avsluta finansieringssamarbetet med Bracknor Investment
Group, ett upplégg genom vilket 1&n tas upp i utbyte mot rabatterade aktier. Enligt gdllande avtal
aterstédr medel for Gaming Corps att I&na men det vdljer alltsé Bolaget att inte géra och har beslutat
darutdver att inte ingé avtal fér den typen av finansiering igen.
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Den 28 mars tecknade Bolaget ett avtal gdllande ett l&ngfristigt I&n om 5 MSEK frén riskkapitalbolaget
Nexttobe AB. L&net har en é&rlig rénta under 5% och syftet med I&net &r att stdédja verksamheten
framdt och bygga vidare pé Bolagets spelutveckling inom iGaming. Nexttobe AB &r eft ledande
riskkapitalbolag som samarbetar med kompetenta och ambitidsa entreprendrer med inriktning p&
fillvéixt.® Lanet betalades ut till Bolaget den 31 mars 2019,

RISKER OCH OSAKERHETSFAKTORER

Bolaget har ett negativt kassafldde frén verksamheten pé koncernnivé och &r pd sé satt
beroende av fillskjutet kapital. L&net fr&in Nexttobe har inneburit en stabilitet i den operativa
verksamheten och givit en avgdrande injektion av medel fill produktutvecklingen inom iGaming
som dr i sitt slutskede. Det &r Bolagets beddmning att kostnadsbesparingarna som gjorts, i
samverkan med l&net, fortsatt kommer ha positiv inverkan pé koncernen under resterande delen
av verksamhetséret samt leda till att bolaget i snabbare takt nér ett positivt kassafldde. Sannolikt
behodvs det dock tillféras ytterligare kapital fér att kunna genomféra de projekt som krévs for aft
bolaget skall né& en stabil IGhsamhet och ett hdllbart I&ngsiktigt foretagande. En stor exponering i
tfermer av kapitalbehov &r alltid en osékerhetsfaktor.

Fardigstallandet av projektet med kasinoslots dar viktigt for framtida projekt och intékter dé& Bolaget
behodver visa entydigt att man klarar av egen produktion i kélvattnet av den senare fidens
historiska héndelser. Det &r fortsatt Bolagets malsattning att en forsta omgdng kasinoslots ska sté
klara fér forsaljning i slutet av 2, men som alltid med produktion finns risker. | den fas projektet &r
i nu har samarbetspartners kopplats in for atft leverera t.ex. matematiska modeller och hosting
varfor projektet infe lngre ar helt under Gaming Corps egen kontroll. Darutéver har Bolaget
begrénsad mojlighet att péverka eller beddéma hur I&ng tid det kommer ta att f& ansdkan om
licens p& Malta godkdnd. Risken finns att den forsta leveransen blir férsenad och att Bolaget dé
inte méter aktiedgarnas férvantningar.

Risk féreligger att likviditeten i handeln med Bolagets aktie under kortare eller l&ngre perioder kan
bli begransad, vilket &ven kan férstarka fluktuationerna i aktiekursen. Begrénsad likviditet i aktien
kan medféra problem f&r en innehavare att sélja sina akfier.

8 www.nxt2b.com
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9 NYCKELTAL KONCERN

2019 2018

Belopp i SEK , .

Jjan-mars Jan-mars
Nettoomséattning 3452903 6 878 927 21 323 448 11 329 389
EBITDA -2713 838 -3160266 -18060344 -21 391 967
EBIT -2 746 243 4011299 -20682128 -31 024 606
Periodens resultat -2 817 653 -4 156 388 -39505342 -42 246 158
Rérelsemarginal % 0 0 0 0
Vinstmarginal % 0 0 0 0
Soliditet vid periodens utgang % -1,1 32,1 -21,7 24,0
Réantabilitet pa eget kapital % -42,9 -0,5 -12,1 -5,9
Eget kapital per aktie
fére utspadning kr neg. 0,06 0,01 0,07
efter utspadning kr neg. 0,06 0,01 0,07
Aktiens slutkurs for perioden 0,12 0,47 0,12 0,58
Resultat per aktie
fére utspadning kr -0,01 -0,03 -0,14 -0,41
efter utspadning kr -0,01 -0,03 -0,14 -0,41
Antal aktier vid periodens slut
fére utspadning 295563 956 123400588 278330990 102 937 855
efter utspéadning 295563 956 123400588 278330990 102 937 855
Utestaende optioner * 0 0 0 8 783 480
Genomsnittligt antal aktier
fore utspadning 286 947 473 115875381 189 533 063 61 336 653
efter utspédning 286 947 473 115875381 189 533 063 61 336 653
Antal anstallda
i genomsnitt 12 14 14 16
vid periodens slut 12 14 14 13

* Avser det antal aktier utestaende optionsrétter kan pakalla I6sen pa. Teckningsoptioner vars I6senkurs &r

hégre &n aktiens marknadspris dr e medrédknade och ger ddrmed ingen effekt pa nyckeltalen.
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10 NYCKELTAL MODERBOLAG
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2019 2018
Belopp i SEK , ,
Jjan-mars Jan-mars
Nettoomséattning 0 18 748 27179 100 187
EBITDA -1 867 306 -2900738 -13461947 -21119297
EBIT -1 889 709 -2939675 -15865176 -39 414 251
Periodens resultat -1 891 959 -2955012 -38624843 -39934 653
Rérelsemarginal % 0 0 0 0
Vinstmarginal % 0 0 0 0
Soliditet vid periodens utgang % 51,3 429 47,2 21,2
Réantabilitet pa eget kapital % -0,6 -0,4 -10,6 -7,3
Eget kapital per aktie
fére utspadning kr 0,01 0,10 0,01 0,05
efter utspadning kr 0,01 0,10 0,01 0,05
Aktiens slutkurs for perioden 0,12 0,47 0,12 0,58
Resultat per aktie
fére utspadning kr -0,01 -0,02 -0,14 -0,39
efter utspadning kr -0,01 -0,02 -0,14 -0,39
Antal aktier vid periodens slut
fére utspadning 295563 956 123400588 278330990 102 937 855
efter utspéadning 295563 956 123400588 278330990 102 937 855
Genomsnittligt antal aktier
fére utspadning 286947 473 115875381 189 533 063 61 336 653
efter utspédning 286947 473 115875381 189 533 063 61 336 653
Antal anstéllda
i genomsnitt 1 1 1 4
vid periodens slut 1 1 1 1
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RESULTATRAKNING KONCERN
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20719 2018
Belopp i SEK , .
Jjan-mars Jjan-mars
Nettoomséattning 3452903 6 878 927 21323 448 11 329 389
Aktiverat arbete for egen rakning 0 0 0 3189312
Ovriga rérelseintakter 32 143 212 996 309 544 37185
Summa rorelseintakter 3485 046 7 091 923 21 632 992 14 555 886
Bévaror och férndédenheter -18 122 -4 464 -666 673 -255 068
Ovriga externa kostnader -2 930 708 -6 739306 -21978209 -20 027 561
Personalkostnader -3 250 054 -3508419  -17048454 -15665 224
Roérelseresultat fére avskrivningar -2713 838 -3160266 -18 060344 -21 391 967
Avskrivningar
Av- och nedskrivning immateriella och
rpateriella anlaggningstillgangar -18 961 -821 180 -1 635175 -9 434 467
Ovriga rérelsekostnader -13 444 -29 853 -986 609 -198 172
Roérelseresultat efter avskrivningar -2 746 243 4011299 -20682128 -31 024 606
Ovriga réanteintakter och liknande
resultatposter 0 64 367 52 030 190 167
Réantekostnader och liknande resultatposter -71 410 -209 456 -1278 414 -1 033 948
Nedskrivning av finansiella
anlaggningstillgangar 0 0 -17596830 -10377771
Resultat efter finansiella poster -2 817 653 -4 156 388 -39505342 -42 246 158
Resultat fére skatt -2 817 653 -4 156 388 -39505342 -42246 158
Skatt pa arets resultat 0 0 0 0
Periodens resultat -2 817 653 -4 156 388 -39505342 -42246 158
Antal aktier 295563956 123400588 278330990 102 937 855
Genomsnittligt antal utestaende aktier 286947473 115875381 189 533 063 61 336 653
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12 RESULTATRAKNING MODERBOLAG

Gaming
Corps

20719 2018
Belopp i SEK , ,
Jjan-mar Jjan-mar
Nettoomséattning 0 18 748 27179 100 187
Aktiverat arbete for egen rakning 0 0 0 3189312
Ovriga rérelseintakter 32 143 138 459 225 250 31692
Summa rérelseintakter 32143 157 207 252 429 3321191
Ravaror och féornddenheter -18 122 -4 464 -666 673 -255 068
Ovriga externa kostnader -1 528 070 2729270 -12371407 -21512632
Personalkostnader -353 257 -324 211 -676 296 -2 672 788
Rérelseresultat fére avskrivningar -1 867 306 2900738 -13461947 -21119 297
Avskrivningar
Av- och nedskrivning immateriella och
materiella anlaggningstillgangar -8 959 -9 084 -1636332 -18103417
Ovriga rérelsekostnader -13 444 -29 853 -766 897 -191 537
Roérelseresultat efter avskrivningar -1 889 709 2939675 -15865176 -39 414 251
Ovriga ranteintakter och liknande
resultatposter 0 64 367 52 030 190 161
Réntekostnader och liknande resultatposter -2 250 -79 704 -978 491 -710 563
Nedskrivning av finansiella
anlaggningstillgangar 0 0 -21833 206 0
Resultat efter finansiella poster -1 891 959 2955012 -38624843 -39 934 653
Resultat fére skatt -1 891 959 2955012 -38624843 -39 934 653
Skatt pa arets resultat 0 0 0 0
Periodens resultat -1 891 959 2955012 -38624843 -39 934 653
Antal aktier 295563956 123400588 278330990 102 937 855
Genomsnittligt antal utestaende aktier 286947473 115875381 189 533 063 61 336 653
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13 BALANSRAKNING KONCERN

20719-03-31

2018-03-31

2018-12-371

2017-12-31

Belopp i SEK

TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar
Immateriella anldggningstillgangar

Gaming
Corps

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 0 1 600 000 0 1 600 000
Goodwill 0 13 021 203 0 14 459 978
0 14 621 203 0 16 059 978
Materiella anldggningstillgangar
Maskiner och tekniska anlaggningar 27 383 63 590 36 342 72 674
Inventarier, verktyg och installationer 114 659 16 500 120 901 19 303
142 042 80 090 157 243 91 977
Finansiella anldggningstillgangar
Andra langfristiga vardepappersinnehav 3031076 3 836 788 3031076 3 836 788
Lamnade depositioner 746 407 749 575 740 056 733 898
3777 483 4 586 363 3771132 4 570 686
Summa anlédggningstillgangar 3919525 19 287 656 3928 375 20 722 641
Omsittningstillgangar
Varulager m.m.
Forskott till leverantérer 0 14 810 0 14 810
0 14 810 0 14 810
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 0 1710930 0 979 236
§kattefordringar 0 0 556 176 0
Ovriga fordringar 1428 747 455174 632 890 4 670 562
Forutbetalda kostnader 8 469 414 251 0 2148 013
1437 216 2580 355 1 189 066 7797 811
Kassa och bank 706 491 1720 529 2394 280 1 484 093
Summa omsittningstillgangar 2143 707 4 315 694 3583 346 9296 714
SUMMA TILLGANGAR 6 063 232 23 603 350 7511721 30 019 355
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Gaming
Corps

BALANSRAKNKING KONCERN - FORTSATTNING

Belopp i SEK

20719-03-31

2018-03-31

2018-12-371

2017-12-31

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital
Aktiekapital 1477 820 11 378 676 1391 655 9426 538
Ej registrerat aktiekapital 0 0 0 110 570
erékningsdifferens 67 830 0
Ovrigt tillskjutet kapital 120289885 106 205365 120 289 885 98 685 655
Balanserat resultat inkl. periodens resultat -121833457 -110069 725 -118 403 564 _101 024 796
Summa eget kapital -65 752 7 582 146 3277 976 7 197 967
Langfristiga skulder
Réntebarande skulder till kreditinstitut 62 500 0 62 500 533 859
62 500 0 62 500 533 859
Kortfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut 0 37 500 0 278 410
LeverantGrsskulder 2133 296 1642 998 1298 891 1641 260
Ovriga kortfristiga skulder 2981 390 13 527 785 2035990 16 947 395
il;l]?_apll?grna kostnader och férutbetalda 950 798 812 921 836 364 3 420 464
6 065 484 16 021 204 4171 245 22 287 529
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 6 063 232 23 603 350 7511721 30019 355
Stallda sakerheter 0 1000 000 1000 000 1 000 000
Eventualférpliktelse 0 0 0 0
Summa sakerhet och 0 1000000 1000000 1000000
ansvarsférbindelser
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14 BALANSRAKNING MODERBOLAG

Gaming
Corps

20719-03-31

2018-03-31

2018-12-371

2017-12-31

Belopp i SEK

TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar

Immateriella anldggningstillgangar
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten

Materiella anldggningstillgangar

Maskiner o tekn anlaggningar

Finansiella anldggningstillgangar

Andelar i koncernféretag

Andra langfristiga vardepappersinnehav

Lamnade depositioner

Summa anlaggningstillgangar

Omsittningstillgangar
Varulager m.m.
Forskott till leverantorer

Kortfristiga fordringar
Fordringar hos koncernfdretag
Skattefordringar

Ovriga fordringar

Forutbetalda kostnader

Kassa och bank

Summa omsittningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

0 1600 000 0 1600 000

0 1600 000 0 1600 000

27 383 63 590 36 342 72674

27 383 63 590 36 342 72 674

50 000 13 960 000 50 000 13 960 000

3031076 3 836 788 3031076 3 836 788

535 834 559 581 535 834 1653 344

3616910 18 356 369 3616910 19 450 132

3 644 293 20 019 959 3 653 252 21 122 806

0 14 810 0 14 810

0 14 810 0 14 810

1492 069 5803 283 474 480 3 675 481

0 552 780 0

492 780 449 561 632 890 525 147

5000 414 250 0 419 249

1989 849 6 667 094 1660 150 4619 877

217 963 821 089 2402930 15 265

2207 812 7502 993 4 063 080 4 649 952

5852105 27 522 952 7716 332 25772758
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BALANSRAKNKING MODERBOLAG - FORTSATTNING

Belopp i SEK

20719-03-31

2018-03-31

2018-12-371

2017-12-31

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital

Ej reg aktiekapital

Fond for utv utgifter

Fritt eget kapital

Overkursfond

Balanserat resultat

Periodens resultat

Summa eget kapital

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut
Leverantérsskulder

Skulder till koncernféretag

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader och férutbetalda
intakter

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Stéllda sakerheter
Eventualforpliktelse
Summa sékerhet och
ansvarsforbindelser

1477 820 11 300 413 1391 655 9 426 538

0 0 0 110 570

0 727 273 0 4 526 208
119052665 117839780 117888437 109 565 408
-115637 904 -115094 544 -77013059  -78 223 483
-1 891 959 -2955012 -38624843 -39 934 653
3 000 622 11 817 910 3642190 5470 588

0 0 0 66 663

1 155580 1502 473 1141766 1641 260
121 000 0 121 000 1105213
632 105 13 397 648 1983015 16 897 670
942 798 804 921 828 361 591 364

2 851483 15 705 042 4074142 20 302 170
5852 105 27 522 952 7716 332 25772 758

0 1000 000 1000 000 1000 000

0 0 0 0

1 000 000 1 000 000 1 000 000
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15 KASSAFLODESANALYS KONCERN
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Belopp i SEK

Jjan-mars

Den I6pande verksamheten

Rorelseresultat efter avskrivningar

Justering f6r poster som inte ingar i kassaflédet
Erhallen ranta

Erlagd ranta

Kassaflode fran den I6pande verksamheten
foére férandringar i rorelsekapitalet

Kassaflode fran férandringar i rorelsekapital
Okning/minskning av kortfristiga fordringar
Okning/minskning av kortfristiga skulder

Kassaflode fran den I6pande verksamheten

Investeringsverksamheten
Investeringar immateriella anlaggningstillgangar

Investeringar materiella anlaggningstillgangar
Investeringar finansiella anlaggningstillgangar

Kassaflode fran investeringsverksamheten

Finansieringsverksamheten
Nyemissioner
Emissionsutgifter
Konvertering skulder till aktier
Amortering av laneskulder

Kassaflode fran finansieringsverksamheten

Periodens kassaflode

Likvida medel vid periodens bdrjan
Likvida medel vid periodens slut

Summa disponibla likvida medel

Gaming Corps Deldrsrapport fér perioden 2019-01-01 - 2019-03-31 |

-2817 653 -20682 128 -33 159 986
18 961 1635175 -27 302 957
52 030 190 167
-71 410 -633 939 -1 033 948
-2870102 -19628862  -61306 724
248150  ggog745 6237830
2680855 -18116284 15 088 622
-437 397 -31 136 401 -52 455 932
0 3189 312
0 0 0
0 17 434 429
0 0 20 623 741
40 435 202 28 593 606
-4284 772 -2 518 094

-1 250 392
-4 103 842 -779 259
-1250392 32046 588 25 296 253
-1 687 789 910 187 -6 535 938
2 394 280 1484 093 8 020 031
706 491 2 394 280 1484 093
706 491 2394 280 1484 093
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16 KASSAFLODESANALYS MODERBOLAG

Gaming
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Belopp i SEK

Den I6pande verksamheten
Rérelseresultat efter avskrivningar

Justering for poster som inte ingar i kassaflédet

Erhallen ranta

Erlagd ranta

Kassafléde fran den I6pande verksamheten
fére férandringar i rorelsekapitalet

Kassaflode fran férandringar i rorelsekapital
Okning/minskning av kortfristiga fordringar
Okning/minskning av kortfristiga skulder
Kassaflode fran den I6pande verksamheten

Investeringsverksamheten
Investeringar immateriella anlaggningstillgangar
Investeringar finansiella anlaggningstillgangar

Kassaflode fran investeringsverksamheten

Finansieringsverksamheten

Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Nyemissioner

Konvertering skulder till aktier
Emissionsutgifter

Amortering av laneskulder

Kassaflode fran finansieringsverksamheten

Periodens kassaflode

Likvida medel vid periodens bérjan
Likvida medel vid periodens slut
Summa disponibla likvida medel

Jjan-mars

Gaming Corps Deldrsrapport fér perioden 2019-01-01 - 2019-03-31 |

-1891959 -2939675 -15 865175
8 959 -101 486 1636 332

0 64 367 52 030

-2 250 -79 704 -337 015
-1885250 -3056498 -14513 828
-329 699 -2 047 217 4115528
1280374 -4597 128 -14 198 930
-934 575 -9700843  -24 597 230

0 0 0

0 1093 763 -5 655118

0 1093 763 -5 655 118

0 1873875 0

0 8274372 0

0 0 40 435 202

-1 250 392 0 0
0 -735 343 -4 284 773

0 0 -3510 416

-1 250 392 9412904 32 640 013
-2 184 967 805 824 2 387 665
2402 930 15 265 15 265
217 963 821 089 2402 930
217 963 821 089 2402 930
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17 FORANDRINGAR | EGET KAPITAL - KONCERN

Ovrigt Summa

Ej reg. tillskjutet Ansamlad eget

Aktiekapital aktiekapital kapital forlust kapital

Vid arets borjan 1391 655 0 120289885 -118403564 3277976

Registrerade nyemissioner 0

under aret

Utnyttjade konvertibler 86 165 1164 227 1250 392

Justering for tidigare 1776 467 -1 776 467
nedskrivningar i koncernen m.m

Periodens resultat -2 817 653 -2817 653

Vid periodens slut 1477 820 0 120 289 885 -121 833 457 -65 752

18 FORANDRINGAR | EGET KAPITAL - MODERBOLAG

) Summa

Ejreg. Overkurs- Ansamlad eget

Aktiekapital aktiekapital fond forlust kapital

Vid arets borjan 1 391 655 0 117888437 -115637902 3642190
Utnyttjade konvertibler 86 165 1164 227 1250 392
Periodens resultat -1 891 959 -1.891 959
Vid periodens slut 1477 820 0 119052664 -117 529 861 3 000 623

19 FORANDRINGAR | ANTAL AKTIER - MODERBOLAG

Féréndringar i antal 2019 2018 2017 20716

utest@ende aktier jan-mars Heldr Heldr Heldr

Ingaende antal 278330990 102937 855 39978 751 9 558 642 1 600 000
Uppdelning av aktier 0 0 0 0 220 000
Nyemission 0 121117638 7418000 29426815 3 765 500
Optionsinlésen 17 232 966 0 0 993 294 2384 000
Kvittningsemission 0 54275497 33041104 0 1 500 000
Apportemission 0 0 22500000 0 89 142
Utgaende antal 295563 956 278 330990 102937 855 39 978 751 9 558 642
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20 PRINCIPER FOR DELARSRAPPORTENS UPPRATTANDE

Regelverket K3 har anvdnts for perioden. Denna deldrsrapport har uppréttats i enlighet
Arsredovisningslagen samt Bokfdringsnémndens allménna réd. | det fall det saknas ett allmant réd har
i forekommande fall végledning h&mtats fréin Redovisningsréidets rekommendationer. Samma
redovisningsprinciper och berdkningsmetoder har anvdnts i delérsrapporten som i den senaste
Arsredovisningen.

21 INKOMSTSKATTER

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets stalining inte vardet av underskottsavdrag som en
filg&ng i balansrdkningen.

22 KOMMANDE REDOVISNINGSTILLFALLEN

o Datum fér publicering av &rsredovisning for verksamhetséret 2018 meddelas inom kort.
o Delérsrapport for det andra kvartalet 2019 kommer att publiceras den 30 augusti 2019.
° Deldrsrapport for det tredje kvartalet 2019 kommer att publiceras den 29 november 2019.
o Delérsrapport for det fjcrde kvartalet 2019 kommer att publiceras den 28 februari 2020.

Stockholm den 14:e maj 2019

Claes Tellman, Styrelseordférande

Bulent Balikci, Styrelseledamot
Umeed Noor Galay, Styrelseledamot

Daniel Redén, Styrelseledamot
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