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Fjärde kvartalet i sammandrag 

 Nettoomsättningen uppgick till 0 MSEK (0,1 MSEK) i moderbolaget och 5,4 MSEK (0,3 MSEK) 

i koncernen under det fjärde kvartalet. 

 Rörelseresultat före avskrivningar uppgick till -3,3 MSEK (-8 MSEK) i moderbolaget och -2,7 

MSEK (-7,9 MSEK) i koncernen under det fjärde kvartalet. 

 Resultat efter finansiella poster uppgick till -2,7 MSEK (-8,9 MSEK) i moderbolaget och -2,2 

MSEK (-9,3 MSEK) i koncernen under det fjärde kvartalet.  

 Bolaget tillförs 400 000 EUR genom konvertibellån från Bracknor Investment Group i mitten 

av oktober 2017.  

 Gaming Corps tillkännager att koncernen blivit kassaflödespositivt på dotterbolagsnivå i 

mitten av oktober. 

 Aktierna i kasinoproducenten Salsa Games tillträds i mitten av oktober 2017. 

 Gaming Corps förvärvar 4 % i Flax Innovations för 1,1 MSEK i kontant köpeskilling i slutet av 
oktober 2017. 

 Kvittningsemission om 8.577.641 SEK genomförs i slutet av november 2017. 

 Gaming Corps tecknar avtal värt ca 10 MSEK med GameMill i början av januari 2018. 

 Emissioner om ca 1,6 MSEK genomförs i mitten av januari 2018. 

 Gaming Corps rekryterar toppchef med ansvar för kasinospel i slutet av januari 2018. 

 Emissioner om ca 8,9 MSEK genomförs i slutet av januari 2018. 

 

 

 

Med ”Bolaget” eller ”Gaming Corps” avses Gaming Corps AB med org nr 556964-2969. Bolaget är 

publikt (publ). Uppgifterna inom parentes avser föregående år. Visual Dreams AB är ett helägt 

dotterbolag till Gaming Corps AB som konsoliderades den 1 januari 2016.  Red Fly Studio Inc är ett 

helägt dotterbolag till Gaming Corps AB som konsoliderades den 1 januari 2017. Salsa Games Ltd är 

ett helägt dotterbolag till Gaming Corps AB som konsoliderades den 1 januari 2018.  
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1 KOMMENTAR TILL DELÅRSRAPPORTEN – VD MAGNUS KOLAAS 

 
Jag tog mig an tjänsten som ny VD för Gaming Corps för att jag såg stor potential i bolaget. Initialt 

handlade det mycket om att städa och därefter om att bygga upp bolaget så som det var tänkt vi 

listades på First North. Nu börjar resan framåt.  

Städningen mot lönsamhet tog längre tid än önskat, delvis beroende på den vikande dollarkursen. 

När jag blickar tillbaka på helåret 2017 är jag stolt över att kunna konstatera att Gaming Corps står 

starkare än någonsin. Med allt vi har planerat för 2018 törs jag dessutom påstå att vi kommer att 

återfå aktiemarknadens förtroende förr snarare än senare.  

Gaming Corps är redan lönsamma på dotterbolagsnivå och vi har idag ett neutralt kassaflöde från 

verksamheten på koncernnivå. Våra uppköp och investeringar i USA har även de landat planenligt, så 

att vår ekonomi stärkts samtidigt som vi fått möjlighet att inleda nya samarbeten. De avtal i 

mångmiljonklassen som skrivits med GameMill och PDP är kvitton på den tilltro som den 

nordamerikanska marknaden har för oss, vilket i sin tur öppnar dörren till ytterligare samarbeten. 

På den här sidan av Atlanten är uppköpet av Salsa Games och dess kasinoverksamhet viktigt för oss, 

och vi gör nu allt för att ge denna nya affärsgren bästa möjliga start. Med det sagt var vi extra glada 

då ett av kasinojätten Yggdrasil Gamings toppnamn nyligen valde att gå över till oss som chef för 

Gaming Corps kasino- och iGaming projekt. 

Mot bakgrund av allt detta är jag fortsatt och hängivet övertygad om att Gaming Corps går en ljus 

framtid till mötes. 

Magnus Kolaas, VD Gaming Corps AB 
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2 KORT OM VERKSAMHETEN 

Gaming Corps, som leds från Sverige av den verkställande direktören Magnus Kolaas, utvecklar 

idag datorspel och kasinospel via helägda dotterbolag.  

Kort om Red Fly: Spelstudion Red Fly grundades för över ett decennium sedan och de har gjort sig 

ett namn i branschen genom en lång rad framgångsrika work-for-hire-projekt åt olika spelförläggare, 

däribland titlar som Fear the Walking Dead och Ninja Turtles. Red Fly innehar en stor portfölj av egna 

IP:n (inklusive Mushroom Man som tidigare givits ut i samarbete med Microsoft) som bedöms vara 

möjliga att vidareutveckla och lansera i egen regi eller tillsammans med spelförläggare.  

Kort om Salsa Games: Salsa Games utvecklar kasino-slots med fokus på användarupplevelsen i 
mobilen. Istället för att använda sig av en egen produktionsstudio jobbar Salsa Games främst med 
underkonsulter. Detta medger stor flexibilitet och gör att Salsa snabbare kan producera spel för 
specifika marknader. I normalfallet tar Salsa fram spelkoncept med tillhörande story, och 
kontrakterar sedan en lämplig utvecklingsstudio för projektet. Därefter adderas den så kallade 
bakomliggande spelmatematiken och när spelprodukten närmar sig färdigställande erbjuds den till 
leverantörer och operatörer på spelmarknaden genom redan upparbetade kontaktnät. Mer 
information om Salsa Games finns att ta del av på www.salsa.games 

3 PRODUKTLANSERINGAR OCH PÅGÅENDE PROJEKT 

GameMill 

Gaming Corps inledde i slutet av rapportperioden ett helt nytt samarbete med amerikanska 

GameMill i en affär värd 1,25 miljoner USD. Gaming Corps har här anlitats för att utveckla spel för 

Xbox 1, PS4 och Nintendo Switch baserat på den amerikanska TV-showen ”American Ninja Warrior”. 

Det populära tävlingsprogrammet är inne på sin nionde säsong och det kan ses världen över. 

PDP 

Dotterbolaget Red Fly Studio utvecklar ett spel åt amerikanska PDP. Ordervärdet på uppdraget 

uppgår till 2,69 MUSD. PDP, som är världens största leverantör av tredjeparts-hårdvara, jobbar idag 

med varumärken som Rockband och Infineon. Det nya projektet bygger på Gaming Corps spelidé 

ihop med den nya hårdvara som PDP lanserar under 2018. 

Salsa Games 

Gaming Corps har genom förvärvet av Salsa Games startat upp verksamhet inom kasino och 

gambling. Salsa Games fokuserar främst på mobilanpassade kasino-slots. I början av 2018 

meddelade Gaming Corps att John Chasoulidis, som närmast kommer från kasinojätten Yggdrasil 

Gaming, kommer att leda denna kasinosatsning. 

The Descendant 

Gaming Corps första spel, det episodbaserade äventyrsspelet The Descendant, finns alltjämt 

tillgängligt via den digitala distributionsplattformen Steam.  

Slam Dunk Basketball 

Genom ett tidigare bolagsuppköp äger Gaming Corps rättigheterna till Slam Dunk Basketball-serien. 

Ett samarbete med Real Madrid Basket har släppts i så kallad "soft-launch" på utvalda marknader. 
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4 KORT OM MARKNADEN 

 

Spelindustrin idag 
Den globala spelindustri som började växa fram på sjuttiotalet har idag, fyra decennier senare, 
utvecklats till en mångmiljardindustri, som på flera sätt är jämförbar med Hollywoods filmindustri. I 
takt med nya tekniska landvinningar börjar gränsen mellan dessa industrier suddas ut. På samma 
sätt som böcker adapterats till film, har filmer i sin tur givit upphov till spel. På motsvarande sätt har 
filmatiseringar av framgångsrika spel dragit miljontals människor till världens biografer.  
 
Spelmarknaden - gaming och gambling 
Den globala, digitala spelmarknaden (gaming) värderades till ca 75 miljarder dollar 2014 och 
förväntas växa till att vara värd 108,9 miljarder dollar 2017. Mobila plattformar står för den största 
tillväxten och beräknas utgöra ca 42 % av marknaden 2017. Källa: NewZoo. 
 
Därtill växer marknaden för kasinospel snabbt och sett till hela världen uppskattades 
gamblingmarknaden för spel över internet vara värd ca 36 miljarder dollar 2014. Den siffran 
förväntas växa med ca 10,8 % årligen fram till och med år 2020, vilket skulle innebära ett värde på ca 
66 miljarder dollar år 2020. Ökad penetration och användning av mobila plattformar står för 
merparten av tillväxten. Källa: H2GC, Research and Markets. 

5 HÄNDELSER UNDER DET FJÄRDE KVARTALET 

Gaming Corps nu ägare till kasinoproducenten Salsa Games 

Gaming Corps meddelade den 17 oktober 2017 att förvärvet av kasinoproducenten Salsa Games som 
inleddes i augusti 2017 har avslutats. Affären skedde genom apportemission i enlighet med vad som 
tidigare kommunicerats.  Genom uppköpet av Salsa Games startar Gaming Corps upp verksamhet 
inom kasino och gambling. Salsa Games, som fokuserar främst på mobilanpassade kasino-slots. 
Förvärvet, som skedde genom apportemission, medförande att 17,5 miljoner aktier nyemitterats till 
ett värde motsvarande 7 MSEK. I affären, som offentliggjordes i augusti i år, ingår även en villkorad 
del med tilläggsköpeskillingar som högst kan uppgå till 14 MSEK om 21 kasino-slots har färdigställts 
och tagits upp av samarbetspartners för distribution till slutkund inom 24 månader från 
förvärvstillfället. Därtill finns en rörlig tilläggsköpeskilling i form av del av framtida intäkter som 
uppgår till 17,5 % av NGR (Net Gaming Revenue) under perioden som infaller 24-48 månader från 
förvärvstillfället.  

Gaming Corps tillförs 400 000 EUR genom konvertibellån 

Gaming Corps meddelade de 20 oktober att Bolaget påkallat den första tranchen, av sju möjliga om 
400.000 EUR, från Bracknor Investment Group i enlighet med den finansieringslösning med 
konvertibellån som Gaming Corps meddelade den 11 augusti 2017.  De konvertibler som affären 
omfattar har tvingande konvertering senast 12 månader från emissionstillfället med 
konverteringskursen satt till 90 % av den lägsta volymvägda slutkursen under en period av 15 
handelsdagar omedelbart före påkallande av konvertering. Konvertiblerna emitteras tillsammans 
med teckningsoptioner som ger Bracknor rätt att teckna ytterligare aktier motsvarande 50 % av det 
nominella beloppet för det konvertibellån med vilka optionerna hör samman. Teckningskursen för 
att lösa teckningsoptionerna är satt till 120 % av den lägsta volymvägda slutkursen under en period 
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om 15 handelsdagar omedelbart före påkallande av varje enskild konvertibel och löptiden är fyra (4) 
år utan tvingande lösen. Teckningsoptionerna tillhörande det första konvertibellånet kan därtill även 
prissättas, givet att det medför en lägre teckningskurs, genom att utgå från datumet då 
avsiktsförklaringen med Bracknor ingicks och i övrigt på samma villkor. Med stöd av ingått avtal har 
Bracknor tecknat 4.800.000 teckningsoptioner med strike om 0,40 SEK.    

Stärkt kassa och nya uppdrag för Gaming Corps 

Gaming Corps meddelade den 20 oktober 2017 Bolaget blivit kassaflödespositivt på 
dotterbolagsnivå. Under de senaste månaderna har Gaming Corps inlett och genomfört en rad 
mångmiljonaffärer i syfte att stärka bolagets ekonomi och bredda dess kärnverksamhet. Bland dessa 
kan nämnas avtalet med PDP värt ca 21,4 MSEK, ett strategiskt delägarskap i den amerikanska 
spelstudion Kung Fu Factory och nu senaste uppköpet av kasinoproducenten Salsa Games.  

Gaming Corps stärker sitt erbjudande inom online betting 

Gaming Corps meddelade den 30 oktober 2017 att Bolaget stärker sitt erbjudande inom betting och 
kasino genom att gå in som delägare i Flax Innovations. Affären är värd 1,1 MSEK och köpeskillingen 
erlades kontant och gav Gaming Corps 4 procent av utestående aktier i Flax Innovations.  

Gaming Corps genomför kvittningsemission om ca 8,6 MSEK 

Gaming Corps meddelade den 27 november 2017 att, utifrån det bemyndigande som styrelsen 
erhöll vid årsstämman den 14 juni 2017, en kvittningsemission om 8.577.641 SEK genomförts. De 
nya aktierna tecknades till en teckningskurs om 0,65 SEK per aktie, varvid 13.196.370 nya aktier 
emitteras. Emissionen riktades till Marcus Andersson samt Raging Bull Invest AB som kvittat sina 
fordringar mot Gaming Corps i dess helhet. Efter kvittningsemissionen uppgår aktiekapitalet i 
Gaming Corps till ca  9.373.791 SEK fördelat över 102.361.855 aktier. Teckningskursen förhandlades 
med teckningsberättigade och motsvarar en rabatt om ca 9,72 procent jämfört med aktiens 
stängningskurs den 24 november 2017. De nyemitterade aktierna medförde en utspädningseffekt 
om ca 12,89 procent.  

6 HÄNDELSER EFTER PERIODENS UTGÅNG 

 

Gaming Corps tecknar avtal värt ca 10 MSEK med GameMill 

Gaming Corps meddelade den 2 januari 2018 att ett avtal med ordervärde om 1,25 MUSD (ca 10,2 

MSEK) tecknats med amerikanska GameMill Entertainment via det helägda dotterbolaget Red Fly 

Studio i Austin, Texas. Samarbetet innebär att Gaming Corps kommer att utveckla spel för Xbox 1, 

PS4 och Nintendo Switch baserat på en populär amerikansk TV-show på uppdrag av GameMill 

Entertainment.  

Gaming Corps genomför emissioner om ca 1,6 MSEK 

Gaming Corps meddelade den 16 januari 2018 att styrelsen, utifrån det bemyndigande som styrelsen 

erhöll vid årsstämman den 14 juni 2017, beslutat om en kvittningsemission om ca 845 TSEK. Därtill 

att utbyte av konvertibler påkallats till ett belopp om ca 777 TSEK. Kvittningsemissionen riktades till 

Majestic Insight Holdings och Global Emerging Market, som kvittat sina fordringar, totalt uppgående 

till 845.200 SEK, mot Gaming Corps. Utbyte av konvertibler om 776.920 SEK påkallades av Bracknor 
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Investment Group. Totalt tecknades 2.985.728 aktier till en genomsnittlig teckningskurs om 0,5406 

SEK. Efter registrering av kvittningsemissionen samt utbyte av konvertibler uppgick aktiekapitalet i 

Gaming Corps till ca 9.647.208 SEK fördelat över 105.347.583 aktier. Teckningskursen motsvarade en 

rabatt om ca 11,38 procent jämfört med aktiens stängningskurs den 15 januari 2018. De 

nyemitterade aktierna medförde en utspädningseffekt om ca 2,83 procent.   

Gaming Corps rekryterar toppchef med ansvar för kasinospel 

Gaming Corps meddelade den 22 januari 2018 att det helägda kasinobolaget Salsa Games anställt 

John Chasoulidis som chef för bolagets kasinoprojekt med stationeringsort Malta. John Chasoulidis 

kommer närmast från kasinojätten Yggdrasil Gaming där han det senaste året haft det övergripande 

ansvaret för fyra av bolagets speltitlar. Johan Chasoulidis, som under sin karriär varit delaktig i att 

producera och lansera över 40 speltitlar via olika bolag.  

Gaming Corps genomför emissioner om ca 8,9 MSEK 

Gaming Corps meddelade den 23 januari 2018 att styrelsen, utifrån det bemyndigande som styrelsen 

erhöll vid årsstämman den 14 juni 2017, beslutat om kvittningsemission om ca 8,1 MSEK. Därtill att 

utbyte av konvertibler påkallats till ett belopp om ca 769 TSEK. Kvittningsemissionen riktades till Big 

M Consulting och Marcus Andersson, som kvittat sina fordringar, totalt uppgående till 8.113.997 

SEK, mot Gaming Corps. Utbyte av konvertibler om 769.472 SEK  påkallades av Bracknor Investment 

Group. Totalt tecknades 16.706.429 aktier till en genomsnittlig teckningskurs om 0,5317 SEK. Efter 

registrering av kvittningsemissionen samt utbyte av konvertibler uppgick aktiekapitalet i Gaming 

Corps till ca 11.177.096,15 SEK fördelat över 122.054.012 aktier. Teckningskursen motsvarade en 

rabatt om ca 8,33 procent jämfört med aktiens stängningskurs den 19 januari 2018. De nyemitterade 

aktierna medförde en utspädningseffekt om ca 13,7 procent.  

Kallelse till extra bolagsstämma i Gaming Corps 

Den 25 januari 2018 kallade Gaming Corps aktieägarna till extra bolagsstämma den 22 februari 2018. 

De väsentliga förslagen till beslut i kallelsen utgjordes av val av styrelse, ändring av antalet aktier och 

aktiekapitalets gränser i bolagsordningen samt förslag till beslut om teckningsoptioner.  

7 ALLMÄNT 

7.1 PERSONAL 
Antalet anställda i moderbolaget uppgick per den 31 december 2017 till 1 person (24 

personer). Medelantalet heltidsanställda för perioden uppgick till 4 personer (27 personer).  

7.2 INVESTERINGAR 
Under perioden har 0 TSEK investerats i datorer och annan teknisk utrustning. I ett 

datorspelsföretag är det kort livstid på datorer och datorer som inte kostar mer än 10 TSEK 

eller håller i mer än fem år kostnadsförs direkt. 

7.3 PERSONER MED INSYNSSTÄLLNING 
Se fullständig förteckning på bolagets hemsida www.gamingcorps.com/ir 
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7.4 AKTIEN 
Gaming Corps aktie är sedan den 4 juni 2015 noterad vid Nasdaq OMX First North. Per 

handelsdag den 29 december 2017 var sista avslutet på kurs 0,58 SEK per aktie vilket 

motsvarar ett börsvärde om cirka 71,6 MSEK baserat på 123 400 588 utestående aktier.  

7.5 FINANSIELL UTVECKLING 
Finansiering och finansiell ställning: Det egna kapitalet uppgick till 30,1 MSEK (19,6 MSEK) i 

moderbolaget och 33,4 MSEK (19,2 MSEK) i koncernen per den 31 december 2017. 

Eget kapital per aktie uppgick i moderbolaget till 0,46 SEK (0,49 SEK) och i koncernen till 0,32 

SEK (0,48 SEK). Soliditeten var på rapportdagen 62,1 % (78,8 %) i moderbolaget och 61,9 % 

(69,3 %) i koncernen. Kassaflödet från den löpande verksamheten uppgick till – 3,3 MSEK (-

29,9 MSEK) i moderbolaget och -5,4 MSEK (-28,2 MSEK) i koncernen under perioden. 

Periodens kassaflöde uppgick till -7,6 MSEK (1,6 MSEK) i moderbolaget och -6,3 MSEK (2 

MSEK) i koncernen. 

Intäkter: Bolagets första större speltitel, det episodbaserade äventyrsspelet The 

Descendant, lanserades den 24 mars 2016. Försäljningen av spelets episoder har varit långt 

under förväntan. Det helägda dotterbolaget Red Fly Studio tecknade under september 

månad tidigare i år ett avtal värt 2,69 MUSD för ett uppdrag som spänner sig över ca 12 

månader. Därtill tecknade Red Fly ett spelutvecklingsavtal med GameMill Entertainment i 

början av januari 2018. Uppdragets ordervärde uppgår till 1,25 MUSD.  

Risker och osäkerhetsfaktorer: Bolaget har ett neutralt kassaflöde på koncernnivå från 

verksamheten. Styrelsen arbetar dock fortsatt aktivt och löpande med finansieringsfrågor.  
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8 NYCKELTAL KONCERN 

 

 2017 2016 2017 2016 

  okt-dec okt-dec Helår Helår 

      
Nettoomsättning 5 387 741 283 754 10 336 425 415 754 

EBITDA -2 677 309 -7 933 898 -13 743 489 -32 154 245 

EBIT -3 021 292 -9 231 253 -14 454 483 -33 391 253 

Periodens resultat -2 173 961 -9 293 316 -14 670 885 -33 510 316 

      
Rörelsemarginal  % 0 0 0 0 

Vinstmarginal  % 0 0 0 0 

Soliditet vid periodens utgång  % 61,9 69,3 61,9 69,3 

Räntabilitet på eget kapital  % -0,1 -0,5 -0,4 -1,7 

      
Eget kapital per aktie     
före utspädning  kr 0,32 0,48 0,32 0,48 

efter utspädning  kr  0,32 0,48 0,32 0,48 

      
Aktiens slutkurs för perioden 0,58 0,965 0,58 0,965 

P/E-tal neg neg neg neg 

      
Resultat per aktie     
före utspädning  kr neg neg neg neg 

efter utspädning  kr  neg neg neg neg 

      
Antal aktier vid periodens slut     
före utspädning 102 937 855 39 978 751 102 937 855 39 978 751 

efter utspädning  102 937 855 39 978 751 102 937 855 39 978 751 

Utestående optioner * 0 0 0 0 

    
 

 

Genomsnittligt antal aktier   
 

 

före utspädning 90 839 608 30 462 165 64 916 407 12 673 730 

efter utspädning 90 839 608 30 462 165 64 916 407 12 673 730 

      
Antal anställda     
i genomsnitt 14 27 18 23 

vid periodens slut 15 24 15 24 

* Avser det antal aktier utestående optionsrätter kan påkalla lösen på.   
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9 NYCKELTAL MODERBOLAG 

 

 2017 2016 2017 2016 

  okt-dec okt-dec Helår Helår 

    
  

Nettoomsättning 4 290 70 279 100 187 202 279 

EBITDA -3 296 349 -8 039 316 -13 583 152 -32 150 316 

EBIT -3 491 699 -8 885 996 -13 811 023 -33 045 996 

Periodens resultat -2 725 148 -8 941 490 -13 911 615 -33 158 490 

    
 

 

Rörelsemarginal  % 0 0 0 0 

Vinstmarginal  % 0 0 0 0 

Soliditet vid periodens utgång  % 62,1 78,8 62,1 78,8 

Räntabilitet på eget kapital  % -0,1 -0,5 -0,5 -1,7 

    
 

 

Eget kapital per aktie   
 

 

före utspädning  kr 0,46 0,49 0,46 0,49 

efter utspädning  kr  0,46 0,49 0,46 0,49 

   
  

 

Aktiens slutkurs för perioden 0,58 0,95 0,58 0,95 

P/E-tal neg neg neg neg 

   
  

 

Resultat per aktie  
  

 

före utspädning  kr neg neg neg 0,00 

efter utspädning  kr  neg neg neg 0,00 

   
  

 

Antal aktier vid periodens slut  
  

 

före utspädning 102 937 855 39 978 751 102 937 855 39 978 751 

efter utspädning  102 937 855 39 978 751 102 937 855 39 978 751 

Utestående optioner * 0 0 0 0 

    
 

 

Genomsnittligt antal aktier   
 

 

före utspädning 90 839 608 30 462 165 64 916 407 12 673 730 

efter utspädning 90 839 608 30 462 165 64 916 407 12 673 730 

   
  

 

Antal anställda  
  

 

i genomsnitt 0 27 4 23 

vid periodens slut 1 24 1 24 

* Avser det antal aktier utestående optionsrätter kan påkalla lösen på.   
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10 RESULTATRÄKNING KONCERN 

 

  2017 2016 2017 2016 

  okt-dec okt-dec Helår Helår 

      

Nettoomsättning 5 387 741 283 754 10 336 425 415 754 

Aktiverat arbete för egen räkning 0 2 841 000 3 189 312 3 850 000 

Övriga rörelseintäkter 13 597 1 284 31 692 6 284 

Summa rörelseintäkter 5 401 338 3 126 038 13 557 429 4 272 038 

      
Råvaror och förnödenheter 0 -1 292 592 -255 068 -1 292 592 

Övriga externa kostnader -3 857 568 -5 753 849 -11 893 126 -19 503 849 

Personalkostnader -4 221 079 -4 013 495 -15 152 724 -15 520 495 

Rörelseresultat före avskrivningar -2 677 309 -7 933 898 -13 743 489 -32 044 898 

      
Avskrivningar     

Avskrivning imm. och mat anl. tillgångar -151 082 -1 210 008 -512 822 -1 237 008 

Övriga rörelsekostnader -192 901 -87 347 -198 172 -109 347 

Rörelseresultat efter avskrivningar -3 021 292 -9 231 253 -14 454 483 -33 391 253 

      

Övriga ränteintäkter och liknande 
resultatposter 44 271 70 680 44 277 70 680 

Räntekostnader och liknande 
resultatposter 807 658 -132 743 -256 081 -189 743 

      
Resultat efter finansiella poster -2 169 363 -9 293 316 -14 666 287 -33 510 316 

      
Resultat före skatt -2 169 363 -9 293 316 -14 666 287 -33 510 316 

      
Skatt på årets resultat -4 598 0 -4 598 0 

      
Årets resultat -2 173 961 -9 293 316 -14 670 885 -33 510 316 

      
      

Antal aktier  102 937 855 12 851 936 102 937 855 39 978 751 

Genomsnittligt antal utestående aktier  90 839 608 1 890 562 64 916 407 12 673 730 
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11 RESULTATRÄKNING MODERBOLAG 

 

  2017 2016 2017 2016 

  okt-dec okt-dec Helår Helår 

      

Nettoomsättning 4 290 70 279 100 187 202 279 

Aktiverat arbete för egen räkning 0 2 841 000 3 189 312 3 850 000 

Övriga rörelseintäkter 13 597 1 284 31 692 6 284 

Summa rörelseintäkter 17 887 2 912 563 3 321 191 4 058 563 

      
Råvaror och förnödenheter 0 -1 292 592 -255 068 -1 292 592 

Övriga externa kostnader -2 628 610 -5 645 792 -13 976 487 -19 395 792 

Personalkostnader -685 626 -4 013 495 -2 672 788 -15 520 495 

Rörelseresultat före avskrivningar -3 296 349 -8 039 316 -13 583 152 -32 150 316 

      
Avskrivningar     

Avskrivning imm. och mat anl. tillgångar -9 084 -759 333 -36 334 -786 333 

Övriga rörelsekostnader -186 266 -87 347 -191 537 -109 347 

Rörelseresultat efter avskrivningar -3 491 699 -8 885 996 -13 811 023 -33 045 996 

      
Övriga ränteintäkter och liknande 
resultatposter 44 271 70 632 44 271 70 632 

Räntekostnader och liknande 
resultatposter 722 280 -126 126 -144 863 -183 126 

      
Resultat efter finansiella poster -2 725 148 -8 941 490 -13 911 615 -33 158 490 

      
Resultat före skatt -2 725 148 -8 941 490 -13 911 615 -33 158 490 

      
Skatt på årets resultat 0 0 0 0 

      
Årets resultat -2 725 148 -8 941 490 -13 911 615 -33 158 490 

      
      

Antal aktier  102 937 855 12 851 936 102 937 855 39 978 751 

Genomsnittligt antal utestående aktier  90 839 608 1 890 562 64 916 407 12 673 730 
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12 BALANSRÄKNING KONCERN 

  2017 2016 

Tillgångar Helår Helår 

Anläggningstillgångar   

Immateriella anläggningstillgångar   

Balanserade utgifter för utvecklingsarbeten 9 289 312 6 100 000 

Goodwill 10 860 371 11 302 146 

  20 149 683 17 402 146 

Materiella anläggningstillgångar   

Maskiner o tekn anläggningar 72 674 109 008 

Inventarier, verktyg och installationer 19 303 57 662 

  91 977 166 670 

Finansiella anläggningstillgångar   

Andelar i koncernföretag 25 539 642 n/a 

Lämnade depositioner 733 898 560 891 

  26 273 540 560 891 

    

   
    

Summa anläggningstillgångar 46 515 200 18 129 707 

    

Omsättningstillgångar   

Kortfristiga fordringar   

Kundfordringar 991 144 52 829 

Övriga fordringar 4 624 319 1 503 837 

Förutbetalda kostnader 49 274 32 025 

  5 664 737 1 588 691 

    

Kassa och bank 1 693 093 8 020 031 

    

Summa omsättningstillgångar 7 357 830 9 608 722 

    

SUMMA TILLGÅNGAR 53 873 030 27 738 429 
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EGET KAPITAL OCH SKULDER   

Eget kapital   
Bundet eget kapital   

Aktiekapital  9 594 598 3 661 055 

Fritt eget kapital   

Överkursfond 97 366 007 78 715 379 

Reserver -144 356 0 

Balanserat resultat inkl årets resultat -73 449 523 -63 150 030 

    

  
  

Summa eget kapital 33 366 726 19 226 404 

    

Långfristiga skulder   

Räntebärande skulder till kreditinstitut 533 859 1 591 528 

  533 859 1 591 528 

Kortfristiga skulder   

Skulder till kreditinstitut 211 747 0 

Leverantörsskulder 2 048 960 1 389 535 

Övriga kortfristiga  skulder 15 955 890 4 016 756 

Upplupna kostnader och förutbetalda intäkter 1 755 848 1 514 206 

  19 972 445 6 920 497 

    

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 53 873 030 27 738 429 

    

Ställda säkerheter  0 1 000 000 

Ansvarsförbindelser 0 0 

Summa säkerhet och ansvarsförbindelser 0 1 000 000 
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13 BALANSRÄKNING MODERBOLAG 

 

  2017 2016 

Tillgångar Helår Helår 

Anläggningstillgångar   

Immateriella anläggningstillgångar   

Balanserade utgifter för utvecklingsarbeten 9 289 312 6 100 000 

  9 289 312 6 100 000 

Materiella anläggningstillgångar   

Maskiner o tekn anläggningar 72 674 109 008 

Inventarier, verktyg och installationer 0 0 

  72 674 109 008 

Finansiella anläggningstillgångar   

Andelar i koncernföretag 34 499 642 8 960 000 

Lämnade depositioner 548 131 560 891 

  35 047 773 9 520 891 

    

   
    

Summa anläggningstillgångar 44 409 759 15 729 899 

    

Omsättningstillgångar   

Kortfristiga fordringar   

Kundfordringar 11 908 7 624 

Fordringar hos koncernföretag 3 499 857 0 

Övriga fordringar 478 904 1 471 067 

Förutbetalda kostnader 49 272 28 710 

  4 039 941 1 507 401 

    

Kassa och bank 15 265 7 617 072 

    

Summa omsättningstillgångar 4 055 206 9 124 473 

    

SUMMA TILLGÅNGAR 48 464 965 24 854 372 
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EGET KAPITAL OCH SKULDER   

Eget kapital   
Bundet eget kapital   

Aktiekapital  9 426 538 3 661 055 

Ej reg aktiekapital 0 457 875 

Fritt eget kapital   

Överkursfond 97 366 007 78 257 504 

Fond för utv utgifter 6 289 312 3 100 000 

Balanserat resultat inkl årets resultat 
-82 999 

130 
-65 898 204 

    

  
  

Summa eget kapital 30 082 727 19 578 230 

    

Långfristiga skulder   

Räntebärande skulder till kreditinstitut 0 50 000 

  0 50 000 

Kortfristiga skulder   

Skulder till kreditinstitut 0 0 

Leverantörsskulder 2 048 960 1 059 472 

Övriga kortfristiga  skulder 15 906 165 2 660 463 

Upplupna kostnader och förutbetalda intäkter 427 113 1 506 207 

  18 382 238 5 226 142 

    

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 48 464 965 24 854 372 

    

Ställda säkerheter  0 1 000 000 

Ansvarsförbindelser 0 0 

Summa säkerhet och ansvarsförbindelser 0 1 000 000 
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14 KASSAFLÖDESANALYS KONCERN 

 

 2017 2016 2017 2016 
 okt-dec okt-dec Helår Helår 

Den löpande verksamheten   
 

 

Rörelseresultat efter avskrivningar -3 021 292 -9 231 253 -14 454 483 -33 391 253 

Justering för poster som inte ingår i 
kassaflödet  

151 082 936 898 512 822 1 237 008 

Erhållen ränta 44 271 70 680 44 277 70 680 

Erlagd ränta 826 211 -132 743 -256 081 -189 743 

Kassaflöde från den löpande 
verksamheten 

    

före förändringar i rörelsekapitalet -1 999 728 -8 356 418 -14 153 465 -32 273 308 
     

Kassaflöde från förändringar i 
rörelsekapital 

    

Ökning/minskning av kortfristiga 
fordringar 

-3 448 444 -341 309 -4 076 046 -410 559 

Ökning/minskning av kortfristiga skulder 14 855 347 -135 497 12 840 201 4 476 302 

Kassaflöde från den löpande 
verksamheten 

9 407 175 -8 833 224 -5 389 310 -28 207 565 

     

Investeringsverksamheten     

Investeringar immateriella 
anläggningstillgångar 

0 -2 091 000 3 189 312 -3 850 000 

Investeringar materiella 
anläggningstillgångar 

0 -48 670 0 -49 962 

Investeringar Finansiella 
anläggningstillgångar 

-25 346 987 -9 863 037 -25 712 649 -2 625 047 

Tillskott förvärvad verksamhet 0 0 0 71 086 

Kassaflöde från 
investeringsverksamheten 

-25 346 987 -12 002 707 -22 523 337 -6 453 923 
     

Finansieringsverksamheten     

Aktiekapital 3 121 198 2 485 055 5 933 543 2 785 718 

Reserver 756 183 0 -2 152 540 0 

Övrigt tillskjutet kapital 16 001 668 28 840 260 21 734 422 37 959 739 

Emissionsutgifter -2 672 394 -3 990 881 -3 083 794 -4 667 755 

Lån 0 1 541 528 0 1 379 028 

Amortering av låneskulder -126 043 -550 000 -845 922 -774 733 

Kassaflöde från 
finansieringsverksamheten 

17 080 612 28 325 962 21 585 709 36 681 997 

     

Periodens kassaflöde 1 140 800 7 490 031 -6 326 938 2 020 509 

Likvida medel vid periodens början 552 293 530 000 8 020 031 5 999 522 

Likvida medel vid periodens slut 1 693 093 8 020 031 1 693 093 8 020 031 

Summa disponibla likvida medel 1 693 093 8 020 031 1 693 093 8 020 031 
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15 KASSAFLÖDESANALYS MODERBOLAG 

 Moderbolag  
 2017 2016 2017 2016 

 okt-dec okt-dec Helår Helår 

Den löpande verksamheten   
 

 

Rörelseresultat efter avskrivningar -3 491 699 -8 885 996 -13 811 023 -33 045 996 

Justering för poster som inte ingår i 
kassaflödet  

9 084 759 333 36 334 786 333 

Erhållen ränta 44 271 70 632 44 269 70 632 

Erlagd ränta 722 280 -126 126 -144 863 -183 126 

Kassaflöde från den löpande 
verksamheten 

    

före förändringar i rörelsekapitalet -2 716 064 -8 182 157 -13 875 283 -32 372 157 
     

Kassaflöde från förändringar i 
rörelsekapital 

    

Ökning/minskning av kortfristiga 
fordringar 

-72 701 422 599 -2 532 540 -340 278 

Ökning/minskning av kortfristiga skulder 14 879 535 2 178 673 13 156 096 2 802 284 

Kassaflöde från den löpande 
verksamheten 

12 090 771 -5 580 885 -3 251 727 -29 910 151 

     

Investeringsverksamheten     

Investeringar immateriella 
anläggningstillgångar 

0 -2 091 000 -3 189 312 -3 850 000 

Investeringar materiella 
anläggningstillgångar 

0 0 0 0 

Investeringar Finansiella 
anläggningstillgångar 

-25 346 692 -7 520 891 -25 526 882 -50 000 

Kassaflöde från 
investeringsverksamheten 

-25 346 692 -9 611 891 -28 716 194 -3 900 000 

     

Finansieringsverksamheten     

Aktiekapital 2 863 768 2 942 930 5 307 608 2 785 718 

Övrigt tillskjutet kapital 13 078 929 23 992 385 22 192 297 37 959 739 

Emissionsutgifter -2 672 394 -3 990 881 -3 083 794 -4 667 755 

Lån 0 0 0 0 

Amortering av låneskulder -33 334 -550 000 -50 000 -650 001 

Kassaflöde från 
finansieringsverksamheten 

13 236 969 22 394 434 24 366 111 35 427 701 

     

Periodens kassaflöde -18 952 7 201 658 -7 601 810 1 617 550 

Likvida medel vid periodens början 34 214 415 414 7 617 072 5 999 522 

Likvida medel vid periodens slut 15 262 7 617 072 15 262 7 617 072 

Summa disponibla likvida medel 15 262 7 617 072 15 262 7 617 072 
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16 FÖRÄNDRINGAR I EGET KAPITAL KONCERN 

 

  2017 2016 2017 2016 

  okt-dec okt-dec Helår Helår 

Förändring i koncernens eget kapital         

Eget kapital vid periodens början 18 103 784 1 202 000 19 226 404 9 749 019 

Nyemissioner 17 436 903 27 317 720 28 811 207 42 987 701 

Periodens resultat -2 173 961 -9 293 316 -14 670 885 -33 510 316 

Eget kapital vid periodens slut 33 366 726 19 226 404 33 366 726 19 226 404 

 



 

Gaming Corps AB - Bokslutskommuniké - räkenskapsåret 
2017   Sida 20 av 21 
 

17 FÖRÄNDRINGAR I EGET KAPITAL  MODERBOLAG 

 

  2017 2016 2017 2016 2016 

  okt-dec okt-dec Helår Helår Helår 

Förändring i moderbolagets eget kapital           

Eget kapital vid periodens början 20 090 262 1 202 000 19 578 231 9 749 020 9 749 020 

Nyemissioner 13 109 248 27 317 720 21 299 328 42 987 701 42 987 701 

Periodens resultat -3 116 783 -8 941 490 -10 794 832 -33 158 490 -33 158 490 

Eget kapital vid periodens slut 30 082 727 19 578 230 30 082 727 19 578 231 19 578 231 

 

18 FÖRÄNDRINGAR I ANTAL AKTIER MODERBOLAG 

Förändringar i antal          

Utestående aktier 2017 2016 2015 2014 

  Helår Helår Helår Helår 

Ingående antal 39 978 751 9 558 642 1 600 000 500 

Uppdelning av aktier 0 0 220 000 0 

Nyemission 7 418 000 29 426 815 3 765 500 999 500 

Optionsinlösen 0 993 294 2 384 000 200 000 

Kvittningsemission 33 041 104 0 1 500 000 400 000 

Apportemission 22 500 000 0 89 142 0 

  102 937 855 39 978 751 9 558 642 1 600 000 
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19 PRINCIPER FÖR BOKSLUTSKOMMUNIKÉNS UPPRÄTTANDE 

Regelverket K3 har använts för perioden. Denna bokslutskommuniké har upprättats i enlighet 

Årsredovisningslagen samt Bokföringsnämndens allmänna råd. I det fall det saknas ett allmänt råd 

har i förekommande fall vägledning hämtats från Redovisningsrådets rekommendationer. Samma 

redovisningsprinciper och beräkningsmetoder har använts i bokslutskommunikén som i den senaste 

årsredovisningen. 

20 INKOMSTSKATTER 

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets ställning inte värdet av underskottsavdrag som en 

tillgång i balansräkningen. Det ackumulerade skattemässiga underskottet uppgår per den 31 

december 2017 till 76 MSEK. 

21 NÄSTA REDOVISNINGSTILLFÄLLE 

Delårsrapport för perioden 1 januari – 31 mars 2018, det första kvartalet, kommer att publiceras 

torsdagen den 31 maj 2018.  

Stockholm den 22 februari 2018 

 

Styrelsen för Gaming Corps AB 

 

Investerarkontakt 

Aktuell information om Gaming Corps AB finns på bolagets hemsida www.gamingcorps.com. För 

kontakt gällande IR-frågor, vänligen kontakta bolaget via email: ir@gamingcorps.com. 
 

För ytterligare upplysningar  

Magnus Kolaas, VD: 070-877 73 03 

Gaming Corps AB 
Slussplan 11 
111 30 Stockholm 
 
Email: info@gamingcorps.com 

Internet: www.gamingcorps.com 

Remium AB är Bolagets Certified Adviser. 

Tel: 08-454 32 00 

Fax: 08 - 454 32 01 

Email: info@remium.com 

Internet: www.remium.com 

 


