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Andra kvartalet i sammandrag  
• Nettoomsättningen uppgick till 0,1 MSEK (0,0 MSEK) i moderbolaget och 0,0 MSEK (0,0 

MSEK) i koncernen under det andra kvartalet. Dotterbolaget Red Fly Studio Inc tillämpar 
kontantmetoden i redovisningen, varvid fakturerat belopp om 72 TUSD till uppdragsgivare 
utanför koncernen under slutet av juni 2017 inte redovisas under det andra kvartalet.   

• Rörelseresultat före avskrivningar uppgick till –3,6 MSEK (-7,1 MSEK) i moderbolaget och -
5,6 MSEK (-7,1 MSEK) i koncernen under det andra kvartalet.  

• Resultat efter finansiella poster uppgick till – 3,6 MSEK (-7,1 MSEK) i moderbolaget och -5,7 
MSEK (-7,1 MSEK) i koncernen under det andra kvartalet.   

• Gaming Corps avropade en första utbetalning från ingått investeringsavtal med GEM i början 
av april 2017. Utfallet blev att GEM tecknade 1,535 M aktier till teckningskursen 0,568 SEK.  

• Gaming Corps slöt försäljningsavtal om film- och TV-rättigheter avseende äventyrsspelet The 
Descendant med DJ2 Entertainment i mitten av april 2017.  

• The Descendant lanseras på den ryska marknaden tillsammans med Mail.ru i mitten av april 
2017.  

• Gaming Corps mobilsspel Real Madrid Slam Dunk Baskerball lanserades globalt för iOS och 
Android i början av maj 2017.  

• Gaming Corps tecknar avtal om att agera underleverantör åt en amerikansk AAA-studio. 
Uppdraget, som är av work for hire-karaktär, inleddes i slutet av maj 2017.  

• Gaming Corps genomför kvittningsemission om ca 1,9 MSEK i mitten av juni 2017.  

• Gaming Corps genomför kvittningsemission om ca 2,5 MSEK i slutet av juli 2017.  

• Gaming Corps genomför riktade emissioner om ca 5 MSEK i början av augusti 2017. Ca 2 
MSEK avsåg en kontant nyemission.   

• Gaming Corps tecknar principavtal i början av augusti 2017 om att förvärva samtliga aktier i 
Salsa Games Ltd. Avtalet innebär att Gaming Corps kommer att börja utveckla sina affärer 
inom kasino och gambling.   

• Gaming Corps ingår finansieringsavtal med investeringsfonden Bracknor till ett totalt värde 
om 2,8 MEUR i mitten av augusti 2017.   

  

  

Med ”Bolaget” eller ”Gaming Corps” avses Gaming Corps AB med org nr 556964-2969. Bolaget är 
publikt (publ). Uppgifterna inom parentes avser föregående år. Visual Dreams AB är ett helägt 
dotterbolag till Gaming Corps AB som konsoliderades den 1 januari 2016.  Red Fly Studio Inc är ett 
helägt dotterbolag till Gaming Corps AB som konsolideras den 1 januari 2017.   
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1 KOMMENTAR TILL DELÅRSRAPPORTEN – VD MAGNUS KOLAAS  
 

  

Arbetet med att säkerställa Gaming Corps ekonomi går framåt. Gamla synder har retts ut och de 
finansieringslösningar som vi meddelat marknaden under de senaste månaderna gör att vi ser allt 
ljusare på framtiden. Med detta i ryggen har vi nu möjlighet att återigen börja fokusera på tillväxt.  

Intresset för vårt episodbaserade äventyrsspel The Descendant är fortsatt stort och det har nu 
laddats hem över 300 000 gånger. Som följd av att första episoden släpptes gratis i början av året har 
intäkterna kopplade till siffran varit blygsamma, medan antalet nedladdningar givit oss 
uppmärksamhet som gjort det möjligt att börja agera underleverantör åt spelstudios.  

Avvecklingen av vår spelstudio i Uppsala är nu också helt slutförd och det finns inga fortsatta 
kostnader därvidlag som kommer att belasta bolagets ekonomi. Vi har därtill löst en rad gamla 
skulder genom ett antal kvittningsemissioner, vilket ytterligare underlättar vår resa framåt.  

I slutet av sommaren undertecknades slutligen ett principavtal om att förvärva kasinoproducenten 
Salsa Games. Bolaget är B2B-leverantör av digitala kasinoslots och passar väl in i den affärsmodell 
som låg till grund för Gaming Corps intåg på First North. Kasinoverksamheten kommer att ledas av 
den tidigare styrelseledamoten Björn Nilsson som bland annat arbetat för NetEnt och Vera & John.  

Väl medveten om det hårda jobb som ännu återstår, går jag och teamet i Texas nu in i ett nytt skede 
med stabilare ekonomi och flera potentiella samarbeten på horisonten.  

 

VD, Gaming Corps AB  

2 KORT OM VERKSAMHETEN  
 

Gaming Corps har idag en slimmad organisation i Sverige som i sin helhet utgörs av verkställande 
direktören. All spelutveckling inom gaming sker i Red Fly Studio Inc (”Red Fly”) i Austin, Texas.   

Kort om Red Fly: Red Fly är en spelstudio som grundades för ca elva år sedan och som mestadels har 
arbetet med work for hire-projekt. Red Fly Studio har bland annat utvecklat titlar som Fear the 
Walking Dead och Ninja Turtles, för att nämna några, på uppdrag av spelförläggare. Red Fly innehar 
en stor portfölj av egna IP:n (inklusive Mushroom Man som tidigare givits ut i samarbete med 
Microsoft) som bedöms vara möjliga att vidareutveckla och lansera i egen regi eller tillsammans med 
spelförläggare. Ett par intressanta titlar bedöms vara nära färdigställande och lansering, däribland 
den egenutvecklade speltiteln "Tales of Valor". Mer information om spelet finns att ta del av på:  
www.redflystudio.com/tales-of-valor     

Vänliga hälsningar,   

  

Magnus Ko laas   
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Teamet bakom Red Fly har gott rykte som kompetenta och duktiga spelutvecklare i branschen. I 
dagsläget består studion av ett tiotal seniora medarbetare. Gaming Corps bedömer att det finns 
mycket goda möjligheter att skapa värdefulla synergieffekter och samordningsvinster. Därtill 
bedöms bolagets närvaro i USA ge fördelar då flertalet spelförläggare är amerikanska. Mer 
information om Red Fly Studio finns att tillgå på:  http://www.redflystudio.com/   

Kort om Salsa Games: Salsa Games utvecklar kasino-slots med fokus på användarupplevelsen i 
mobilen. Istället för en egen produktionsstudio jobbar Salsa Games med underkonsulter som 
spelproducent. Detta innebär större flexibilitet och Salsa kan enklare göra spelprodukter som 
produceras för att passa vissa spelmarknader särskilt väl. I normalfallet tar Salsa fram spelkonceptet, 
med tillhörande story, och kontrakterar lämplig utvecklings-studio. Därefter adderas den s k 
bakomliggande spelmatematiken och när spelprodukten närmar sig färdigställande erbjuds den till 
leverantörer och operatörer på spelmarknaden genom, i första hand, redan upparbetat kontaktnät. 
Samtliga aktier i Salsa Games beräknas kunna tillträdas i början av september 2017. Mer information 
om Salsa Games finns att ta del av på: www.salsa.games       

3 PRODUKTLANSERINGAR OCH PÅGÅENDE PROJEKT  
 

  

The Descendant  
Gaming Corps har utvecklat ett episodbaserat äventyrsspel kallat The Descendant vars första episod 
släpptes den 24 mars 2016, och den femte och sista episoden den 5 december 2016. Spelet finns 
tillgängligt via den digitala distributionsplattformen Steam.   

Slam Dunk Basketball  
Genom dotterbolaget VisualDreams AB, som förvärvades hösten 2015, har Gaming Corps fått 
tillgång till den populära Slam Dunk Basketball-serien som laddats ned miljontals gånger i app stores. 
Gaming Corps ser goda affärsmöjligheter att tillsammans med välkända basketklubbar erbjuda 
anpassade, förbättrade versioner som delvis bygger på befintlig spelmekanik och kodbas med ny 
grafik. Ett första samarbete finns på plats med Real Madrid Basket och mobilspelstiteln Real Madrid 
Slam Dunk befinner sig i så kallad ”soft-launch” på vissa utvalda marknader där spelet trimmas för 
bättre användarupplevelser och förbereds för bredare lansering.   

4 KORT OM MARKNADEN  
 

  
Spelindustrin idag  
Den globala spelindustri som började växa fram på sjuttiotalet har idag, fyra decennier senare, 
utvecklats till en mångmiljardindustri, som på flera sätt är jämförbar med Hollywoods filmindustri. I 
takt med nya tekniska landvinningar börjar gränsen mellan dessa industrier suddas ut. På samma 
sätt som böcker adapterats till film, har filmer i sin tur givit upphov till spel. På motsvarande sätt har 
filmatiseringar av framgångsrika spel dragit miljontals människor till världens biografer.   
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Spelmarknaden - gaming och gambling  
Den globala, digitala spelmarknaden (gaming) värderades till ca 75 miljarder dollar 2014 och 
förväntas växa till att vara värd 108,9 miljarder dollar 2017. Mobila plattformar står för den största 
tillväxten och beräknas utgöra ca 42 % av marknaden 2017. Källa: NewZoo.  
  
Därtill växer marknaden för kasinospel snabbt och sett till hela världen uppskattades gamblingmarknaden för 
spel över internet vara värd ca 36 miljarder dollar 2014. Den siffran förväntas växa med ca 10,8 % årligen fram 
till och med år 2020, vilket skulle innebära ett värde på ca 66 miljarder dollar år 2020. Ökad penetration och 
användning av mobila plattformar står för merparten av tillväxten. Källa: H2GC, Research and Markets.  

5 HÄNDELSER UNDER ANDRA KVARTALET  
 

Gaming Corps avropar en första utbetalning från ingått investeringsavtal med GEM  
Gaming Corps begärde den 6 april 2017 en första utbetalning från GEM Global Yield Fund i enlighet 
med det investeringsavtal, uppgående till maximalt 91 miljoner kronor, som ingicks med GEM under 
februari 2017. GEM bekräftade att begäran accepterats och att teckning av nya aktier kommer att 
ske. Antalet aktier som Gaming Corps begäran omfattade var 3 070 000  aktier. Det slutliga antalet 
aktier som GEM kom att teckna, liksom priset per aktie, avgjordes av handeln under de 
nästkommande 15 handelsdagarna. Utfallet av detta blev att GEM tecknade och betalade för 1 535 
000 aktier till pris av 0,568 SEK per aktie.   

Gaming Corps sluter avtal om film- och TV-rättigheter avseende äventyrsspelet The Descendant 
med DJ2 Entertainment   
Gaming Corps meddelade den 11 april 2017 att de skrivit ett TV- och filmproduktionsavtal med DJ2  
Entertainment för det episodiska äventyrsspelet The Descendant. DJ2 är ett mediabolag baserat i 
Santa Monica, Kalifornien, som bland annat jobbar med den framgångsrika episodbaserade 
speltiteln ”Life is Strange”.   

The Descendant publiceras på den ryska marknaden av Mail.ru  
Gaming Corps äventyrsspel The Descendant gjordes tillgängligt på den ryska marknaden den 18 april 
2017 genom Mail.ru.  

Real Madrid Slam Dunk Basketball lanseras globalt för iOS och Android  
Real Madrid och Gaming Corps meddelade den 4 maj 2017 att Real Madrid Slam Dunk Basketball 
gjorts tillgängligt globalt för iOS och Android. Real Madrid Slam Dunk Basketball är ett snabbt 
basketspel där spelaren får uppleva nöjet av att sätta sista skottet eller blocka motståndarens sista 
försök. Det är möjligt att tävla med riktiga spelare från Real Madrid, Europas mest framgångsrika 
basketklubb, som en del av spelupplevelsen.   

Underkonsultavtal till amerikansk AAA-studio tecknas  
Gaming Corps meddelade den 26 maj 2017 att avtal om att agera underkonsult till en välkänd 
amerikansk AAA-studio ingåtts. Det tidsbegränsade uppdraget, som är av work for hire-karaktär, 
omfattar konceptdesign, animering samt programmeringsarbeten.  

Gaming Corps genomför kvittningsemission om ca 1,9 MSEK  

Den 14 juni 2017 meddelande Gaming Corps att en kvittningsemission om 1.927.000 SEK 
genomförts. Teckningskursen var 0,568 SEK per aktie och aktietecknarna utgjordes av Big M 
Consulting AB samt Göran Ericsson.  
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Årstämman i Gaming Corps beslutar om nyval av styrelseledamöter mm  

Årsstämman i Gaming Corps AB beslutade att fastställa resultat- och balansräkning för 
verksamhetsåret 2016 samt balansera, av till årsstämmans förfogande, stående fria medel i ny 
räkning. Vidare beslutade årsstämman om ansvarsfrihet för styrelseledamöter och verkställande 
direktör. Årsstämman beslutade vidare att antalet av årsstämman utsedda styrelseledamöter skall 
vara fem ledamöter utan suppleanter. Jonas Forsman, Göran Lundsten och Magnus Kolaas omvaldes 
som ledamöter. Daniel Borth och John Balestrieri valdes till nya styrelseledamöter. Jonas Forsman 
valdes till ordförande. Daniel Borth är en av grundarna till förvärvade Red Fly Studio Inc med ca 20 
års erfarenhet från spelbranschen och har tidigare jobbat som spelutvecklare på bolag som Sony 
Online och Ion Storm. John Balestrieri är verksam som VD på Vavel Game Studio Inc och har ca 10 
års erfarenhet från ledande befattningar på den tekniska sidan från amerikanska spelbolag som 
Kabam och Scopely. Årsstämman beslutade vidare att omvälja den auktoriserade revisorn Thomas  
Lindgren till revisor för tiden intill att nästa årsstämma har hållits. Thomas Lindgren är verksam på 
Grant Thornton i Uppsala. Årsstämman beslutade att styrelsearvode ska utgå med 250.000 SEK till 
styrelsens ordförande, samt med 125.000 SEK vardera till ordinarie ledamöter som inte innehar en 
operativ roll i bolaget. Det beslutades vidare att arvode till revisor skall utgå enligt godkänd löpande 
räkning.   

6 HÄNDELSER EFTER PERIODENS UTGÅNG  
 

  

Kvittningsemission om ca 2,5 MSEK genomförs  

Den 31 juli 2017 meddelande Gaming Corps att en kvittningsemission om 2.475.334 SEK genomförts. 
Teckningskursen var 0,446754 SEK per aktie och aktietecknaren utgjordes av Marcus Andersson.   

Riktade emissioner om ca 5 MSEK genomförs  

Den 8 augusti 2017 meddelande Gaming Corps att riktade emissioner om 5.000.220 SEK genomförts, 
varav 2.000.220 SEK avsåg en kontant nyemission och 3 MSEK avsåg en kvittningsemission. 
Teckningskursen var 0,34 SEK per aktie och aktietecknarna utgjordes av Raging Bull Invest AB, 
Gotlandshus AB, Gavin Property Ltd, Modelio Equity AB samt Johan Svensson.   

Gaming Corps startar upp verksamhet inom kasino och gambling  

Den 8 augusti meddelade Gaming Corps att ett principavtal om att förvärva samtliga aktier i Salsa 
Games Ltd ingåtts. Avtalet innebär att Gaming Corps kommer att börja utveckla sina affärer inom 
kasino och gambling. Affärsområdet var en av de tilltänkta hörnpelarna i Gaming Corps när bolaget 
bildades och den nuvarande styrelsen bedömer, som motiv till uppköpet, området vara fortsatt 
högintressant ur ett intäktsperspektiv. Salsa Games fokuserar idag primärt på mobilanpassade 
kasino-slots och bolaget besitter ett gediget upparbetat kontaktnät i spelbranschen. Det avser såväl 
kommersiella kontakter till operatörer och kasinoplattformsleverantörer som specialistkunskaper 
gällande den bakomliggande infrastrukturen och matematiken bakom kasino-slots samt 
underleverantörer i form av spelutvecklare. Salsa Games leds av Björn Nilsson som verkat inom 
gambling-industrin sedan år 2000 i bolag som Cherry och Net Entertainment (nuvarande Betsson, 
NetEnt och Cherry). Nilsson har även arbetat som konsult åt Unibet, Vera & John och Boylesports 
samt dessutom varit styrelseledamot i Gaming Corps under en period år 2016. Betalning sker i form 
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av nyemitterade Gaming Corps-aktier till ett värde av 7 MSEK samt villkorade tilläggsköpeskillingar 
som högst kan uppgå till 14 MSEK om 21 kasino-slots har färdigställts och tagits upp av  
samarbetspartners för distribution till slutkund. Därtill finns en rörlig tilläggsköpeskilling i form av del 
av framtida intäkter som uppgår till 17,5 % av NGR (Net Gaming Revenue) under perioden som 
infaller 24-48 månader från förvärvstillfället. Avtalsstrukturen med förvärvspriset har förhandlats för 
att kunna genomföra affären med låg risk för Gaming Corps och samtidigt ge säljarna den väsentliga 
uppsidan efter leverans över tiden. Säljare av Salsa Games är Björn Nilsson, Raging Bull Invest AB, 
Johan Svensson, Gavin Property Ltd och Roland Fritschi. Samtliga aktier i Salsa Games beräknas 
kunna tillträdas i början av september 2017.   

Finansieringslösning med investeringsfonden Bracknor tecknas  

Gaming Corps meddelade den 19 juli 2017 att en avsiktsförklaring med investeringsfonden Bracknor 
träffats. Den 11 augusti 2017 meddelade Bolaget att avtal ingåtts med Bracknor. Den 
finansieringslösning som träffats mellan Gaming Corps och Bracknor gäller sju konvertibla skuldebrev 
med ett totalt värde om 2,8 MEUR, dvs. ca 27 MSEK. Varje enskild konvertibel uppgår till 400 000 
EUR.  De konvertibler som affären omfattar har tvingande konvertering senast 12 månader från 
emissionstillfället med konverteringskursen satt till 90 % av den lägsta volymvägda slutkursen under 
en period av 15 handelsdagar omedelbart före påkallande av konvertering. Konvertiblerna emitteras 
tillsammans med teckningsoptioner som ger Bracknor rätt att teckna ytterligare aktier motsvarande 
50 % av det nominella beloppet för de konvertibellån, dvs. hälften så många aktier kan tecknas med 
stöd av optionsrätter jämfört med respektive konvertibellån, med vilka optionerna hör samman. 
Teckningskursen för att lösa teckningsoptionerna är satt till 120 % av den lägsta volymvägda 
slutkursen under en period om 15 handelsdagar omedelbart före påkallande av varje enskild 
konvertibel och löptiden är fyra (4) år utan tvingande lösen. Teckningsoptionerna tillhörande det 
första konvertibellånet kan därtill även prissättas, givet att det medför en lägre teckningskurs, 
genom att utgå från datumet då avsiktsförklaringen med Bracknor ingicks och i övrigt på samma 
villkor.   

7 ALLMÄNT  
 

7.1 PERSONAL  
Antalet anställda i moderbolaget uppgick per den 30 juni 2017 till 1 personer (31 personer). 
Medelantalet heltidsanställda för perioden uppgick till 2 personer (28 personer). Medelåldern på de 
som var anställda den 30 juni är 46 år och könsfördelningen är 1 man och 0 kvinnor.   

7.2 INVESTERINGAR  
Under delårsperioden har 0 TSEK investerats i datorer och annan teknisk utrustning. I ett 
datorspelsföretag är det kort livstid på datorer och datorer som inte kostar mer än 10 tsek eller 
håller i mer än fem år kostnadsförs direkt.  

7.3 PERSONER MED INSYNSSTÄLLNING  
Se fullständig förteckning på bolagets hemsida www.gamingcorps.com/ir  
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7.4 AKTIEN  
Gaming Corps aktie är sedan den 4 juni 2015 noterad vid Nasdaq OMX First North. Per 
handelsdag den 30 juni 2017 var sista avslutet på kurs 0,46 SEK per aktie vilket motsvarar 
ett börsvärde om cirka 23,7 MSEK baserat på 51 418 252 utestående aktier.   

7.5 FINANSIELL UTVECKLING  
Finansiering och finansiell ställning:  
Det egna kapitalet uppgick till 14 MSEK (12 MSEK) i moderbolaget och 11,5 MSEK (12 
MSEK) i koncernen per den 30 juni 2017.  

Eget kapital per aktie uppgick i moderbolaget till 0,3 SEK (0,93 SEK) och i koncernen till 0,22  
SEK (0,93 SEK). Soliditeten var på rapportdagen 60,8 % (76,9 %) i moderbolaget och 47,9 %  
(76,9 %) i koncernen. Kassaflödet från den löpande verksamheten uppgick till -1,4 MSEK 
(6,3 MSEK) i moderbolaget och -1 MSEK (-6,3 MSEK) i koncernen under perioden. 
Periodens kassaflöde uppgick till 1 MSEK (-0,2 MSEK) i moderbolaget och 1,8 MSEK (-0,2 
MSEK) i koncernen.  

Intäkter: Bolagets första större speltitel, det episodbaserade äventyrsspelet The  
Descendant, lanserades den 24 mars 2016. Försäljningen av spelets episoder har varit långt 
under förväntan. Bolaget ligger i förhandling om större work for hire-uppdrag där varje 
enskilt möjligt uppdrag bedöms kunna ta Bolaget till ett positivt kassaflöde från 
verksamheten.  

Risker och osäkerhetsfaktorer: Bolaget har ett negativt kassaflöde från verksamheten och är 
på så sätt beroende av tillskjutet kapital. Styrelsen arbetar aktivt och löpande med 
finansieringsfrågor.   
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8 NYCKELTAL KONCERN  
 2017 2016 2017 2016 2016 

 april-juni april-juni jan-juni jan-juni Helår 

Nettoomsättning 0 64 502 184 291 85 807 415 754 
EBITDA -5 592 011 -7 066 866 -10 495 264 -13 374 603 -32 154 245 
EBIT -5 728 252 -7 076 403 -10 765 203 -13 394 296 -33 391 253 
Periodens resultat -6 572 353 -7 093 261 -11 675 148 -13 431 026 -33 510 316 

Rörelsemarginal  % 0 0 0 0 0 
Vinstmarginal  % 0 0 0 0 0 
Soliditet vid periodens utgång  % 47,9 76,9 47,9 76,9 69,3 
Räntabilitet på eget kapital  % 

Eget kapital per aktie 

-0,6 -0,6 -1,0 -1,1 -1,7 

före utspädning  kr 0,22 0,93 0,22 0,93 0,48 
efter utspädning  kr  0,22 1,17 0,22 1,17 0,48 

Aktiens slutkurs för perioden 0,46 2,2 0,46 2,2 0,965 
P/E-tal 

Resultat per aktie 

neg neg neg neg neg 

före utspädning  kr neg neg neg neg neg 
efter utspädning  kr  

Antal aktier vid periodens slut 

neg neg neg neg neg 

före utspädning 51 418 252 12 851 936 51 418 252 12 851 936 39 978 751 
efter utspädning  51 418 252 12 851 936 51 418 252 12 851 936 39 978 751 
Utestående optioner * 

Genomsnittligt antal aktier 

0 0 0 0 0 

före utspädning 49 519 473 10 911 269 46 128 420 10 234 956 12 673 730 
efter utspädning 

Antal anställda 

49 519 473 10 911 269 46 128 420 10 234 956 12 673 730 

i genomsnitt 16 28 20 29 23 
vid periodens slut 15 31 15 31 24 
* Avser det antal aktier utestående optionsrätter kan påkalla lösen på.  
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9 NYCKELTAL MODERBOLAG  
 2017 2016 2017 2016 2016 

 april-juni april-juni jan-juni jan-juni Helår 

Nettoomsättning 68 022 64 502 78 181 85 807 202 279 
EBITDA -3 561 274 -7 066 866 -8 587 447 -13 374 603 -32 150 316 
EBIT -3 573 624 -7 076 403 -8 609 532 -13 394 296 -33 045 996 
Periodens resultat -4 392 213 -7 093 261 -9 455 382 -13 431 026 -33 158 490 

Rörelsemarginal  % 0 0 0 0 0 
Vinstmarginal  % 0 0 0 0 0 
Soliditet vid periodens utgång  % 60,8 76,9 60,8 76,9 78,8 
Räntabilitet på eget kapital  % 

Eget kapital per aktie 

-0,3 -0,6 -0,7 -1,1 -1,7 

före utspädning  kr 0,30 0,93 0,30 0,93 0,49 
efter utspädning  kr  0,30 0,93 0,30 0,93 0,49 

Aktiens slutkurs för perioden 0,46 2,2 0,46 2,2 0,95 
P/E-tal 

Resultat per aktie 

neg neg neg neg neg 

före utspädning  kr 0,00 -0,65 0,00 -0,65 0,00 
efter utspädning  kr  

Antal aktier vid periodens slut 

0,00 -0,65 0,00 -0,65 0,00 

före utspädning 51 418 252 12 851 936 51 418 252 12 851 936 39 978 751 
efter utspädning  51 418 252 12 851 936 51 418 252 12 851 936 39 978 751 
Utestående optioner * 

Genomsnittligt antal aktier 

0 0 0 0 0 

före utspädning 49 519 473 10 911 269 46 128 420 10 234 956 12 673 730 
efter utspädning 

Antal anställda 

49 519 473 10 911 269 46 128 420 10 234 956 12 673 730 

i genomsnitt 2 28 6 29 23 
vid periodens slut 1 31 1 31 24 
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* Avser det antal aktier utestående optionsrätter kan påkalla lösen på.  

      

 

  

10 RESULTATRÄKNING KONCERN  
 2017 2016 2017 2016 2016 

 april-juni april-juni jan-juni jan-juni Helår 

Nettoomsättning 0 64 502 184 291 85 807 415 754 
Aktiverat arbete för egen räkning 0 1 009 095 3 189 312 1 009 095 3 850 000 
Övriga rörelseintäkter 1 497 28 5 481 9 609 6 284 
Summa rörelseintäkter 1 497 1 073 625 3 379 084 1 104 511 4 272 038 

Råvaror och förnödenheter -218 686 0 -470 357 -12 957 -1 292 592 
Övriga externa kostnader -1 189 526 -4 313 428 -5 322 257 -6 763 178 -19 503 849 
Personalkostnader -4 185 296 -3 827 062 -8 081 734 -7 702 979 -15 520 495 
Rörelseresultat före avskrivningar -5 592 011 -7 066 866 -10 495 264 -13 374 603 -32 044 898 

Avskrivningar 

Avskrivning imm. och mat anl. tillgångar -132 975 -9 032 -266 021 -18 064 -1 237 008 
Övriga rörelsekostnader -3 266 -505 -3 918 -1 628 -109 347 
Rörelseresultat efter avskrivningar -5 728 252 -7 076 403 -10 765 203 -13 394 296 -33 391 253 

Övriga ränteintäkter och liknande resultatposter 6 0 6 0 70 680 
Räntekostnader och liknande resultatposter 

-844 107 -16 858 -909 951 -36 730 -189 743 

Resultat efter finansiella poster -6 572 353 -7 093 261 -11 675 148 -13 431 026 -33 510 316 

Resultat före skatt -6 572 353 -7 093 261 -11 675 148 -13 431 026 -33 510 316 

Skatt på årets resultat 0 0 0 0 0 

Årets resultat -6 572 353 -7 093 261 -11 675 148 -13 431 026 -33 510 316 
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Antal aktier  51 418 252 12 851 936 51 418 252 12 851 936 39 978 751 
  

11 RESULTATRÄKNING MODERBOLAG  
 

 2017 2016 2017 2016 2016 

 april-juni april-juni jan-juni jan-juni Helår 

Nettoomsättning 68 022 64 502 78 181 85 807 202 279 
Aktiverat arbete för egen räkning 0 1 009 095 3 189 312 1 009 095 3 850 000 
Övriga rörelseintäkter 1 497 28 5 481 9 609 6 284 
Summa rörelseintäkter 69 519 1 073 625 3 272 974 1 104 511 4 058 563 

Råvaror och förnödenheter -218 686 0 -470 357 -12 957 -1 292 592 
Övriga externa kostnader -2 879 364 -4 313 428 -9 579 591 -6 763 178 -19 395 792 
Personalkostnader -532 743 -3 827 062 -1 810 473 -7 702 979 -15 520 495 
Rörelseresultat före avskrivningar -3 561 274 -7 066 866 -8 587 447 -13 374 603 -32 150 316 

Avskrivningar 
Avskrivning imm. och mat anl.  
tillgångar -9 084 -9 032 -18 167 -18 064 -786 333 
Övriga rörelsekostnader -3 266 -505 -3 918 -1 628 -109 347 
Rörelseresultat efter avskrivningar -3 573 624 -7 076 403 -8 609 532 -13 394 296 -33 045 996 

Övriga ränteintäkter och liknande 
resultatposter 0 0 0 0 70 632 
Räntekostnader och liknande resultatposter 

-818 589 -16 858 -845 850 -36 730 -183 126 

Resultat efter finansiella poster -4 392 213 -7 093 261 -9 455 382 -13 431 026 -33 158 490 

Resultat före skatt -4 392 213 -7 093 261 -9 455 382 -13 431 026 -33 158 490 

Skatt på årets resultat 0 0 0 0 0 

Årets resultat -4 392 213 -7 093 261 -9 455 382 -13 431 026 -33 158 490 

Antal aktier  51 418 252 12 851 936 51 418 252 12 851 936 39 978 751 
Genomsnittligt antal utestående aktier  49 519 473 10 911 269 46 128 420 10 234 956 12 673 730 
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12 BALANSRÄKNING KONCERN  
 2017 2016 2016 

Tillgångar 
Anläggningstillgångar 
Immateriella anläggningstillgångar 

jan-juni jan-juni Helår 

Balanserade utgifter för utvecklingsarbeten 9 289 312 4 009 095 6 100 000 
Goodwill 11 081 258 0 11 302 146 

Materiella anläggningstillgångar 
20 370 570 4 009 095 17 402 146 

Maskiner o tekn anläggningar 90 841 127 277 109 008 
Inventarier, verktyg och installationer 29 662 0 57 662 

Finansiella anläggningstillgångar 
120 503 127 277 166 670 

Andelar i koncernföretag n/a 2 000 000 n/a 
Lämnade depositioner 741 082 0 560 891 
 741 082 2 000 000 560 891 

Summa anläggningstillgångar 

Omsättningstillgångar 
Kortfristiga fordringar 

21 232 155 6 136 372 18 129 707 

Kundfordringar 53 372 0 52 829 
Övriga fordringar 625 908 1 229 704 1 503 837 
Förutbetalda kostnader 291 957 505 265 32 025 
 971 237 1 734 969 1 588 691 

Kassa och bank 1 703 586 7 689 913 8 020 031 

Summa omsättningstillgångar 2 674 823 9 424 882 9 608 722 

SUMMA TILLGÅNGAR 23 906 978 15 561 254 27 738 429 
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2017 2016 2016 
jan-juni jan-juni Helår 

EGET KAPITAL OCH SKULDER 
Eget kapital 
Bundet eget kapital 

 

Aktiekapital  4 689 909 1 176 917 3 661 055 
Ej reg aktiekapital 
Fritt eget kapital 

 0 0 0 

Överkursfond 81 499 114 53 866 284 78 715 379 
Fond för utv utgifter  0 0 0 
Balanserat resultat inkl årets resultat -74 739 017 -43 070 739 -63 150 030 

Summa eget kapital 

Långfristiga skulder 

11 450 006 11 972 462 19 226 404 

Räntebärande skulder till kreditinstitut 1 300 983 300 000 1 591 528 

Kortfristiga skulder 
1 300 983 300 000 1 591 528 

Räntebärande kortfristiga skulder 0 400 000 0 
Leverantörsskulder 2 171 372 1 305 901 1 389 535 
Övriga kortfristiga  skulder 8 361 232 586 550 4 016 756 
Upplupna kostnader och förutbetalda intäkter 623 385 996 341 1 514 206 
 11 155 989 3 288 792 6 920 497 

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 23 906 978 15 561 254 27 738 429 

Ställda säkerheter  1 000 000 1 000 000 1 000 000 
Ansvarsförbindelser 0 0 0 
Summa säkerhet och ansvarsförbindelser 1 000 000 1 000 000 1 000 000 

  
13 BALANSRÄKNING MODERBOLAG  
 2017 2016 2016 

Tillgångar 
Anläggningstillgångar 
Immateriella anläggningstillgångar 

jan-juni jan-juni Helår 

Balanserade utgifter för utvecklingsarbeten 9 289 312 4 009 095 6 100 000 
Goodwill 0 0 0 

Materiella anläggningstillgångar 
9 289 312 4 009 095 6 100 000 

Maskiner o tekn anläggningar 90 841 127 277 109 008 
Inventarier, verktyg och installationer 0 0 0 

Finansiella anläggningstillgångar 
90 841 127 277 109 008 

Andelar i koncernföretag 8 960 000 2 000 000 8 960 000 
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Lämnade depositioner 741 082 0 560 891 
 9 701 082 2 000 000 9 520 891 

Summa anläggningstillgångar 

Omsättningstillgångar 
Kortfristiga fordringar 

19 081 235 6 136 372 15 729 899 

Kundfordringar 9 104 0 7 624 
Fordringar hos koncernföretag 1 634 309 0 0 
Övriga fordringar 594 880 1 229 704 1 471 067 
Förutbetalda kostnader 288 710 505 265 28 710 
 2 527 003 1 734 969 1 507 401 

Kassa och bank 1 340 701 7 689 913 7 617 072 

Summa omsättningstillgångar 3 867 704 9 424 882 9 124 473 

SUMMA TILLGÅNGAR 22 948 939 15 561 254 24 854 372 
  

  

  

  

  

  

EGET KAPITAL OCH SKULDER 
Eget kapital 
Bundet eget kapital 

2017 2016 2016 jan-
juni jan-juni Helår 

Aktiekapital  4 708 629 1 176 917 3 661 055 
Ej reg aktiekapital 
Fritt eget kapital 

 0 0 457 875 

Överkursfond 81 499 114 53 866 284 78 257 504 
Fond för utv utgifter 6 289 312 0 3 100 000 
Balanserat resultat inkl årets resultat -78 542 897 -43 070 739 -65 898 204 

Summa eget kapital 

Långfristiga skulder 

13 954 158 11 972 462 19 578 230 

Räntebärande skulder till kreditinstitut 0 300 000 50 000 
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Kortfristiga skulder 
0 300 000 50 000 

Räntebärande kortfristiga skulder 0 400 000 0 
Leverantörsskulder 2 014 576 1 305 901 1 059 472 
Övriga kortfristiga  skulder 6 364 821 586 550 2 660 463 
Upplupna kostnader och förutbetalda intäkter 615 384 996 341 1 506 207 
 8 994 781 3 288 792 5 226 142 

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 22 948 939 15 561 254 24 854 372 

Ställda säkerheter  1 000 000 1 000 000 1 000 000 
Ansvarsförbindelser 0 0 0 
Summa säkerhet och ansvarsförbindelser 1 000 000 1 000 000 1 000 000 

  

  

14 KASSAFLÖDESANALYS KONCERN  
 2017 2016 2017 2016 2016 

Den löpande verksamheten 

april-juni april-juni jan-juni jan-juni Helår 

Rörelseresultat efter avskrivningar -5 728 252 -7 076 403 -10 765 203 -13 394 296 -33 391 253 

Justering för poster som inte ingår i 
kassaflödet  133 105 0 267 055 -405 000 1 237 008 

Erhållen ränta 6 0 6 0 70 680 
Erlagd ränta 
Kassaflöde från den löpande verksamheten 

-844 107 -17 -909 951 -36 000 -189 743 

före förändringar i rörelsekapitalet 

Kassaflöde från förändringar i rörelsekapital 

-6 439 248 -7 076 420 -11 408 093 -13 835 296 -32 273 308 

Ökning/minskning av kortfristiga fordringar 
-263 044 -173 485 703 615 -102 131 -410 559 

Ökning/minskning av kortfristiga skulder 
5 712 047 962 000 4 235 492 622 000 4 476 302 

Kassaflöde från den löpande verksamheten 

Investeringsverksamheten 

-990 245 -6 287 905 -6 468 986 -13 315 427 -28 207 565 

Investeringar immateriella anläggningstillgångar 
0 -1 009 095 -3 189 312 -1 009 095 -3 850 000 

Investeringar materiella anläggningstillgångar 
0 0 0 0 -49 962 

Investeringar Finansiella anläggningstillgångar 
0 0 -180 191 0 -2 625 047 

Tillskott förvärvad verksamhet 0 0 0 0 71 086 
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Kassaflöde från investeringsverksamheten 

Finansieringsverksamheten 

0 -1 009 095 -3 369 503 -1 009 095 -6 453 923 

Aktiekapital 449 009 -928 000 1 028 854 302 000 2 785 718 
Övrigt tillskjutet kapital 2 025 349 8 071 000 2 783 735 15 353 000 37 959 739 
Emissionsutgifter 0 0 0 0 -4 667 755 
Lån 0 0 0 0 1 379 028 
Amortering av låneskulder -307 093 0 -290 545 0 -774 733 
Kassaflöde från finansieringsverksamheten 2 167 265 7 143 000 3 522 044 15 655 000 36 681 997 

Periodens kassaflöde 1 177 020 -154 000 -6 316 445 1 330 478 2 020 509 

Likvida medel vid periodens början 526 566 7 884 000 8 020 031 5 999 522 5 999 522 

Likvida medel vid periodens slut 1 703 586 7 730 000 1 703 586 7 330 000 8 020 031 

Summa disponibla likvida medel 1 703 586 7 730 000 1 703 586 7 330 000 8 020 031 

15 KASSAFLÖDESANALYS MODERBOLAG  
 

 2017 2016 2017 2016 2016 

Den löpande verksamheten 

april-juni april-juni jan-juni jan-juni Helår 

Rörelseresultat efter avskrivningar -3 573 624 -7 076 403 -8 609 532 -13 394 296 -33 045 996 

Justering för poster som inte ingår i 
kassaflödet  0 0 0 -405 000 786 333 

Erhållen ränta 0 0 0 0 70 633 
Erlagd ränta 
Kassaflöde från den löpande verksamheten 

-818 589 -17 -845 850 -36 000 -183 127 

före förändringar i rörelsekapitalet 

Kassaflöde från förändringar i rörelsekapital 

-4 392 213 -7 076 420 -9 455 382 -13 835 296 -32 372 157 

Ökning/minskning av kortfristiga fordringar -1 905 226 -173 485 -1 001 625 -102 131 -340 278 

Ökning/minskning av kortfristiga skulder 
4 859 173 962 000 3 768 640 622 000 2 802 284 

Kassaflöde från den löpande verksamheten 

Investeringsverksamheten 

-1 438 266 -6 287 905 -6 688 367 -13 315 427 -29 910 151 

Investeringar immateriella 
anläggningstillgångar 0 -1 009 095 -3 189 312 -1 009 095 -3 850 000 
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Investeringar materiella anläggningstillgångar 
0 0 0 0 0 

Investeringar Finansiella 
anläggningstillgångar 0 0 -180 000 0 -50 000 

Kassaflöde från investeringsverksamheten 

Finansieringsverksamheten 

0 -1 009 095 -3 369 312 -1 009 095 -3 900 000 

Aktiekapital 451 359 -928 000 1 047 573 302 000 2 785 718 
Övrigt tillskjutet kapital 2 347 749 8 071 000 3 111 135 15 353 000 37 959 739 
Emissionsutgifter -322 400 0 -327 400 0 -4 667 755 
Lån 0 0 0 0 0 
Amortering av låneskulder 0 0 -50 000 0 -650 001 
Kassaflöde från finansieringsverksamheten 2 476 708 7 143 000 3 781 308 15 655 000 35 427 701 

Periodens kassaflöde 1 038 442 -154 000 -6 276 371 1 330 478 1 617 550 

Likvida medel vid periodens början 302 259 7 884 000 7 617 072 5 999 522 5 999 522 

Likvida medel vid periodens slut 1 340 701 7 730 000 1 340 701 7 330 000 7 617 072 
Summa disponibla likvida medel 1 340 701 7 730 000 1 340 701 7 330 000 7 617 072 

  



 

Gaming Corps AB - Delårsrapport 2017     Sida 19 av 22  
  

16 FÖRÄNDRINGAR I EGET KAPITAL KONCERN  
 

 2017 2016 2017 2016 2016 

Förändring i koncernens eget kapital 
april-juni april-juni jan-juni jan-juni Helår 

Eget kapital vid periodens början 15 521 237 11 922 602 19 226 404 9 749 019 9 749 
019 

Nyemissioner 2 474 358 7 143 120 3 812 589 15 654 467 42 987 
701 

Periodens resultat -6 545 589 -7 093 261 -11 588 987 -13 431 025 -33 510 
316 

Eget kapital vid periodens slut 11 450 006 11 972 461 11 450 006 11 972 461 19 226 
404 
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18 FÖRÄNDRINGAR I EGET KAPITAL MODERBOLAG  
 

 2017 2016 2017 2016 2016 

Förändring i moderbolagets eget kapital 
april-juni april-juni jan-juni jan-juni Helår 

Eget kapital vid periodens början 15 869 662 11 922 602 19 578 231 9 749 019 9 749 
020 

Nyemissioner 2 476 708 7 143 120 3 831 308 15 654 467 42 987 
701 

Periodens resultat -4 392 213 -7 093 261 -9 455 382 -13 431 025 -33 158 
490 

Eget kapital vid periodens slut 13 954 157 11 972 461 13 954 157 11 972 461 19 578 231 

19 FÖRÄNDRING I ANTAL UTESTÅENDE AKTIER MODERBOLAG  
 

Förändringar i antal  2017 2016 2015 2014 
Utestående aktier jan-juni jan-dec jan-dec jan-dec 
 39 978 751 9 558 642 1 600 000 500 

Ingående antal 0 0 220 000 0 
Uppdelning av aktier 1 535 000 29 426 815 3 765 500 999 500 
Nyemission 0 993 294 2 384 000 200 000 
Optionsinlösen 4 904 501 0 1 500 000 400 000 
Kvittningsemission 5 000 000 0 89 142 0 
Apportemission 51 418 252 39 978 751 9 558 642 1 600 000 
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20 PRINCIPER FÖR DELÅRSRAPPORTENS UPPRÄTTANDE  
 

Regelverket K3 har använts för perioden. Denna delårsrapport har upprättats i enlighet med 
Årsredovisningslagen samt Bokföringsnämndens allmänna råd. I det fall det saknas ett allmänt råd har 
i förekommande fall vägledning hämtats från Redovisningsrådets rekommendationer. Samma 
redovisningsprinciper och beräkningsmetoder har använts i delårsrapporten som i den senaste 
årsredovisningen.  

21 INKOMSTSKATTER  
 

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets ställning inte värdet av underskottsavdrag som en 
tillgång i balansräkningen. Det ackumulerade skattemässiga underskottet uppgår per den 30 juni 2017 
till ca 72 MSEK.  
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22 NÄSTA REDOVISNINGSTILLFÄLLE  
 

Delårsrapport för perioden 1 januari – 30 september 2017, samt tredje kvartalet, kommer att publiceras 
torsdagen den 30 november 2017.   

Stockholm den 31 augusti 2017  

  

Styrelsen för Gaming Corps AB  
 

Investerarkontakt  

Aktuell information om Gaming Corps AB finns på bolagets hemsida www.gamingcorps.com. För 
kontakt gällande IR-frågor, vänligen kontakta bolaget via email: ir@gamingcorps.com eller post Gaming 
Corps AB, Att: Investor Relations, Centralplan 15, 112 20 Stockholm.  
  

För ytterligare upplysningar   
Magnus Kolaas, VD: 070-877 73 03  

Gaming Corps AB  
Centralplan 15  
112 20 Stockholm  
  
Email: info@gamingcorps.com  
Internet: www.gamingcorps.com  

 

Denna information är sådan information som Gaming Corps AB är skyldigt att offentliggöra enligt EU:s 
marknadsmissbruksförordning och lagen om värdepappersmarknaden. Informationen lämnades, genom 
ovanstående kontaktpersons försorg, för offentliggörande den 31 augusti 2017 kl. 13:00 CEST.  

This information is information that Gaming Corps AB is obliged to make public pursuant to the EU Market Abuse 
Regulation and the Securities Markets Act. The information was submitted for publication, through the agency 
of the contact person set out above, at 13:00 CEST on august 31 2017. 

 

Remium AB är Bolagets Certified Adviser.  

Tel: 08-454 32 00  
Fax: 08 - 454 32 01  
Email: info@remium.com  
Internet: www.remium.com  

  


