


Delaret och tredje kvartalet 1
sammandrag

B Omsattningen uppgick ackumulerat till 0,15 MSEK (0,09 MSEK). Omsattningen uppgick till 0,06
MSEK (0,06 MSEK) under det tredje kvartalet.

B Rorelseresultat fore avskrivningar uppgick ackumulerat till - 24,14 MSEK (- 13,36 MSEK).
Rorelseresultat fore avskrivningar uppgick till - 10,76 MSEK (- 7,05 MSEK) under det tredje kvartalet.

B Resultat efter finansiella poster uppgick ackumulerat till - 24,20 MSEK (-13,42 MSEK). Resultat efter
finansiella poster uppgick till - 10,77 MSEK (-7,08 MSEK) under det tredje kvartalet.

®  Magnus Kolaas tilltrédde som ny VD i slutet av juli. Kolaas uppdrag under senaste aren har varit av
turnaround karaktar med fokus pa marknad och forsaljning.

B Samarbete inleddes med SIDE UK avseende alla rostkaraktarer i aventyrsspelet The Descendant i
bdrjan av augusti.

B Den tredje episoden av aventyrsspelet The Descendant slapptes den 8 augusti.

B Gaming Corps och Real Madrid Basket tillkdannagav partnerskap for att skapa nya Slam Dunk den
29 augusti.

B Extra bolagsstamma den 22 september beslutade om nyemission med foretradesratt for befintliga
aktieagare. Emissionen blev kraftigt vertecknad och tillférde Bolaget ca 23,13 MSEK fore
emissionskostnader efter periodens utgang.

®  Hollywoodregisséren Frank Coraci regisserade den femte episoden av The Descendant pa plats i
Uppsala i slutet av september.

B Styrelsen for Gaming Corps ingick avtal om att férvarva samtliga aktier i det Texasbaserade
spelbolaget Red Fly Studio Inc efter periodens utgang.

® Den fjarde episoden av aventyrsspelet The Descendant slapptes efter periodens utgang den 20
oktober.

® Gaming Corps varslade personal i Uppsala efter periodens utgang. Besparingar bedéms kunna
uppga till maximalt 9,2 MSEK for de nastkommande 12 manaderna, avvecklingskostnader
inraknade.

B Gaming Corps och Mail.ru ingick distributionsavtal for The Descendant efter periodens utgang.

B Bolagsstamma den 17 november godkande férvarv av Red Fly Studio samt fattade beslut om
styrelseval och bolagsordningsandring.

Med "Bolaget” eller "Gaming Corps” avses Gaming Corps AB med org nr 556964-2969. Uppgifterna inom parentes avser foregaende
ar. Merparten av verksamheten bedrivs i Gaming Corps AB. Bolaget &r publikt (publ). Visual Dreams AB &r ett helagt dotterbolag till
Gaming Corps AB som konsoliderades den 1 januari 2016. Bolagsstamma den 17 november 2016 beslutade att godkanna férvarv
av samtliga aktier i Red Fly Studio, Inc ("Red Fly"). Red Fly foérvantas konsolideras per den 1 januari 2017.

Om bolaget:

Om bolaget: Gaming Corps AB utvecklar datorspel (gaming och kasino) baserade pa egna IP:n och valkanda internationella varumar-
ken. Gaming Corps aktie handlas pa Nasdaq First North under kortnamnet GCOR. Bolagets Certified Adviser ar Remium.
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KOMMENTAR TILL
DELARSRAPPORTEN

Att ratta mun efter matséacken ar ett gammalt ordsprak som
passar val in i pagaende omstrukturering av Gaming Corps.
Perioden har praglats av analys kring nédvandiga besparing-
ar da det episodbaserade &ventyrsspelet The Descendant
forsaljningsmassigt langt ifran har motsvarat forvantningar-
na. Att vanda det negativa kassaflodet fran verksamheten ar
naturligtvis av avgérande betydelse for ett bolag som Gaming
Corps. Det forsta steget har varit att minska pa kontors- och
personalkostnader. Hyresavtalet i Uppsala har sagts upp och
personalen varslats. Besparingen bedéms under de narmsta
12 manaderna kunna uppga till maximalt 9,2MSEK inklusive
avvecklingskostnaderna.

Med emissionslikviden fran den nyligen avslutade foretrade-
semissionen har styrelse och ledning gjort bedomningen att
nyligen forvarvade Red Fly Studio i Austin har betydligt stérre
forutsattningar att skapa ett positivt kassaflode pa koncern-
niva genom dess spelportfolj som ar relativt nara lansering.
En neddragning i Uppsala frigor ytterligare likviditet och ékar
darmed mojligheterna till framgangsrika spelslapp. Gaming
Corps langsiktiga strategi ar dock att ha fler utvecklingsstudi-
os for att battre kunna balansera verksamheten.

Forst ut ar mobilsspelet Real Madrid Slam Dunk som kommer
att lanseras i en forsta version under Q1 2017. Utvecklings-
teamet i Austin arbetar ocksa hart for att fa fram en beta-
version av Tails of Valor. Den bedéms kunna presenteras for

spelforlaggare i slutet av Q1, borjan av Q2 2017. Magnus Kolaas, VD, Gaming Corps AB
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Kort om verksamheten

Gaming Corps ar ett Uppsalabaserat spelféretag verksamtinom spel (gaming) med bibehallen malsattning
att aven kunna skapa affarer inom kasino (gambling). Gaming Corps jobbar idag med ett flertal projekt,
daribland det populdra basketspelet "Slam Dunk Basketball” och ett episodbaserat aventyrsspel vars
forsta episod lanserades den 24 mars 2016 som "The Descendant” pa Steam. Gaming Corps bedéms
ha moijlighet att teckna avtal med stora spelférlaggare och plattformsagare om forfinansierade
spelutvecklingsuppdrag. Bolaget ser det som ett utmarkt satt att minska affarsrisken da den sortens
uppdrag normalt ger ett stabilt kassaflode 6ver 18-24 mdanader och samtidigt skapar méjligheter att

attrahera delar av toppskiktet av spelutvecklareliten som arbetsgivare.

Nyligen férvarvade Red Fly ar en spelstudio som grundades
for ca elva ar sedan och har mestadels arbetet med work-for-
hire projekt. Red Fly Studio har bland annat utvecklat titlar
som Fear the Walking Dead och Ninja Turtles, for att namna
nagra, pa uppdrag av spelforlaggare. Red Fly innehar en stor
portfélj av egna IP:n (inklusive Mushroom Man som tidigare
givits ut i samarbete med Microsoft) som bedéms vara majli-
ga att vidareutveckla och lansera i egen regi eller tillsammans
med spelférldggare. Ett par intressanta titlar bedéms vara
nara fardigstdllande och lansering, daribland den egenut-
vecklade speltiteln “Tales of Valor”. Splelet planeras att lan-

seras pa Steam under Q1 2017 och Red Fly innehar samtliga
rattigheter. Mer information om spelet finns att ta del av pa:
http://www.redflystudio.com/tales-of-valor .

Teamet bakom Red Fly har gott rykte som kompetenta och
duktiga spelutvecklare i branschen. | dagslaget bestar studion
av atta seniora medarbetare. Gaming Corps beddmer att det
finns mycket goda mojligheter att skapa vardefulla synergief-
fekter och samordningsvinster. Dartill bedéms narvaro i USA
ge fordelar da flertalet spelforlaggare ar amerikanska och lo-
kal narvaro skall inte underskattas. Mer information om Red
Fly Studio finns att tillga pa: http://www.redflystudio.com/

Produktlanseringar
och pagaende projekt

The Descendant

Gaming Corps har utvecklat ett episodbaserat aventyrsspel
kallat The Descendant vars forsta episod slapptes den 24
mars 2016. Gaming Corps producerar spelet i egen regi. The
Descendants episoder kommer att séljas med ett par mana-
ders mellanrum. Spelet finns tillgéngligt via distributionsplatt-
formen Steam.

Slam Dunk Basketball

Genom det under hdsten 2015 férvarvade dotterbolaget Vi-
sualDreams AB har Gaming Corps fatt tillgang till den popu-
lara Slam Dunk Basketball serien som laddats ned miljontals
ganger i app stores. Gaming Corps ser goda affarsmojligheter
att tillsammans med valkanda basketklubbar erbjuda anpas-
sade forbattrade versioner som delvis bygger pa befintlig
spelmekanik och kodbas med ny grafik.

Kort om marknaden

Spelindustrin idag

Den globala spelindustri som boérjade vaxa fram pé sjuttio-
talet har idag, fyra decennier senare, utvecklats till en mang-
miljardindustri, som pa flera satt ar jamforbar med Hol-
lywoods filmindustri. | takt med nya tekniska landvinningar
borjar gransen mellan dessa industrier suddas ut. P4 samma
satt som bdcker adapterats till film, har filmer i sin tur givit
upphov till spel. P& motsvarande satt har filmatiseringar av
framgangsrika spel dragit miljontals manniskor till varldens
biografer.

Spelmarknaden

Den globala, digitala spelmarknaden (gaming) varderades
till ca 75 miljarder dollar 2014 och férvantas vaxa till att vara
vard 86 miljarder dollar 2016. Mobila plattformar star for den
storsta tillvaxten och berdknas utgdra ca 28 % av marknaden
2016. Kalla: NewZoo.
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Handelser under tredje kvartalet

Magnus Kolaas utses till ny VD fér Gaming
Corps

Gaming Corps meddelade den 29 juli att en férandring pa
VD-posten skett. Magnus Kolaas tog over fran Nicklas Dun-
ham. Kolaas valdes in i Gaming Corps styrelse pa arsstam-
man i juni och har en bakgrund inom digital utveckling, in-
ternationell forsaljning, marknadsféring och affarsutveckling.
Han har bland annat grundat samt drivit Ymer reklambyra
och reklambyranatverket IN, The Library, SwopGate, och
Swarmplanet m.fl. Kolaas uppdrag under senaste aren har
varit av turnaround karaktar med fokus pa marknad och for-
saljning.

Gaming Corps inleder samarbete med SIDE UK

Gaming Corps tecknade under augusti avtal med SIDE UK om
att leverera rost-tjanster till aventyrsspelet The Descendant,
dér aven de redan sléppta episoderna av spelet fick nya rost-
karaktarer. SIDE UK bedoms vara en av de ledande aktérerna
i Europa inom sin nisch.

Allmant

Personal

Antalet anstallda uppgick per den 30 september 2016 till 25
personer (31 personer). Medelantalet heltidsanstallda for pe-
rioden uppgick till 27 personer (28 personer). Medelaldern ar
cirka 32 ar och konsfordelningen &r 24 man och 1 kvinnor.

Investeringar

Under deldrsperioden har 0 TSEK investerats i datorer och
annan teknisk utrustning. | ett datorspelsféretag ar det kort
livstid pa datorer och datorer som inte kostar mer an 10 tkr
eller haller i mer &n fem &r kostnadsfors direkt.

Gaming Corps lanserar den tredje episoden av
The Descendant den 8 augusti

Gamings Corps episodbaserade aventyrsspel The Descen-
dant slapptes den 8 augusti. Den tredje episoden, The
Descendant: What Lies Beneath, innehdll flertalet férbattring-
ar sdsom nya rostkaraktarer, nytt granssnitt samt nya pussel.

Gaming Corps och Real Madrid Basket tillkan-
nager partnerskap for att skapa nya Slam Dunk
den 29 augusti

Gaming Corps och Real Madrid Basket tillkdnnagav den 29
augusti ett partnerskap for att skapa ett basketspel baserat
pa Real Madrid varumarke. Avtalet ger Gaming Corps ratt-
en att anvanda varumarket medan Real Madrid kommer att
marknasféra speletet genom sina sociala mediakanaler, dar
de for narvarande har 20 miljoner anhangare, mer &n nagon
annan europeisk basketklubb.

Extra bolagsstamma den 22 september beslutar
om nyemission med foretradesratt for befintli-
ga aktieagare.

Emissionen, dar aktiedgare pa avstamningsdagen agde ratt
att teckna tva nya aktier for varje innehavd aktier for 90 6re
styck, blev kraftigt 6vertecknad och tillférde Bolaget ca 23,13
MSEK fére emissionskostnader.

Personer med insynsstallning
Se fullstandig forteckning pa bolagets hemsida

http://www.gamingcorps.com/ir

Aktien

Gaming Corps aktie ar sedan den 4 juni 2015 noterad vid
Nasdag OMX First North. Per handelsdag den sista septem-
ber 2016 var sista avslutet pa kurs 1,69 SEK per aktie vilket
motsvarar ett borsvarde om cirka 21,72 MSEK baserat pa 12
851 936 utestadende aktier.

Finansiell utveckling

Finansiering och finansiell stallning

Det egna kapitalet uppgick till -1,20 MSEK (11,98 MSEK) per
den 30 september 2016. Eget kapital per aktie uppgick till
-0,1 SEK (0,90 SEK). Soliditeten var pa rapportdagen -14%
(77%). Kassaflodet fran den I6pande verksamheten uppgick
till - 4,62 MSEK (-7,07 MSEK) under perioden. Periodens kas-
saflode uppgick till -0,53 MSEK (-0,15 MSEK).
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Intakter

Bolagets forsta storre speltitel, det episodbaserade aventyrs-
spelet The Descendant, lanserades den 24 mars 2016. For-
saljningen av spelets forsta episoder har varit langt under
férvantan.

Risker och osdkerhetsfaktorer

Styrelsens malsattning ar att nyligen genomford foretradese-
mission skall vara tillracklig for att ta Bolaget till positivt kas-
safléde fran verksamheten..



Handelser efter periodens utgang

Hollywoodregisséren Frank Coraci regisserar
den femte episoden av The Descendant pa plats
i Uppsala

Frank Coraci, regisséren bakom komedier som Jorden Runt
pa 80 dagar, Wedding Singer och Waterboy samt en rad andra
valkanda komedier, ofta med Adam Sandler i huvudrollen, re-
gisserade den femte och sista delen av science fiction-serien
The Descendant pa plats i Gaming Corps lokaler i Uppsala.

Styrelsen for Gaming Corps ingar avtal om att
forvarva samtliga aktier i det Texasbaserade
spelbolaget Red Fly Studio, Inc.

Gaming Corps meddelade den 17 oktober att Bolagets sty-
relse ingatt ett villkorat aktiedverlatelseavtal om att forvarva
samtliga aktier i Red Fly Studio, Inc. Férvarvet villkorades god-
kannande pa extra bolagsstamma den 17 november 2016.
| korthet innehaller aktietdverlatelseavtalet foljande villkor:
Foérvarvet sker genom en riktad nyemission till saljarna med
awvikelse fran aktiedgarnas foretradesratt. Nyemissionen
sker genom apport varigenom aktiekapitalet 6kas med hogst
457.875,457 kronor genom nyemission av hogst 5.000.000
aktier. Utdver ovanstdende kan tillaggskopeskillingar utga
om omsattningsrelaterade mal nds i Red Fly. Ytterligare
6.000.000 aktier skall emitteras som tillaggskopeskilling om
Red Flys omsattning 6verstiger 2,5 MUSD under rékenskaps-
aret 2016; Ytterligare 8.000.000 aktier skall emitteras som till-
laggskopeskilling om Red Flys omsattning dverstiger 5 MUSD
under rakenskapsaret 2017; Ytterligare 10.000.000 aktier
skall emitteras som tillaggskopeskilling om Red Flys omsatt-
ning dverstiger 10 MUSD under rakenskapsaret 2018.

Gaming Corps lanserar den fjarde episoden av
The Descendant

Den fjarde episoden av Gamings Corps episodbaserade dven-
tyrsspel The Descendant slapptes den 20 oktober.

Gaming Corps varslar personal i Uppsala

Gaming Corps meddelade den 9 november att personal pa
Uppsala-kontoret varslats med motiveringen att forsta sa-
songen av spelet The Descendant i praktiken ar fardig och
da forsaljningen inte motsvarat férvantningarna maste verk-
samheten anpassas. Besparingar bedéms kunna uppga till
maximalt 9,2 MSEK pa arsbasis.

Gaming Corps och Mail.ru ingar distributions-
avtal for The Descendant

Gaming Corps meddelade den 11 november att ett distribu-
tionsavtal tecknats med Mail.ru fér The Descendant. Mail.ru
Group ar ett ledande internetféretag och ar varldens stors-
ta internetforetag baserat pa antal minuter per besokare
(comScore, topp-100 foretag i varlden, april 2016). Mail.ru ar
den framsta ryska internetportalen och leverantéren av onli-
nespel i Ryssland och Osteuropa.

Bolagsstamma den 17 november godkanner
forvarv av Red Fly Sudio samt fattar beslut om
styrelseval och bolagsordningsandring

Vid extra bolagsstamma i Gaming Corps AB ("Bolaget”) den 17
november 2016 fattades foljande beslut:

Andring av bolagsordningen.

Bolagsstamman beslutade att anta en ny bolagsordning med
foérandringar i bolagsordningens aktiekapitalsgranser samt
antalet aktier. Den nya bolagsordningen kommer att public-
eras pa Bolagets hemsida efter registrering hos Bolagsverket.

Forvarv av Red Fly Studio. Bolagsstamman beslutade att god-
kanna ingatt aktiedverlatelseavtal, som villkorats av stam-
mans godkannande, om att férvarva samtliga aktier i Red Fly
Studio Inc och i dvrigt i enlighet med férslag till beslut.

Antalet styrelseledamoter samt val av styrelse. Bolagsstam-
man beslutade att antalet styrelseledamoter skall vara of6r-
andrat fem ledaméter utan suppleanter genom omval av
Claes Tellman (ordférande), Jonas Forsman, Magnus Kolaas
och Nicklas Dunham samt nyval av advokaten Goéran Lund-
sten som har 30-ars erfarenhet av att vara jurist inom affarsli-
vet och ar for narvarande partner pa Hellstrom Advokatbyra.
Tidigare har han varit jurist pa Arthur Andersen och Skandia.
Han har stor erfarenhet av styrelsearbete bade i mindre och
storre bolag. Han jobbar med svensk och internationell af-
farsjuridik och merger and acquisition, hans klienter ar bade
start-ups och storre klienter.

www.gamingcorps.com [l 7



Nyckeltal

2016 2015 2016 2015 2015

* Avser det antal aktier utestdende optionsriitter kan pakalla I6sen pa.

Antal anstallda man sista sept: 24

Antal anstallda kvinnor sista sept: 1
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Resultatrakning

2016 2015 2016 2015 2015
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Balansrakning

Tillgangar
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Balansrakning forts.

Eget kapital och skulder
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Kassaflodesanalys -«

2016 2015 2016 2015 2015
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Forandringar 1 det egna kapitalet «

Ovwrigt
Ej reg till- Summa
Aktie- aktie- skjutet  Ansamlad eget
kapital kapital kapital forlust kapital

Forandringar i antal utestaende aktier 2015
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Principer for delarsrapportens
upprattande

Regelverket K3 har anvénts fér perioden. Denna deldrsrapport har upprattats i enlighet Arsredovisningslagen samt Bokférings-
namndens allménna rad. | det fall det saknas ett allmént rad har i forekommande fall vagledning hamtats fran Redovisningsradets
rekommendationer. Samma redovisningsprinciper och berdkningsmetoder har anvants i delarsrapporten som i den senaste ars-
redovisningen.

Inkomstskatter

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets stallning inte vardet av underskottsavdrag som en tillgdng i balansrakningen.
Det ackumulerade skatteméassiga underskottet uppgar per den 30 september 2016 till 30 MSEK.

Nasta redovisningstillfalle

Bokslutskommuniké fér perioden 1 januari - 31 december 2016, samt fjarde kvartalet, kommer att publiceras torsdagen den 23
februari 2017.

Uppsala den 24 november 2016

Magnus Kolaas VD, pa uppdrag av styrelsen

Kontakt

Investerarkontakt

Aktuell information om Gaming Corps AB finns pa bolagets hemsida www.gamingcorps.com.

For kontakt gallande IR-fragor, vanligen kontakta bolaget via e-post: ir@gamingcorps.com eller post Gaming Corps AB, Att: Investor
Relations, Dragarbrunnsgatan 46, 753 20 Uppsala.

For ytterligare upplysningar
Magnus Kolaas, VD: 070-877 73 03

Gaming Corps AB Remium Nordic AB ar
Dragarbrunnsgatan 46 Bolagets Certified Adviser.

Tel: 08-454 32 00
753 20 Uppsala €

o ) Fax: 08 - 454 32 01
Email: info@gamingcorps.com

. Email: info@remium.com
Internet: www.gamingcorps.com

Internet: www.remium.com
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