


Omsattningen uppgick ackumulerat till 0,09 MSEK (0,13 MSEK). Omsattningen uppgick till 0,06
MSEK (0,13 MSEK) under det andra kvartalet.

Rorelseresultat fore avskrivningar uppgick ackumulerat till - 13,36 MSEK (- 7,27 MSEK).
Rérelseresultat fore avskrivningar uppgick till - 7,05 MSEK (- 4,29 MSEK) under det andra

kvartalet.

Resultat efter finansiella poster uppgick ackumulerat till - 13,42 MSEK (- 7,62 MSEK). Resultat

efter finansiella poster uppgick till -7,08 msek (-4,56 msek) under det andra kvartalet.
Riktad nyemission tillférde Gaming Corps 7,82 MSEK under det andra kvartalet.

Arsstamman i juni beslutade b | a om ny sammanséttning i styrelsen. Claes Tellman valdes till

styrelseordférande.

Jessica Ehrling rekryterades som ekonomichef under det andra kvartalet. Ehrling har arbetat
brett med ekonomi, dels som redovisningsekonom pa Vattenfall med rapporteringsansvar for

bolagen inom karnkraften och dels som revisor pa EY.

Magnus Kolaas tilltradde som ny VD efter periodens utgang. Kolaas uppdrag under senaste

aren har varit av turnaround karaktar med fokus pa marknad och forsaljning.

Samarbete inleddes med SIDE UK avseende alla rostkaraktarer i dventyrsspelet The Descendent

efter periodens utgang.
Den tredje episoden av dventyrsspelet The Descendent slapptes den 8 augusti.

Bolagsstamma den 22 september forvantas fatta beslut om féretradesemission som vid
fulltecknande kommer att tillféra Bolaget ca 23 MSEK. Samma stamma skall aven ta stallning till
erhallet anbud om att férvarva samtliga aktier i spelstudion Red Fly Studio Inc baserad i Austin,

Texas.

Med "Bolaget” eller "Gaming Corps” avses Gaming Corps AB med org nr 556964-2969. Uppgifterna inom parentes avser foregdende
ar. Merparten av verksamheten bedrivs i Gaming Corps AB. Bolaget ar publikt (publ). Visual Dreams AB ar ett helagt dotterbolag
till Gaming Corps AB.

Om bolaget:

Om bolaget: Gaming Corps AB utvecklar datorspel (gaming och kasino) baserade pa egna IP:n och valkanda internationella varumar-
ken. Gaming Corps aktie handlas pa Nasdagq First North under kortnamnet GCOR. Bolagets Certified Adviser &r Remium Nordic AB.
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KOMMENTAR TILL
DELARSRAPPORTEN

Nar jag tilltradde som ny VD fér Gaming Corps
AB for drygt en manad sedan var malet tydligt.
Bolaget behover hitta I6nsamma affarer och
bérja kunna bara sina egna kostnader. En
kostnadseffektivisering har paborjats och
forvantas kunna passa extra val in i och med
det foreslagna forvarvet av Red Fly Studio
Inc baserade i Austin, Texas. (mer om Red Fly
kommer att presenteras separat)

| och med méjligheten att férvarva Red Fly har mycket tid
lagts pa att analysera Red Flys produktportfélj, vilken ar myck-
et omfattande och att titta pa integrationsstrategier for att
maximera samordningsvinsterna.

Min analys visar att teamet bakom Red Fly &r mer kompetent
avseende alla aspekter av spelutveckling - sdsom underlig-
gande teknik, speldesign och grafiskt arbete. Deras produkt-
portfolj ar stor och mycket intressant fran flertalet perspektiv.
Det torde finnas mycket goda forutsattningar att tillsammans
med Gaming Corps ledning kapitalisera pa den.

Red Fly har ocksa en lang erfarenhet av work-for-hire upp-
drag, nadgot som skulle kunna skapa stabilitet, kassafloden
samt en bra grund for utveckling av egna IP:n - saval befint-
liga som nya. Detta sammantaget gor att jag verkligen vill re-
kommendera Gaming Corps aktiedgare att férvarva Red Fly.

Uppsala 24 maj 2016

Magnus Kolaas, VD, Gaming Corps AB
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Ater till verksamheten i Uppsala. Gaming Corps har snart le-
vererat en full sdsong av aventyrsspelet The Descendant. Det
ar tydligt att spelférlaggares intresse for spelet har ¢kat. Un-
der juli genomférdes dven den fosta kampanjen tillsammans
med Indiegala. Spelet salde under kampanjen 40 % av den to-
tala volymen av vad som tidigare salts av den forsta episoden.
Intressant att notera ar att Kina plotsligt stod fér 13 % av den
totala kundbasen och detta utan att spelet har lokaliserats for
att passa den kinesiska marknaden. Det ar inte stora volymer
men i dialogen med spelférldggare har det ett varde.

Jag forstod att uppdraget att vanda Gaming Corps inte kom-
mer att bli ndgon enkel uppgift men jag vill pasta att vi ar pa
ratt vag och att det ser ljusare ut nu an for ett par manader
sedan.



Kort om verksamheten

Gaming Corps ar ett Uppsalabaserat spelféretag verksamtinom spel (gaming) med bibehallen malsattning

att aven kunna skapa affarer inom kasino (gambling). Gaming Corps jobbar idag med ett flertal projekt,

daribland det populdra basketspelet "Slam Dunk Basketball” och ett episodbaserat aventyrsspel vars

forsta episod lanserades den 24 mars 2016 som "The Descendant” pa Steam. Gaming Corps bedéms

ha moijlighet att teckna avtal med stora spelférlaggare och plattformsagare om forfinansierade

spelutvecklingsuppdrag. Bolaget ser det som ett utmarkt satt att minska affarsrisken da den sortens

uppdrag normalt ger ett stabilt kassaflode 6ver 18-24 mdanader och samtidigt skapar méjligheter att

attrahera delar av toppskiktet av spelutvecklareliten som arbetsgivare.

Produktlanseringar
och pagaende projekt

The Descendant

Gaming Corps har utvecklat ett episodbaserat aventyrsspel
kallat The Descendant vars forsta episod slapptes den 24
mars 2016. Gaming Corps producerar spelet i egen regi. The
Descendants episoder kommer att séljas med ett par mana-
ders mellanrum. Spelet finns tillgangligt via distributionsplatt-
formen Steam.

Slam Dunk Basketball

Genom det under hosten 2015 forvarvade dotterbolaget Vi-
sualDreams AB har Gaming Corps fatt tillgang till den popu-
lara Slam Dunk Basketball serien som laddats ned miljontals
ganger i app stores. Gaming Corps ser goda affarsméjligheter
att tillsammans med valkanda basketklubbar erbjuda anpas-
sade forbattrade versioner som delvis bygger pa befintlig
spelmekanik och kodbas med ny grafik.

Kort om marknaden

Spelindustrin idag

Den globala spelindustri som boérjade vaxa fram pé sjuttio-
talet har idag, fyra decennier senare, utvecklats till en mang-
miljardindustri, som pa flera satt ar jamforbar med Hol-
lywoods filmindustri. | takt med nya tekniska landvinningar
borjar gransen mellan dessa industrier suddas ut. P4 samma
satt som bdcker adapterats till film, har filmer i sin tur givit
upphov till spel. P& motsvarande satt har filmatiseringar av
framgangsrika spel dragit miljontals manniskor till varldens
biografer.

Spelmarknaderna —

gaming och gambling

Den globala, digitala spelmarknaden (gaming) varderades
till ca 75 miljarder dollar 2014 och férvantas vaxa till att vara
vard 86 miljarder dollar 2016. Mobila plattformar star for den
storsta tillvaxten och berdknas utgdra ca 28 % av marknaden
2016. Kalla: NewZoo.

Dartill vaxer marknaden for kasinospel snabbt och sett till
hela varlden uppskattades gamblingmarknaden for spel 6ver
internet vara vard ca 26 miljarder euro 2013. Den siffran for-
vantas vaxa med ca 10 % arligen fram till och med ar 2016, vil-
ket skulle innebéra ett varde pa ca 35 miljarder euro nasta ar,
och i synnerhet sa kallade slots (enarmade banditer), passar
val att spela pa mobila plattformar och utgor ett tillvaxtseg-
ment av gamblingmarknaden. Kalla: H2GC

www.gamingcorps.com [l 5



Handelser under andra kvartalet

Gaming Corps starks genom
riktad nyemission om 7,82 Mkr

Gaming Corps finansiella stallning starktes genom en riktad
nyemission med 7,82 Mkr under juni manad. Emissionen ge-
nomfdrdes for att battre kunna tillvarata affarsméjligheter,
sasom framtida strukturaffarer och samarbeten med rattig-
hetsinnehavare, och samtidigt forstarka bolagets likviditet.

Jessica Ehrling rekryteras som ekonomichef

Gaming Corps meddelande den 17 juni 2016 att Jessica Ehr-
ling rekryterats som ekonomichef. Hon kommer ndrmast fran
Dfind Finance and Executive AB inom Proffice koncernen, dar
hon arbetat som konsultchef for ekonomer. Jessica har arbe-
tat brett med ekonomi, dels som uppdragsansvarig redovis-
ningsekonom pa Vattenfall AB med ansvar for karnkraftsbo-
lagen och dels som revisor pa EY. Ehrling paborjade sin tjanst
pa Gaming Corps den 16 augusti 2016.

Handelser efter

Sammandrag fran arsstamman den 2 juni 2016

Den 2 juni 2016 holls arsstamma i Gaming Corps AB. | korthet
fattades foljande beslut:

«  Arsstamman beslutade att faststélla resultat- och ba-
lansrakning for verksamhetsaret 2015 samt balansera,
av till arsstammans forfogande, stdende fria medel i ny
rakning. Vidare beslutade arsstamman om ansvarsfrihet
for styrelseledaméter och verkstallande direktor.

+  Arsstamman beslutade att styrelsen skulle utgéras av
fem ledamoter utan suppleanter. Nicklas Dunham och
Jonas Forsman omvaldes som ledaméter. Claes Tellman,
Bjorn Nilsson och Magnus Kolaas valdes till nya styrelse-
ledamaéter. Claes Tellman och Jonas Forsman valdes till
ordférande respektive vice ordférande. Styrelsen finns
presenterad pa Bolagets hemsida: http://www.gaming-
corps.com/ir/#styrelse. Arsstimman beslutade vidare
att valja den auktoriserade revisorn Thomas Lindgren
till revisor for tiden intill att nasta arsstamma har hal-
lits. Thomas Lindgren ar verksam pa Grant Thornton i
Uppsala.

«  Arsstamman beslutade om ett bemyndigande fér styrel-
sen att, vid ett eller flera tillfallen under tiden langst intill
nasta arsstdmma, besluta om nyemission med avvikelse
fran aktiedgarnas foretradesratt.

delarsperiodens utgang

Magnus Kolaas utses till ny VD fér Gaming
Corps

Gaming Corps meddelade den 29 juli att en férandring pa
VD-posten skett. Magnus Kolaas tog éver fran Nicklas Dun-
ham. Kolaas valdes in i Gaming Corps styrelse pa arsstam-
man i juni och har en bakgrund inom digital utveckling, in-
ternationell férsaljning, marknadsféring och affarsutveckling.
Han har bland annat grundat eller drivit Ymer reklambyra
och reklambyranatverket IN, The Library, SwopGate, och
Swarmplanet m.fl. Kolaas uppdrag under senaste aren har
varit av turnaround karaktar med fokus pa marknad och for-
saljning.

Gaming Corps inleder samarbete med SIDE UK

Gaming Corps tecknade under augusti avtal med SIDE UK om
att leverera rost-tjanster till aventyrsspelet The Descendent,
dar aven de redan slappta episoderna av spelet fick nya rost-
karaktarer. SIDE UK bedoms vara en av de ledande aktérerna
i Europa inom sin nisch.
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Gaming Corps lanserar den tredje episoden av
The Descendent den 8 augusti.

Gamings Corps episodbaserade aventyrsspel The Descen-
dent slapptes den 8 augusti. Den tredje episoden, The
Descendent: What Lies Beneath, innehdll flertalet férbattring-
ar sasom nya rostkaraktarer, nytt granssnitt samt nya pussel.

Gaming Corps kallar till bolagsstamma den 22
september for att besluta om féretradesemis-
sion och foérvarv

Gaming Corps kallade den 25 augusti till extra bolagsstamma
som kommer att hallas den 22 september 2016. Bolagsstam-
man forvantas fatta beslut om foéretraddesemission som vid
fulltecknande kommer att tillféra Bolaget ca 23 MSEK. Samma
stamma skall dven ta stallning till erhallet anbud om att for-
varva samtliga aktier i spelstudion Red Fly Studio Inc baserad
i Austin, Texas. Vanligen ta del av kallelsen pa www.gaming-
corps.com/ir fér mer detaljerad information.



Allmant

Personal

Antalet anstallda uppgick per den 30 juni 2016 till 31 perso-
ner (22 personer). Medelantalet heltidsanstallda for perioden
uppgick till 28personer (20 personer). Medelaldern &r cirka 32
ar och koénsfordelningen ar 30 man och 1 kvinnor.

Investeringar

Under delarsperioden har 0 TSEK investerats i datorer och
annan teknisk utrustning. | ett datorspelsféretag ar det kort
livstid pa datorer och datorer som inte kostar mer an 10 tkr
eller haller i mer an fem ar kostnadsfors direkt.

Personer med insynsstallning
Se fullstandig forteckning pa bolagets hemsida

http://www.gamingcorps.com/ir

Aktien

Gaming Corps aktie ar sedan den 4 juni 2015 noterad vid Nas-
dag OMKX First North. Per handelsdag den 30 juni 2016 var
sista avslutet pa kurs 2,20 SEK per aktie vilket motsvarar ett
borsvarde om cirka 28,27 MSEK baserat pa 12 851 936 ute-
staende aktier.

Bolaget har inga utestadende optionsprogram.

Finansiell utveckling

Finansiering och finansiell stallning

Det egna kapitalet uppgick till 11,98 MSEK (12,29 MSEK) per
den 30 juni 2016. Eget kapital per aktie uppgick till 0,90 SEK
(1,61 SEK). Soliditeten var pa rapportdagen 77 % (75,3 %). Kas-
saflédet fran den I6pande verksamheten uppgick till - 7,07
MSEK (- 4,34 MSEK) under perioden. Periodens kassaflode
uppgick till - 0,15 MSEK (6,45 MSEK).

Intakter

Bolagets forsta storre speltitel, det episodbaserade aventyrs-
spelet The Descendant, lanserades den 24 mars 2016. For-
saljningen av spelets forsta episoder har varit langt under
férvantan.

Risker och osdkerhetsfaktorer

Bolagets framtida drift under 2016 ar till storsta delen av-
hangig av att ytterligare agarkapital tillférs Bolaget. Styrelsens
malsattning ar att foreslagen foretradesemission som bolags-
stdmma den 22 september 2016 forvantas besluta om skall
vara tillracklig for att ta Bolaget till positivt kassaflode fran
verksamheten. Det skall dock understrykas att det inte finns
nagra garantier att det gar att vanda till positivt kassaflode
fran verksamheten inom den tidsrymden.
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Nyckeltal

2016 2015 2016 2015 2015

* Avser det antal aktier utestdende optionsriitter kan pakalla I6sen pa.
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Resultatrakning

2016 2015 2016 2015 2015
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Balansrakning

2016 2015 2015
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Balansrakning forts.

Eget kapital och skulder 2016 2015 2015
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Kassaflodesanalys -«

2016 2015 2016 2015 2015
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Forandringar 1 det egna kapitalet -

Ovrigt
Ej reg till- An- Summa
Aktie- aktie- skjutet samlad eget
kapital kapital kapital forlust kapital

Forandringar i antal utestaende aktier 2015

www.gamingcorps.com [l 13




Principer for delarsrapportens
upprattande

Regelverket K3 har anvénts fér perioden. Denna deldrsrapport har upprattats i enlighet Arsredovisningslagen samt Bokférings-
namndens allménna rad. | det fall det saknas ett allmént rad har i forekommande fall vagledning hamtats fran Redovisningsradets
rekommendationer. Samma redovisningsprinciper och berdkningsmetoder har anvants i delarsrapporten som i den senaste ars-
redovisningen.

Inkomstskatter

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets stallning inte vardet av underskottsavdrag som en tillgdng i balansrakningen.
Det ackumulerade skatteméassiga underskottet uppgar per den 30 juni 2016 till 29 MSEK.

Nasta redovisningstillfalle

Nasta delarsrapport for perioden 1 januari - 30 juni 2016, samt tredje kvartalet, kommer att publiceras torsdagen den 24 novem-
ber 2016.

Uppsala den 25 augusti 2016

Magnus Kolaas VD, pa uppdrag av styrelsen

Kontakt

Investerarkontakt

Aktuell information om Gaming Corps AB finns pa bolagets hemsida www.gamingcorps.com.

For kontakt gallande IR-fragor, vanligen kontakta bolaget via e-post: ir@gamingcorps.com eller post Gaming Corps AB, Att: Investor
Relations, Dragarbrunnsgatan 46, 753 20 Uppsala.

For ytterligare upplysningar
Magnus Kolaas, VD: 070-877 73 03

Gaming Corps AB Remium Nordic AB ar
Dragarbrunnsgatan 46 Bolagets Certified Adviser.

Tel: 08-454 32 00
753 20 Uppsala €

o ) Fax: 08 - 454 32 01
Email: info@gamingcorps.com

. Email: info@remium.com
Internet: www.gamingcorps.com

Internet: www.remium.com
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