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Tredje kvartalet i sammandrag

e Nettoomséattningen uppgick till 0 MSEK (0,06 MSEK) i moderbolaget och 4,76 MSEK (0,06
MSEK) i koncernen under det tredje kvartalet.

e Rorelseresultat fore avskrivningar uppgick till —=1,23 MSEK (- 10,72 MSEK) i moderbolaget och
-0,57 MSEK (-10,72 MSEK) i koncernen under det forsta kvartalet.

e Resultat efter finansiella poster uppgick till — 1,24 MSEK (-10,75 MSEK) i moderbolaget och
-0,67 MSEK (-10,75 MSEK) i koncernen under det forsta kvartalet.

e Gaming Corps genomfor kvittningsemission om ca 2,5 MSEK i slutet av juli 2017.

e Gaming Corps genomfor riktade emissioner om ca 5 MSEK i bérjan av augusti 2017. Ca 2
MSEK avsag en kontant nyemission.

e Gaming Corps tecknar principavtal i bérjan av augusti 2017 om att forvarva samtliga aktier i
Salsa Games Ltd. Avtalet innebér att Gaming Corps kommer att bérja utveckla sina affarer
inom kasino och gambling.

e Gaming Corps ingar finansieringsavtal med investeringsfonden Bracknor till ett totalt varde
om 2,8 MEUR i mitten av augusti 2017.

e Gaming Corps tecknar uppdragsavtal med amerikanska PDP vart 2,69 MUSD i mitten av
september 2017.

e Gaming Corps investerar 2 MUSD, fram till arsskiftet 2017/2018, i den amerikanska
spelstudion Kung Fu Factory till en bolagsvardering om 15 MUSD (pre) i mitten av september
2017.

e Gaming Corps tillférs 400 000 EUR genom konvertibellan fran Bracknor Investment Group i
mitten av oktober 2017.

e Gaming Corps tillkdnnager att koncernen blivit kassaflodespositivt pa dotterbolagsniva i
mitten av oktober.

e Gaming Corps tilltrader aktierna i kasinoproducenten Salsa Games i mitten av oktober 2017.

e Gaming Corps forvarvar 4 % i Flax Innovations for 1 MSEK i kontant kdpeskilling i slutet av
oktober 2017.
e Gaming Corps genomfor kvittningsemission om 8.577.641 SEK i slutet av november 2017.

Med “Bolaget” eller “"Gaming Corps” avses Gaming Corps AB med org nr 556964-2969. Bolaget ar
publikt (publ). Uppgifterna inom parentes avser foregaende ar. Visual Dreams AB ar ett helagt
dotterbolag till Gaming Corps AB som konsoliderades den 1 januari 2016. Red Fly Studio Inc ar ett
heldgt dotterbolag till Gaming Corps AB som konsoliderades den 1 januari 2017. Salsa Games Ltd ar
ett helagt dotterbolag till Gaming Corps AB och férvantas konsolideras per den 1 januari 2018.

Gaming Corps AB Delarsrapport 2017 Sida 2 av 22



1 KOMMENTAR TILL DELARSRAPPORTEN — VD MAGNUS KOLAAS

Kraftigt forbattrad ekonomi och en rad nya affarsuppgoérelser som lovar gott infor framtiden ar
vad som sticker ut mest under det gangna kvartalet. Den inslagna vidgen fungerar f6r Gaming
Corps.

Jamfért med samma period forra aret har omsattningen pa koncernniva dékat med 7933 % och 4,7
miljoner kronor, medan rorelseresultatet gatt fran -10,72 miljoner kronor till -0,57 miljoner kronor.

| kolvattnet av de nyheter Gaming Corps kunde presentera under arets forsta halva, har bolaget
under det gangna kvartalet initierat och genomfort ytterligare mangmiljonaffarer, daribland avtalet
med amerikanska PDP (vart ca 22,5 MSEK) och finansieringsavtalet med Bracknor (vart ca 27 MSEK).
Det senare har givit oss finansiell stabilitet, medan det forra innebar reda pengar in i bolaget
samtidigt som det ger oss majlighet att visa var styrka som spelutvecklare.

Under perioden har dven tva strategiskt viktiga investeringar gjorts. Den ena i den amerikanska
spelstudion Kung Fun Factory, och den andra i kasinoproducenten Salsa Games. Affarerna starker
oss pa koncernniva och mojliggor nya intaktsstrommar. En mindre investering i betting-bolaget Flax
Innovations har slutligen gjorts i syfte att starka Gaming Corps framtida online-narvaro.

Med det sagt fortsatter vi att arbeta enligt den plan som hittills resulterat i markant forbattrad
ekonomi, flera nya samarbetspartners och ett stadigt vaxande intresse fér Gaming Corps pa andra
sidan Atlanten.

Magnus Kolaas, VD Gaming Corps AB
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2 KORT OM VERKSAMHETEN

Gaming Corps har idag en slimmad organisation i Sverige som i sin helhet utgors av verkstallande
direktoren. All spelutveckling inom gaming sker i Red Fly Studio Inc (“Red Fly”) i Austin, Texas.

Kort om Red Fly: Red Fly ar en spelstudio som grundades for ca elva ar sedan och som mestadels har
arbetet med work for hire-projekt. Red Fly Studio har bland annat utvecklat titlar som Fear the
Walking Dead och Ninja Turtles, for att ndmna nagra, pa uppdrag av spelférldggare. Teamet bakom
Red Fly har gott rykte som kompetenta och duktiga spelutvecklare i branschen. | dagslaget bestar
studion av ett tiotal seniora medarbetare. Gaming Corps bedomer att det finns mycket goda
mojligheter att skapa vardefulla synergieffekter och samordningsvinster. Dartill bedoms bolagets
narvaro i USA ge fordelar da flertalet spelforlaggare ar amerikanska. Mer information om Red Fly
Studio finns att tillga pa: http://www.redflystudio.com/

Kort om Salsa Games: Salsa Games utvecklar kasino-slots med fokus pa anvandarupplevelsen i
mobilen. Istallet for en egen produktionsstudio jobbar Salsa Games med underkonsulter som
spelproducent. Detta innebar storre flexibilitet och Salsa kan enklare gora spelprodukter som
produceras for att passa vissa spelmarknader sarskilt val. | normalfallet tar Salsa fram spelkonceptet,
med tillhérande story, och kontrakterar lamplig utvecklings-studio. Darefter adderas den s k
bakomliggande spelmatematiken och nar spelprodukten narmar sig fardigstdllande erbjuds den till
leverantorer och operatorer pa spelmarknaden genom, i forsta hand, redan upparbetat kontaktnat.
Mer information om Salsa Games finns att ta del av pa: www.salsa.games

Kort om Kung Fu Factory: Bolaget, som leds av Ricci Rukavina och Darryl Pitts, grundades 2010
och har sedan dess utvecklat spel fér mobil, konsol och webb i samarbete med partners som
Microsoft Game Studios, Disney, Ubisoft och Nickelodeon. Bland de varumarken/IP:n som Kung Fu
Factory jobbat och jobbar med marks WWE, Mortal Combat, Pacific Rim, Teenage Mutant Ninja
Turtles (TMNT), Spongebob och Dragon Wars. Kung Fu Factory har studios i Los Angeles och
Vancouver. www.kungfufactory.com

3 PRODUKTLANSERINGAR OCH PAGAENDE PROJEKT

The Descendant

Gaming Corps har utvecklat ett episodbaserat dventyrsspel kallat The Descendant vars forsta episod
slapptes den 24 mars 2016, och den femte och sista episoden den 5 december 2016. Spelet finns
tillgangligt via den digitala distributionsplattformen Steam.

Slam Dunk Basketball

Genom dotterbolaget VisualDreams AB, som forvarvades hosten 2015, har Gaming Corps fatt
tillgang till den populara Slam Dunk Basketball-serien som laddats ned miljontals ganger i app stores.
Gaming Corps ser goda affarsmojligheter att tillsammans med valkanda basketklubbar erbjuda
anpassade, forbattrade versioner som delvis bygger pa befintlig spelmekanik och kodbas med ny
grafik. Ett forsta samarbete finns pa plats med Real Madrid Basket och mobilspelstiteln Real Madrid
Slam Dunk befinner sig i sa kallad ”soft-launch” pa vissa utvalda marknader dar spelet trimmas for
battre anvandarupplevelser och forbereds for bredare lansering.
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PDP-projektet

Dotterbolaget Red Fly Studio utvecklar ett spel baserat pa den prototyp bolaget tidigare tagit fram
baserat pa PDP:s d@nnu ej slappta hardvara. Ordervardet pa uppdraget uppgar till 2,69 MUSD. PDP &r
varldens storsta leverantor av tredjeparts-hardvara och jobbar idag med varuméarken som Rockband
och Infineon. Det nya projektet bygger pa Gaming Corps spelidé ihop med PDP:s nya hardvara. Den
nya hardvaran kommer att lanseras under 2018.

Salsa Games

Gaming Corps har genom forvarvet av Salsa Games startat upp verksamhet inom kasino och
gambling. Salsa Games fokuserar framst pa mobilanpassade kasino-slots och forsta produkten
beddms kunna visas upp fére januari manads utgang.

4 KORT OM MARKNADEN

Spelindustrin idag

Den globala spelindustri som bérjade vaxa fram pa sjuttiotalet har idag, fyra decennier senare,
utvecklats till en mangmiljardindustri, som pa flera satt ar jamférbar med Hollywoods filmindustri. |
takt med nya tekniska landvinningar bérjar gransen mellan dessa industrier suddas ut. Pa samma
satt som bocker adapterats till film, har filmer i sin tur givit upphov till spel. Pa motsvarande satt har
filmatiseringar av framgangsrika spel dragit miljontals manniskor till varldens biografer.

Spelmarknaden - gaming och gambling

Den globala, digitala spelmarknaden (gaming) varderades till ca 75 miljarder dollar 2014 och
forvantas véaxa till att vara vard 108,9 miljarder dollar 2017. Mobila plattformar star for den storsta
tillvaxten och berdknas utgora ca 42 % av marknaden 2017. Kdlla: NewZoo.

Dartill vaxer marknaden for kasinospel snabbt och sett till hela varlden uppskattades
gamblingmarknaden for spel 6ver internet vara vard ca 36 miljarder dollar 2014. Den siffran
forvantas vaxa med ca 10,8 % arligen fram till och med ar 2020, vilket skulle innebéra ett varde pa ca
66 miljarder dollar ar 2020. Okad penetration och anvdndning av mobila plattformar star for
merparten av tillvaxten. Kélla: H2GC, Research and Markets.

5 HANDELSER UNDER TREDJE KVARTALET

Kvittningsemission om ca 2,5 MSEK genomférs

Den 31 juli 2017 meddelande Gaming Corps att en kvittningsemission om 2.475.334 SEK genomforts.
Teckningskursen var 0,446754 SEK per aktie och aktietecknaren utgjordes av Marcus Andersson.

Riktade emissioner om ca 5 MSEK genomférs

Den 8 augusti 2017 meddelande Gaming Corps att riktade emissioner om 5.000.220 SEK genomforts,
varav 2.000.220 SEK avsag en kontant nyemission och 3 MSEK avsag en kvittningsemission.
Teckningskursen var 0,34 SEK per aktie och aktietecknarna utgjordes av Raging Bull Invest AB,
Gotlandshus AB, Gavin Property Ltd, Modelio Equity AB samt Johan Svensson.

Gaming Corps startar upp verksamhet inom kasino och gambling

Den 8 augusti meddelade Gaming Corps att ett principavtal om att férvarva samtliga aktier i Salsa
Games Ltd ingatts. Avtalet innebér att Gaming Corps kommer att borja utveckla sina affarer inom
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kasino och gambling. Affarsomradet var en av de tilltdnkta hérnpelarna i Gaming Corps nar bolaget
bildades och den nuvarande styrelsen bedomer, som motiv till uppkdpet, omradet vara fortsatt
hogintressant ur ett intaktsperspektiv. Salsa Games fokuserar idag primart pa mobilanpassade
kasino-slots och bolaget besitter ett gediget upparbetat kontaktnat i spelbranschen. Det avser saval
kommersiella kontakter till operatérer och kasinoplattformsleverantorer som specialistkunskaper
gdllande den bakomliggande infrastrukturen och matematiken bakom kasino-slots samt
underleverantorer i form av spelutvecklare. Salsa Games leds av Bjorn Nilsson som verkat inom
gambling-industrin sedan ar 2000 i bolag som Cherry och Net Entertainment (nuvarande Betsson,
NetEnt och Cherry). Nilsson har dven arbetat som konsult at Unibet, Vera & John och Boylesports
samt dessutom varit styrelseledamot i Gaming Corps under en period ar 2016. Betalning sker i form
av nyemitterade Gaming Corps-aktier till ett varde av 7 MSEK samt villkorade tillaggskopeskillingar
som hogst kan uppga till 14 MSEK om 21 kasino-slots har fardigstallts och tagits upp av
samarbetspartners for distribution till slutkund. Dartill finns en rorlig tillaggskopeskilling i form av del
av framtida intdkter som uppgar till 17,5 % av NGR (Net Gaming Revenue) under perioden som
infaller 24-48 manader fran forvarvstillfallet. Avtalsstrukturen med forvarvspriset har forhandlats for
att kunna genomfora affaren med lag risk for Gaming Corps och samtidigt ge séljarna den vasentliga
uppsidan efter leverans over tiden. Saljare av Salsa Games ar Bjorn Nilsson, Raging Bull Invest AB,
Johan Svensson, Gavin Property Ltd och Roland Fritschi. Samtliga aktier i Salsa Games berdknas
kunna tilltrddas i bérjan av september 2017.

Finansieringslosning med investeringsfonden Bracknor tecknas

Gaming Corps meddelade den 19 juli 2017 att en avsiktsférklaring med investeringsfonden Bracknor
traffats. Den 11 augusti 2017 meddelade Bolaget att avtal ingatts med Bracknor. Den
finansieringslosning som traffats mellan Gaming Corps och Bracknor géller sju konvertibla
skuldebrev med ett totalt varde om 2,8 MEUR, dvs. ca 27 MSEK. Varje enskild konvertibel uppgar till
400 000 EUR. De konvertibler som affaren omfattar har tvingande konvertering senast 12 manader
fran emissionstillfallet med konverteringskursen satt till 90 % av den lagsta volymvagda slutkursen
under en period av 15 handelsdagar omedelbart fore pakallande av konvertering. Konvertiblerna
emitteras tillsammans med teckningsoptioner som ger Bracknor ratt att teckna ytterligare aktier
motsvarande 50 % av det nominella beloppet for de konvertibelldn, dvs. hdlften sa manga aktier kan
tecknas med stod av optionsratter jamfort med respektive konvertibellan, med vilka optionerna hor
samman. Teckningskursen for att 16sa teckningsoptionerna ar satt till 120 % av den lagsta
volymvagda slutkursen under en period om 15 handelsdagar omedelbart fore pakallande av varje
enskild konvertibel och I6ptiden ar fyra (4) ar utan tvingande 16sen. Teckningsoptionerna tillhérande
det forsta konvertibellanet kan dartill dven prissattas, givet att det medfér en lagre teckningskurs,
genom att utga fran datumet da avsiktsforklaringen med Bracknor ingicks och i 6vrigt pa samma
villkor.

Gaming Corps tecknar mangmiljonavtal med amerikanska PDP

Gaming Corps meddelade den 13 september 2017 att samarbetet med PDP fordjupats genom en ny
affar dar Gaming Corps kommer att producera ett spel baserat pa den prototyp bolaget tidigare tagit
fram baserat pa PDP:s dnnu ej sldppta hardvara. Ordervardet pa uppdraget uppgar till 2,69 MUSD.
PDP ar varldens storsta leverantor av tredjeparts-hardvara och jobbar idag med varuméarken som
Rockband och Infineon. Det nya projektet bygger pa Gaming Corps spelidé dar PDPs nya hardvara.
Den nya hardvaran kommer att lanseras under 2018. Det aktuella spelet beraknas ta 12 manader att
fardigstalla.

Gaming Corps investerar i den amerikanska spelstudion Kung Fu Factory
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Gaming Corps meddelade den 20 september att Bolaget kopt in sig i den Los Angeles-baserade
spelstudion Kung Fu Factory ("KFF”). KFF:s resultat fore skatt: 2014: 600 KSEK; 2015: 18 400 KSEK;
2016: 5 600 KSEK. Kung Fu Factory, som leds av Ricci Rukavina och Darryl Pitts, grundades 2010

och har sedan dess utvecklat spel fér mobil, konsol och webb i samarbete med partners som
Microsoft Game Studios, Disney, Ubisoft och Nickelodeon. Bland de varumérken/IP:n som Kung Fu
Factory jobbat och jobbar med marks WWE, Mortal Combat, Pacific Rim, Teenage Mutant Ninja
Turtles (TMNT), Spongebob och Dragon Wars. Kung Fu Factory varderades till 15 MUSD i affaren och
Gaming Corps kommer att g& in med sammanlagt 2 MUSD fram till arsskiftet 2017/2018.

6 HANDELSER EFTER PERIODENS UTGANG

Gaming Corps nu agare till kasinoproducenten Salsa Games

Gaming Corps meddelade den 17 oktober 2017 att forvarvet av kasinoproducenten Salsa Games som
inleddes i augusti 2017 har avslutats. Affaren skedde genom apportemission i enlighet med vad som
tidigare kommunicerats. Genom uppkopet av Salsa Games startar Gaming Corps upp verksamhet
inom kasino och gambling. Salsa Games, som fokuserar framst pa mobilanpassade kasino-slots.
Forvarvet, som sker genom apportemission, medfor att 17,5 miljoner aktier nyemitteras i Gaming
Corps till ett vdarde motsvarande 7 MSEK. | affaren, som offentliggjordes i augusti i ar, ingar dven en
villkorad del med tillaggskopeskillingar som hogst kan uppga till 14 MSEK om 21 kasino-slots har
fardigstallts och tagits upp av samarbetspartners for distribution till slutkund inom 24 manader fran
forvarvstillfallet. Dartill finns en rorlig tillaggskopeskilling i form av del av framtida intakter som
uppgar till 17,5 % av NGR (Net Gaming Revenue) under perioden som infaller 24-48 manader fran
forvarvstillfallet.

Gaming Corps tillférs 400 000 EUR genom konvertibellan

Gaming Corps meddelade de 20 oktober att Bolaget pakallat den forsta tranchen, av sju mojliga om
400 000 EUR, fran Bracknor Investment Group i enlighet med den finansieringslésning med
konvertibelldan som Gaming Corps meddelade den 11 augusti 2017. De konvertibler som affaren
omfattar har tvingande konvertering senast 12 manader fran emissionstillfdllet med
konverteringskursen satt till 90 % av den lagsta volymvagda slutkursen under en period av 15
handelsdagar omedelbart fore pakallande av konvertering. Konvertiblerna emitteras tillsammans
med teckningsoptioner som ger Bracknor ratt att teckna ytterligare aktier motsvarande 50 % av det
nominella beloppet for det konvertibellan med vilka optionerna hér samman. Teckningskursen for
att 16sa teckningsoptionerna ar satt till 120 % av den lagsta volymvéagda slutkursen under en period
om 15 handelsdagar omedelbart fore pakallande av varje enskild konvertibel och I6ptiden ar fyra (4)
ar utan tvingande 16sen. Teckningsoptionerna tillhdrande det forsta konvertibellanet kan dartill dven
prissattas, givet att det medfor en lagre teckningskurs, genom att utga fran datumet da
avsiktsforklaringen med Bracknor ingicks och i 6vrigt pa samma villkor. Med stod av ingatt avtal har
Bracknor tecknat 4.800.000 teckningsoptioner med strike om 0,40 SEK.
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Starkt kassa och nya uppdrag for Gaming Corps

Gaming Corps meddelade den 20 oktober 2017 Bolaget blivit kassaflodespositivt pa
dotterbolagsniva. Under de senaste manaderna har Gaming Corps inlett och genomfort en rad
mangmiljonaffarer i syfte att starka bolagets ekonomi och bredda dess kdrnverksamhet. Bland dessa
kan ndmnas avtalet med PDP vart ca 21,4 MSEK, ett strategiskt deldgarskap i den amerikanska
spelstudion Kung Fu Factory och nu senaste uppkoépet av kasinoproducenten Salsa Games.

Gaming Corps stérker sitt erbjudande inom online betting

Gaming Corps meddelade den 30 oktober 2017 att Bolaget starker sitt erbjudande inom betting och
kasino genom att ga in som deldgare i Flax Innovations. Affaren ar vard 1 MSEK och képeskillingen
erlades kontant och gav Gaming Corps 4 procent av utestaende aktier i Flax Innovations.

Gaming Corps genomfor kvittningsemission om ca 8,6 MSEK

Gaming Corps meddelade den 27 november 2017 att, utifran det bemyndigande som styrelsen
erholl vid arsstdamman den 14 juni 2017, en kvittningsemission om 8.577.641 SEK genomforts. De
nya aktierna tecknades till en teckningskurs om 0,65 SEK per aktie, varvid 13.196.370 nya aktier
emitteras. Emissionen riktades till Marcus Andersson samt Raging Bull Invest AB som kvittat sina
fordringar mot Gaming Corps i dess helhet. Efter kvittningsemissionen uppgar aktiekapitalet i
Gaming Corps till ca 9.373.791 SEK fordelat 6ver 102.361.855 aktier. Teckningskursen forhandlades
med teckningsberattigade och motsvarar en rabatt om ca 9,72 procent jamfort med aktiens
stangningskurs den 24 november 2017. De nyemitterade aktierna medforde en utspadningseffekt
om ca 12,89 procent.

7 ALLMANT

7.1 PERSONAL
Antalet anstéllda i moderbolaget uppgick per den 30 september 2017 till O personer (25
personer). Medelantalet heltidsanstéllda for perioden uppgick till 1 personer (25 personer).

7.2 INVESTERINGAR
Under delarsperioden har 0 TSEK investerats i datorer och annan teknisk utrustning. | ett
datorspelsforetag ar det kort livstid pa datorer och datorer som inte kostar mer an 10 TSEK
eller haller i mer dn fem ar kostnadsfors direkt.

7.3 PERSONER MED INSYNSSTALLNING
Se fullstandig férteckning pa bolagets hemsida www.gamingcorps.com/ir

7.4 AKTIEN

Gaming Corps aktie ar sedan den 4 juni 2015 noterad vid Nasdag OMX First North. Per
handelsdag den 30 september 2017 var sista avslutet pa kurs 0,53 SEK per aktie vilket
motsvarar ett borsvarde om cirka 38 MSEK baserat pa 71 665 485 utestaende aktier.
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7.5 FINANSIELL UTVECKLING
Finansiering och finansiell stallning:
Det egna kapitalet uppgick till 15,1 MSEK (1,2 MSEK) i moderbolaget och 13,3 MSEK (1,2
MSEK) i koncernen per den 30 september 2017.

Eget kapital per aktie uppgick i moderbolaget till 0,25 SEK (0,09 SEK) och i koncernen till 0,19
SEK (0,09 SEK). Soliditeten var pa rapportdagen 65,3 % (14 %) i moderbolaget och 55,2 %
(14 %) i koncernen. Kassaflodet fran den I6pande verksamheten uppgick till -3,8 MSEK (-7,1
MSEK) i moderbolaget och -3,3 MSEK (-7,1 MSEK ) i koncernen under perioden. Periodens
kassaflode uppgick till — 1,3 MSEK (7,2 MSEK) i moderbolaget och -1,15 MSEK (-7,2 MSEK) i
koncernen.

Intakter: Bolagets forsta storre speltitel, det episodbaserade dventyrsspelet The Descendant,
lanserades den 24 mars 2016. Forsaljningen av spelets episoder har varit langt under
forvantan. Det heldgda dotterbolaget Red Fly Studio tecknade under september manad
tidigare i ar ett avtal vart ca 21,4 MSEK for ett uppdrag som spanner sig 6ver ca 12 manader.

Risker och osdkerhetsfaktorer: Bolaget har ett negativt kassaflode pa koncernniva fran
verksamheten och &r pa sa satt beroende av tillskjutet kapital. Styrelsen arbetar aktivt och
I6pande med finansieringsfragor.
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8 NYCKELTAL KONCERN

Nettoomsdttning
EBITDA
EBIT

Periodens resultat

Rorelsemarginal %
Vinstmarginal %

Soliditet vid periodens utgang %
Réntabilitet pa eget kapital %

Eget kapital per aktie
fore utspadning kr

efter utspadning kr

Aktiens slutkurs for perioden
P/E-tal

Resultat per aktie
fore utspadning kr
efter utspadning kr

Antal aktier vid periodens slut
fore utspadning

efter utspadning

Utestaende optioner *

Genomsnittligt antal aktier
fore utspadning
efter utspadning

Antal anstillda
i genomsnitt

vid periodens slut

2017
juli-sep

4764 393
-570916
-667 988
-821776

76,0
0,0

0,26
0,26

0,53

neg

neg
neg

71 665 485
71 665 485
0

64 916 407
64 916 407

14
14

2016
juli-sep

62 000
-10 720 000
-10 749 000
-10 770 000

14,0
-9,0

0,09
0,64

4,35
neg

neg
neg

12 851936
12 851 936
0

12 851 936
12 851936

25
25

* Avser det antal aktier utestaende optionsratter kan pakalla 16sen pa.
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2017
jan-sep

4948 684
-11 066 180
-11433 191
-12 496 924

76,0
-0,7

0,26
0,26

0,53

neg

neg
neg

71 665 485
71 665 485
0

61 460 437
61 460 437

18
14

2016 2016

jan-sep Helar

148 000 415 754

-24 095000 -32154 245

-24 144000 -33391 253

-24201000 -33510316

0 0

0 0

14,0 69,3

-20,1 -1,7

0,09 0,48

0,64 0,48

4,35 0,965

neg neg

neg neg

neg neg

12 851 936 39978 751

12 851 936 39978 751

0 0

1 890 562 12 673 730

1890562 12 673 730

22 23

27 24
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9 NYCKELTAL MODERBOLAG

Nettoomsdttning
EBITDA
EBIT

Periodens resultat

Rorelsemarginal %
Vinstmarginal %

Soliditet vid periodens utgang %
Réntabilitet pa eget kapital %

Eget kapital per aktie
fore utspadning kr

efter utspadning kr

Aktiens slutkurs for perioden
P/E-tal

Resultat per aktie
fore utspadning kr
efter utspadning kr

Antal aktier vid periodens slut
fore utspadning

efter utspadning

Utestaende optioner *

Genomsnittligt antal aktier
fore utspadning
efter utspadning

Antal anstillda
i genomsnitt
vid periodens slut

2017
juli-sep

7 492
-1233721
-1244 157
-1339 450

87,0
-0,1

0,33
0,33

0,53
neg

0,00
0,00

71 665 485
71 665 485
0

64 916 407
64 916 407

2016
juli-sep

62 000
-10 720 000
-10 749 000
-10 770 000

14,0
-9,0

0,09
0,09

4,35
neg

-0,65
-0,65

12 851936
12 851 936
0

12 851 936
12 851936

25
25

* Avser det antal aktier utestaende optionsratter kan pakalla 16sen pa.

Gaming Corps AB Delarsrapport 2017

2017
jan-sep

85673

-9 821 168
-9 853 689
-10 794 832

87,0
-0,5

0,33
0,33

0,53
neg

0,00
0,00

71 665 485
71 665 485
0

61460 437
61460 437

2016 2016
jan-sep Helar
148 000 202 279

-24 095000 -32150316
-24 144000 -33 045996
-24201 000 -33158490
0 0

0 0

14,0 78,8

-20,1 -1,7

0,09 0,49

0,09 0,49

4,35 0,95

neg neg

-0,65 0,00

-0,65 0,00

12 851 936 39978 751
12 851 936 39978 751
0 0
1890562 12 673 730
1890562 12673 730
27 23
25 24
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10 RESULTATRAKNING KONCERN

2017 2016 2017 2016 2016

juli-sep juli-sep jan-sep jan-sep Helar
Nettoomsattning 4764393 62 000 4948 684 148 000 415 754
Aktiverat arbete for egen rakning 0 0 3189312 1009 000 3850000
Ovriga rorelseintakter 12614 -4 000 18 095 5000 6284
Summa rorelseintdkter 4777 007 58 000 8156 091 1162 000 4272 038
Ravaror och férnddenheter 215289 0 -255 068 0 -1292 592
Ovriga externa kostnader -2713 301 -6 974 000 -8035558 -13750000 -19503 849
Personalkostnader -2849911 -3804000 -10931645 -11507000 -15520495
Rorelseresultat fore avskrivningar -570916 -10720000 -11066180 -24095000 -32044 898
Avskrivningar
Avskrivning imm. och mat anl. tillgangar -95 719 -9 000 -361 740 -27 000 -1237 008
Ovriga rérelsekostnader -1353 -20 000 -5271 -22 000 -109 347
Rorelseresultat efter avskrivningar -667 988 -10749000 -11433191 -24144000 -33391253
Ovriga ranteintakter och liknande
resultatposter 0 0 6 0 70 680
Réntekostnader och liknande
resultatposter -153 788 -21 000 -1063 739 -57 000 -189 743
Resultat efter finansiella poster -821 776 -10770000 -12496924 -24201000 -33510316
Resultat fére skatt -821776 -10770000 -12496924 -24201000 -33510316
Skatt pa arets resultat 0 0 0 0 0
Arets resultat -821776 -10770000 -12496924 -24201000 -33510316
Antal aktier 71 665 485 12851936 71665 485 12851936 39978 751
Genomshnittligt antal utestdende aktier 64 916 407 1890562 61460437 1890562 12673730
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11 RESULTATRAKNING MODERBOLAG

2017 2016 2017 2016 2016
juli-sep juli-sep jan-sep jan-sep Heldr
Nettoomsattning 7 492 62 000 85673 148 000 202 279
Aktiverat arbete for egen rakning 0 0 3189312 1009 000 3850000
Ovriga rorelseintikter 12614 -4.000 18 095 5000 6284
Summa rorelseintdkter 20 106 58000 3293080 1162000 4058563
Ravaror och férnédenheter 215289 0 -255 068 0 -1292592
-10 872 -19 395
Ovriga externa kostnader -1292 427 -6974 000 018 -13 750000 792
-15520
Personalkostnader -176 689 -3804000 -1987162 -11507 000 495
-10 720 -32150
Rorelseresultat fére avskrivningar -1233721 000 -9821168 -24095 000 316
Avskrivningar
Avskrivning imm. och mat anl. tillgdngar -9 083 -9 000 -27 250 -27 000 -786 333
Ovriga rorelsekostnader -1353 -20 000 -5271 -22 000 -109 347
-10 749 -33 045
Rérelseresultat efter avskrivningar -1244 157 000 -9853689 -24144000 996
Ovriga ranteintikter och liknande
resultatposter 0 0 0 0 70 632
Réntekostnader och liknande
resultatposter -95 293 -21 000 -941 143 -57 000 -183 126
-10770 -10794 -33 158
Resultat efter finansiella poster -1339 450 000 832 -24201000 490
-10 770 -10794 -33 158
Resultat fore skatt -1339450 000 832 -24201000 490
Skatt pa arets resultat 0 0 0 0 0
-10 770 -10794 -33 158
Arets resultat -1339 450 000 832 -24201000 490
Antal aktier 71665485 12851936 71665485 12851936 39978 751
Genomsnittligt antal utestaende aktier 64916 407 1890562 61460 437 1890562 12673730
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12 BALANSRAKNING KONCERN

2017 2016 2016
Tillgdngar jan-sep jan-sep Heldr
Anlaggningstillgangar
Immateriella anléggningstillgdngar
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 9289312 4009 000 6 100 000
Goodwill 10970 814 0 11 302 146
20 260 126 4009 000 17 402 146
Materiella anlédggningstillgdngar
Maskiner o tekn anlaggningar 81758 118 000 109 008
Inventarier, verktyg och installationer 30137 0 57 662
111 895 118 000 166 670
Finansiella anldggningstillgangar
Andelar i koncernféretag n/a 2 000 000 n/a
Lamnade depositioner 926 553 0 560 891
926 553 2000 000 560 891
Summa anliggningstillgangar 21298 574 6 127 000 18 129 707
Omsattningstillgangar
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 1724500 0 52 829
Ovriga fordringar 221795 1471000 1503 837
Forutbetalda kostnader 259998 459 000 32025
2 206 293 1930000 1588 691
Kassa och bank 552 293 530 000 8020031
Summa omsattningstillgangar 2758 586 2 460 000 9 608 722
SUMMA TILLGANGAR 24 057 160 8587 000 27 738 429
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EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital

Ej reg aktiekapital

Fritt eget kapital

Overkursfond

Fond for utv utgifter

Balanserat resultat inkl arets resultat

Summa eget kapital

Ldngfristiga skulder
Rantebarande skulder till kreditinstitut

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut

Leverantorsskulder

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader och forutbetalda intakter

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER
Stallda sakerheter

Ansvarsforbindelser

Summa sadkerhet och ansvarsforbindelser

Gaming Corps AB Delarsrapport 2017

6473 400
0

87 120 527

0
-75313 767

18 280 160

871649
1381544
3189994

333813
5777 000

24 057 160

1000 000

0
1000 000

1176 000
0

58 256 000
-4 390 000
-53 840 000

1202 000

200000
200 000

400 000
2912 000
2903 000

970000
7 185000

8587 000

1000 000

0
1000 000

3661 055
0

78 715 379

0
-63 150030

19 226 404

1591528
1591528

0
1389535
4016 756
1514 206
6 920 497

27 738 429

1000 000

0
1000 000
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13 BALANSRAKNING MODERBOLAG

Tillgangar
Anlaggningstillgangar
Immateriella anléggningstillgdngar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten

Goodwill

Materiella anléggningstillgangar
Maskiner o tekn anlaggningar
Inventarier, verktyg och installationer

Finansiella anldggningstillgdngar

Andelar i koncernforetag
Lamnade depositioner

Summa anlaggningstillgangar
Omséttningstillgangar
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar

Fordringar hos koncernféretag
Ovriga fordringar
Forutbetalda kostnader

Kassa och bank

Summa omsattningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

Gaming Corps AB Delarsrapport 2017

2017

jan-sep

9289312
0
9289312

81758
0
81758

8960 000

741082
9701 082

19 072 152

13 567
3505 857
218 036
259999
3997 459

22633

4020 092

23 092 244

2016

jan-sep

4 009 000
0
4009 000

118 000
0
118 000

2 000 000

0
2000 000

6127 000

0

0
1471000
459 000
1930000

530 000

2460000

8587 000

2016
Helar

6 100 000
0
6100 000

109 008

0

109 008
8960000

560 891
9520891

15729 899

7624

0
1471067

28710
1507 401
7617 072

9124473

24 854 372
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EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital

Bundet eget kapital
Aktiekapital

Ej reg aktiekapital

Fritt eget kapital
Overkursfond

Fond for utv utgifter

Balanserat resultat inkl arets resultat

Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Rantebarande skulder till kreditinstitut

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut

Leverantorsskulder

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader och forutbetalda intakter

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER
Stallda sakerheter

Ansvarsforbindelser
Summa sdkerhet och ansvarsférbindelser

Gaming Corps AB Delarsrapport 2017

6562 770

87 120 527

6289 312

-79 882
347

20 090 262

o O

0
1229316
1446 854

325812
3001982

23 092 244

1000 000

0
1000000

1176 000

58 256 000
-4 390 000

-53 840000

1202 000

200 000
200 000

400 000
2912 000
2903 000

970 000
7185000

8587000

1000 000

0
1000 000

3661055
457 875

78 257 504
3100 000

-65 898 204

19578 230

50 000
50 000

0
1059472
2 660 463
1506 207
5226 142

24 854 372

1000 000

0
1000 000
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14 KASSAFLODESANALYS KONCERN

Den I6pande verksamheten
Rorelseresultat efter avskrivningar

Justering for poster som inte ingar
i kassaflodet

Erhallen rénta

Erlagd ranta

Kassafl6de fran den I6pande
verksamheten

fore forandringar i
rorelsekapitalet

Kassafléde fran férandringar i
rorelsekapital
Okning/minskning av kortfristiga
fordringar

Okning/minskning av kortfristiga
skulder

Kassafl6de fran den I6pande
verksamheten

Investeringsverksamheten
Investeringar immateriella
anlaggningstillgangar
Investeringar materiella
anlaggningstillgangar
Investeringar Finansiella
anlaggningstillgangar

Tillskott forvarvad verksamhet

Kassafléde fran
investeringsverksamheten

Finansieringsverksamheten
Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital
Emissionsutgifter

Lan

Amortering av laneskulder

Kassafléde fran
finansieringsverksamheten

Periodens kassaflode
Likvida medel vid periodens borjan

Likvida medel vid periodens slut
Summa disponibla likvida medel
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2017
juli-sep

-667 988

94 685

0
-117 566

-690 869

-1331 217
-6 250 638

-8272724

331332

-185471
0

145 861

1783491
5621413
0
0
-429 334

6975 570

-1151 293
1703 586

552 293
552 293

2016
juli-sep
-10 749 000

0

0
-21 000

-10 770 000

-236 000
3 897 000

-7 109 000

9000

9000

0
0
0
0

-100 000

-100 000

-7 200 000
7 730000

530 000
530 000

2017
jan-sep

-11433 191

361 740

6
-1 082 292

-12153 737

-627 602

-2 015 146

-14 796 485

-2 857 980

54775

-365 662
0

-3 168 867

2812 345
8405 148
0

0

-719 879

10 497 614

-7 467 738
8020031

552 293
552 293

2016 2016

jan-sep Heldr

-24 144 000 -33391 253

0 1237008

0 70 680

-57 000 -189 743

-24 201 000 -32 273 308

-374 000 -410 559

4733 000 4476 302

-19 842 000 -28 207 565

0 -3850 000

-982 000 -49 962

0 -2 625 047

0 71 086

-982 000 -6 453 923

302 000 2785718

15 352 000 37959 739

0 -4 667 755

0 1379028

-300 000 -774 733

15 354 000 36 681 997

-5 470 000 2020509

6 000 000 5999 522

530 000 8020031

530 000 8020031
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15 KASSAFLODESANALYS MODERBOLAG

Den I6pande verksamheten
Rorelseresultat efter avskrivningar

Justering for poster som inte ingar
i kassaflodet

Erhallen rénta

Erlagd rénta

Kassafléde fran den I6pande
verksamheten

fore forandringar i
rorelsekapitalet

Kassaflode fran forandringar i
rorelsekapital
Okning/minskning av kortfristiga
fordringar

Okning/minskning av kortfristiga
skulder

Kassafléde fran den I6pande
verksamheten

Investeringsverksamheten

Investeringar immateriella
anlaggningstillgangar
Investeringar materiella
anlaggningstillgangar
Investeringar Finansiella
anldggningstillgangar
Kassaflode fran
investeringsverksamheten

Finansieringsverksamheten
Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital
Emissionsutgifter

Lan

Amortering av laneskulder

Kassaflode fran
finansieringsverksamheten

Periodens kassaflode

Likvida medel vid periodens boérjan
Likvida medel vid periodens slut

Summa disponibla likvida medel
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2017

juli-sep

-1244 157

27 250

0
-95 154

-1312 061

-1488 762
-5992 800

-8 793 623

1396 267
6 079 288
0
0
0

7475 555

-1318 068
1340701

22633
22633

Moderbolag

2016

juli-sep

-10 749 000

-21 000

-10 770 000

-236 000
3 897 000

-7 109 000

-100 000

-7 200 000
7 730 000

530 000
530000

2017

jan-sep

-9 853 689

27 250

0
-941 004

-10 767 443

-2490 387

-2 224 160

-15 481990

-3189 312

-180 000

-3369 312

2443 840
9190423
-327 400
0

-50 000

11 256 863

-7 594 439
7617072

22633
22633

2016 2016

jan-sep Helar

-24 144 000 -33 045 996

0 786 333

0 70 633

-57 000 -183 127

-24 201 000 -32372 157

-374 000 -340 278

4733 000 2802 284

-19 842 000 -29910151

0 -3 850 000

-982 000 0

0 -50 000

-982 000 -3 900 000

302 000 2785718

15352 000 37959 739

0 -4 667 755

0 0

-300 000 -650 001

15 354 000 35427 701

-5470 000 1617 550

6 000 000 5999 522

530000 7617072

530 000 7 617 072
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16 FORANDRINGAR | EGET KAPITAL KONCERN

Forandring i koncernens eget kapital
Eget kapital vid periodens borjan
Nyemissioner

Periodens resultat

Eget kapital vid periodens slut
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2017

juli-sep

11 450 006
7 475554
-821776
18 103 784

2016

juli-sep

11 951 000
0

-10 749 000
1202 000

2017

jan-sep

19 226 404
11374 304

-12 496 924

18 103 784

2016

jan-sep

9749 000
15 654 000
-24 201 000
1202 000

2016

Heldr

9749 019
42987 701
-33510316
19 226 404
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18 FORANDRINGAR | EGET KAPITAL MODERBOLAG

Fordndring i moderbolagets eget kapital
Eget kapital vid periodens borjan
Nyemissioner

Periodens resultat

Eget kapital vid periodens slut

2017

juli-sep

13 954 157

7 475 555
-1339450
20 090 262

2016 2017

juli-sep jan-sep

11951000 19578231
0 11306863

-10 749000 -10794 832
1202000 20090 262

2016 2016

jan-sep Helar

9749 000 9749020
15654000 42987 701

-24201000  -33 158 490
1202000 19578 231

19 FORANDRINGAR | ANTAL AKTIER MODERBOLAG

Forandringar i antal
Utestdende aktier

Ingdende antal
Uppdelning av aktier
Nyemission
Optionsinlésen
Kvittningsemission

Apportemission
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2017
jan-sep
39978 751
0

7 418 000
0

19268 734
5000 000
71 665 485

2016
jan-dec
9558 642
0

29426 815
993 294

0

0

39978 751

2015
jan-dec
1600 000
220 000
3765500
2384 000
1 500 000
89 142
9558 642

2014
jan-dec
500

0

999 500
200 000
400 000
0

1 600 000
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20 PRINCIPER FOR DELARSRAPPORTENS UPPRATTANDE

Regelverket K3 har anvants for perioden. Denna delarsrapport har upprattats i enlighet med
Arsredovisningslagen samt Bokforingsnamndens allménna rad. | det fall det saknas ett allmant rad
har i forekommande fall vagledning hamtats fran Redovisningsradets rekommendationer. Samma
redovisningsprinciper och berdkningsmetoder har anvéants i delarsrapporten som i den senaste
arsredovisningen.

21 INKOMSTSKATTER

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets stéllning inte vardet av underskottsavdrag som en
tillgdng i balansrakningen. Det ackumulerade skatteméssiga underskottet uppgar per den 30
september 2017 till 73 MSEK.

22 NASTA REDOVISNINGSTILLFALLE

Delarsrapport for perioden 1 januari — 31 december 2017, samt fjarde kvartalet, kommer att
publiceras torsdagen den 22 februari 2018.

Stockholm den 30 november 2017

Styrelsen for Gaming Corps AB

Investerarkontakt

Aktuell information om Gaming Corps AB finns pa bolagets hemsida www.gamingcorps.com. For
kontakt géllande IR-fragor, vanligen kontakta bolaget via email: ir@gamingcorps.com eller post
Gaming Corps AB, Att: Investor Relations, Centralplan 15, 112 20 Stockholm.

Fo6r ytterligare upplysningar
Magnus Kolaas, VD: 070-877 73 03

Gaming Corps AB
Centralplan 15
112 20 Stockholm

Email: info@gamingcorps.com

Internet: www.gamingcorps.com

Remium AB ar Bolagets Certified Adviser.

Tel: 08-454 32 00
Fax: 08 - 454 32 01
Email: info@remium.com

Internet: www.remium.com
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