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Omsattningen uppgick till 0,1 MSEK (0 MSEK). Omsattningen i Q3 uppgick till 0 MSEK (0 MSEK).
Rorelseresultat fore avskrivningar uppgick till -11,5 MSEK (-1,6 MSEK).

Rérelseresultat fore avskrivningar i Q3 uppgick till -4,3 MSEK (-0,8 MSEK).

Resultat efter finansiella poster uppgick till -12,1 MSEK (-1,6 MSEK).

Resultat efter finansiella poster i Q3 uppgick till -4,6 MSEK (-0,8 MSEK).

Bolagets aktie togs upp till handel pa Nasdaq First North den 4 juni 2015 efter

genomford féretradesemission som tillférde Bolaget ca 15,8 MSEK.

Samarbetsavtal med kasinoplattformsleverantéren Betsoft tecknades i juli.
Branschveteranen Jean-Marc Broyer anstalldes som vice VD i augusti.

Riktad nyemission om ca 14,6 MSEK avseende expansionskapital genomfordes i augusti.
Byte av Certified Advisor, fran Eminova till Remium, skedde i september.
Mobilspelféretaget Visual Dreams férvarvades av Gaming Corps i september.

Efter periodens utgang fattades beslut om att AIR, som spelvarumarke, skrinlaggs och att

Gaming Corps sjalva ger ut sitt episodbaserade spel med nytt namn och nytt lanseringsdatum.

Rebel Ventures skriver samarbetsavtal med Gaming Corps efter periodens utgang.

Med "Bolaget” eller "Gaming Corps” avses Gaming Corps AB med org nr 556964-2969. Uppgifterna inom parentes avser foregaende
ar. All verksamhet bedrivs i Gaming Corps AB. Bolaget ar publikt (publ). Visual Dreams AB ar ett helagt dotterbolag till Gaming Corps
AB som konsoliderades den 1 oktober.

Om bolaget: Gaming Corps AB utvecklar datorspel (gaming och kasino) baserade pa egna IP:n och vélkanda internationella varu-
marken. Gaming Corps aktie handlas pa Nasdaq First North under kortnamnet GCOR. Bolagets Certified Adviser &r Remium.
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Det har gatt knappt ett halvar sedan vi listades
pa Nasdag OMX First North. Sedan dess har
vi hunnit knyta samarbetsavtal med en av
de storsta kasinoaktbrerna ("Betsoft”), kopa
mobilspelsféretaget Visual Dreams och anstalla
en av branschens riktiga veteraner som vice
VD. Dartill har vi knutit vardefulla kontakter vid
massor och branschsammankomster sasom
Comic-Con i San Diego, Game Connection i Paris
och Gamescom i Kdln.

Samtidigt fortgar arbetet med vart episodbaserade &aven-
tyrsspel, dar vi, efter periodens slut, tillkdnnagav att AIR
som speltitel skrinldggs och att vi ger ut spelet som ett eget
IP. Vi har fran start varit tydliga med att spelet ska kunna
std pa sina egna ben, vilket innebar att de omarbetning-
ar vi nu haller pd med kraver langt mindre arbete &n vad
som annars hade varit fallet. Det innebar samtidigt att vi
inte behdver betala ut ndgon royalty pa forsaljningen, vil-
ket dock ska vagas mot att vi inte kommer att f& Skybounds
draghjalp i marknadsfoéringen. Ekvationen beddéms vara till
Gaming Corps fordel, inte minst da det underlattat vara dis-
kussioner med co-publishers, vilket i sin tur legat till grund
for att vi sdhar langt varit relativt tysta ur marknadsforings-
synpunkt. Den forsta episoden av spelet kommer att finnas
i handeln i januari 2016.

Vad géller 6vriga projekt har vi vantat pa att kunna slap-
pa var uppdatering av Riddick - The Merc Files. Férseningen
ar olycklig och beror pa omstandigheter utanfor var kon-
troll. Vi ser stor potential i var motpart Nvidias spelkonso-
ler, men hardvaran har inte utvecklats i den takt vi trott och
antalet anvandare har annu inte blivit tillrackligt stort for att
motivera fortsatt exklusivitet. Vi ar i regelbunden kontakt
med dem, men fokus nu ligger pa att optimera spelet for

Uppsala 26 november 2015

Nicklas Dunham, Medgrundare och VD, Gaming Corps AB

andra plattformar.

P3 kasinosidan pagar arbetet med att utveckla Gaming
Corps forsta titel for fullt. Av den respons vi fatt fran vara
motparter, baserat pa prototypen, ser vi hoppfullt pa moj-
ligheterna att kunna tillkdnnage nagot redan under bérjan
av 2016.

Slutligen har vi kdpet av VisualDreams, vars mobilspel
"Slam Dunk Basketball 2" laddats ner éver 7 miljoner génger
och darmed rankas som ett av varldens storsta basketspel
pa iOS och Android. Férutom att bredda var spelportfolj, har
kopet gett oss méjlighet att inleda samtal med en storre ut-
landsk basketliga. Vi ser enorm potential har samtidigt som
vi ar ddmjuka infor det faktum att vi (dnnu) ar en liten aktor
och darfor har sma mojligheter att paskynda processen i
den takt vi sjalva skulle dnska.

Som VD och medgrundare till Gaming Corps ar jag omatt-
ligt stolt dver allt det vi hunnit astadkomma pa den korta tid
vi varit noterade och jag ser det som ett styrkebevis att vi
fattat beslut om sjalva ge ut vart forsta stora spel. Samtidigt
hade jag sjalvfallet 6nskat att vi kommit annu langre vad gal-
ler somligt. Det ar min fasta Overtygelse att vi kommer att
vara dar i god tid till nasta rapport. Ta mig garna pa orden!
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Gaming Corps ar ett Uppsalabaserat spelféretag verksamt inom spel (gaming) och kasino (gambling).

Bolagets grundare Nicklas Dunham och Jens Larsson har bada varit en stor del av den svenska

spelindustrins framvaxt alltsedan tiden da Starbreeze startades i slutet av nittiotalet. Gaming Corps

jobbar idag med ett flertal projekt, daribland det populara basketspelet "Slam Dunk Basketball 2" och ett

episodbaserat aventyrsspel som bérjar séljas i januari 2016.

Gaming Corps episodbaserade aventyrsspel borjar saljas i
januari 2016. Spelet, som utspelar sig i en post-apokalyptisk
framtid, kommer att ges ut i fem delar med 2-3 manaders
mellanrum. Méjlighet att ge ut en sjatte episod finns och ma-
nus for samtliga delar ligger redan fardigt. Bolaget har idag
paborjat utvecklingen av episod 2 parallellt med att episod 1
fardigstalls. Spelets namn kommer att tillkdnnages i samband
med att PR- och marknadsféring paborjas lagom till att alla de
stora julkampanjerna klingat av och pre-sales kan paborjas.

Gaming Corps uppdaterade version av actionspelet Riddick
- The Merc Files fér Nvidias spelkonsol Shield har annu inte
blivit publikt tillganglig till foljd av hardvarurelaterade forse-
ningar. Da spelkonsolen alltiamt har en forhallandevis liten
kundbas och Gaming Corps uppdaterade version av spelet ar
fardigstallt, haller Gaming Corps nu pa att istéllet forbereda
spelet for nylansering pa iOS och Android.

Den globala spelindustrin ar idag fullt jamférbar med Hol-
lywoods filmindustri vad galler popularitet och intakter, men
ocksa 6kade produktionskostnader. Att utveckla spel har dar-
for inte blivit billigare med tiden, vilket delvis har att géra med
antalet specialistkompetenser som kravs. Samtidigt ar den
potentiella fortjdnsten av spelen som ges ut hogre an nagon-
sin. Nar Apple nu lanserat en ny version av sin populdra Apple
TV, dar det aven finns mdojlighet att ladda hem och spela spel,
har marknaden fatt annu en stor aktor jamte Steam, Android,
Microsoft och Sony. Gaming Corps amnar vara en fortsatt del
av den utvecklingen pa alla satt.

Bolaget kommer senast i borjan av nasta ar att kunna tillkan-
nage nyheter om de digitala kasinoprojekt som tidigare om-
talats i samband med BetSoft.

Gaming Corps forvarvade tidigare i ar mobilspelsforetaget Vi-
sualDreams som har en stor spelarbas varlden éver. Gaming
Corps haller nu pa att jobba med nasta stérre uppdatering av
spelet samtidigt som forhandlingar om ett stérre samarbete
med inriktning mot basket gatt in i en slutfas.

Den globala, digitala spelmarknaden (gaming) varderades
till ca 75 miljarder dollar 2014 och férvantas vaxa till att vara
vard 86 miljarder dollar 2016. Mobila plattformar star for den
storsta tillvaxten och berdknas utgdra ca 28 % av marknaden
2016. Kalla: NewZoo

Dartill vaxer marknaden for kasinospel snabbt och sett till
hela varlden uppskattades gamblingmarknaden for spel 6ver
internet vara vard ca 26 miljarder euro 2013. Den siffran for-
vantas ha stigit till ca 35 miljarder euro nésta ar. | synnerhet
s kallade slots (enarmade banditer) passar val att spela pa
mobila plattformar och utgor ett tillvaxtsegment av gambling-
marknaden. Kalla: H2GC
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Den 20 mars 2015 holls arsstamma i Gaming Corps AB varvid
ett flertal stammobeslut fattades utéver vad som ankommer
i enlighet med aktiebolagslagen (2005:551) eller bolagsord-
ningen.

+  Arsstimman beslutade om fondemission genom att 409
000 kr overfordes fran fritt eget kapital till aktiekapitalet
utan utgivande av nya aktier, innebarande att bolagets
aktiekapital 6kade fran 91 000 kr till 500 000 kr.

+  Arsstimman beslutade om byte av bolagskategori fran
privat till publikt bolag.

«  Arsstimman beslutade om uppdelning (s k split) av Bo-
lagets aktie 3:1, varvid en aktie kom att utgéra tre aktier.

«  Arsstimman beslutade om ett bemyndigande fér styrel-
sen att, vid ett eller flera tillfallen under tiden langst intill
nasta arsstamma, besluta om nyemission med avvikelse
fran aktiedgarnas foretradesratt.

. Pa arsstamman beslutades det vidare att styrelsen skul-
le utgdras av fem ledamoter genom omval av sittande

Styrelsen for Gaming Corps AB beslutade den 1 april 2015,
med stod av bemyndigade fran arsstamman, att genomféra
en nyemission med foretradesratt for befintliga aktieagare.
Nyemissionen blev fulltecknad och tillférde Bolaget ca 15,8
mkr fore emissionskostnader. Erhallna emissionsgarantier
fran garantigivare behovde inte utnyttjas.

Bolagets aktie upptogs till handel pa Nasdaq OMX First North
den 4 juni 2015 med totalt ca 1200 aktiedgare.

Gaming Corps tecknade i juli ett samarbetsavtal med Digi-
tal Software Ltd, som ar mest kant for sitt kasinovarumarke
"Betsoft Gaming". Betsoft blev ddrmed Gaming Corps forsta
officiella partner pa kasinosidan. Avtalet reglerar de bada bo-
lagens framtida samarbete gallande spelutveckling for kasi-
nomilj6é och distribution av digitala kasinospel. Det ger ocksa
Gaming Corps tillgang till en av varldens storsta kasinoplatt-
formar.

Gaming Corps anstallde den meriterade spelutvecklaren
Jean-Marc Broyer under augusti. Broyer gar in i bolaget som
vice VD med ansvar for gaming. Han kom narmast fran Ama-
zon Game Studios och hade dessférinnan arbetat pa bolag
som Ubisoft, Electronic Arts och Warner Bros. Nagra av de
titlar han arbetat med ar "Shadowbane”, "FIFA”, "Batman: Ark-
ham City” och “Injustice: Gods Among Us".

Styrelsen for Gaming Corps AB genomfdrde i augusti en rik-
tad nyemission av 1 500 000 aktier till emissionskursen 9,75
SEK. Nyemissionen tillfér bolaget 14 625 000 SEK fére emis-
sionskostnader samt nya agare och gjordes mot bakgrund av
sommarens affairsmoten med rattighetsinnehavare och an-
dra spelbolag.

Gaming Corps bytte i september Certified Advisor fran Emi-
nova FK till Remium.

| september genomférde Gaming Corps ett forvarv av spel-
féretaget VisualDreams. Bolaget har blivit ett valkdnt namn
bland basketfans varlden 6ver tack vare spelen i serien “Slam
Dunk Basketball” och forvarvet skedde mot betalning i form
av 200 000 nyemitterade aktier i Gaming Corps med en mojlig
tillaggskopeskilling om ytterligare 100 000 aktier. Bolaget har
omsatt cirka 800 tkr per ar de senaste tva rakenskapsaren.
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Vasentliga handelser efter
delarsperiodens utgang

Gaming Corps episodbaserade spel ges ut utan
koppling till AIR

Gaming Corps meddelade den 10 november att spelvarumar-
ket AIR skrinlaggs. Istallet kommer bolaget att ge ut spelet
sjalva utan koppling till AIR och utan att nagra ytterligare kost-
nader, sasom royalties, kommer att belasta Gaming Corps.
De férandringar som nu gors for att ta bort alla kopplingar till
filmen AIR ar férhallandevis sma om &n nédvandiga. Bolagets
relation med Skybound &r fortsatt god och nya projekt disku-
teras. Att spelet ges ut utan koppling till filmen bedéms vara

Allmant

Personal

Antalet anstallda uppgick per den 30 september 2015 till 27
personer (8 personer). Medelantalet heltidsanstallda for peri-
oden uppgick till 25 personer (3 person). Medeldldern ar cirka
31 ar och konsférdelningen ar 24 man och 1 kvinna.

Investeringar

Under delarsperioden har 331 TSEK investerats i datorer och
annan teknisk utrustning. Inga inventarier har inférskaffat
under Q3. | ett datorspelsforetag ar det kort livstid pa datorer
och datorer som inte kostar mer &n 10 tkr eller héller i mer an
tre &r direktavskrivs.

Personer med insynsstallning
Se fullstandig forteckning pé bolagets hemsida

www.gamingcorps.com/ir

Aktien

Gaming Corps aktie ar sedan den 4 juni 2015 noterad vid Nas-
dagq OMX First North. Per handelsdag den 30 september 2015
var sista avslutet pa kurs 9,80 SEK per aktie vilket motsvarar
ett borsvarde om cirka 91 MSEK baserat pa 9 269 500 utesta-
ende aktier.

Bolaget har utestdende optionsprogram som berattigar till
nyteckning av aktier enligt tabellen nedan. Optionsprogram-
men har varit foremal for omrakning i anledning av uppdel-
ning av Bolagets aktie beslutad av arsstamma den 20 mars
2015.

mycket gynnsamt for spelforsaljningen bade intdktsmassigt
och sett till marknadsforingen, da det inte langre kommer att
behéva mota konkurrens fran de stora AAA-titlar som slapps
i slutet av aret. Det har dartill underlattat bolagets diskussio-
ner med co-publishers.

Samarbetsavtal med Rebel Ventures

Det amerikanska bolaget Rebel Ventures och Gaming Corps
ingick den 26 November avtal om att tillsammans utveckla
spel med inriktning mot sportsegmentet.

Finansiell utveckling

+  Finansiering och finansiell stallning: Det egna kapitalet
uppgick till 21,0 MSEK (3,9 MSEK) per den 30 september
2015. Eget kapital per aktie vid full utspadning uppgick
till 2,01 SEK (3,73 SEK). Soliditeten var pa rapportdagen
87,5 % (92,1 %). Kassaflodet fran den I6pande verksam-
heten uppgick till -20,3 MSEK (-2,1 MSEK) under perioden
och i Q3 var kassaflodet fran den I6pande verksamheten
-10,6 MSEK (-1,0). Periodens kassaflode uppgick till 11,3
MSEK (3,4 MSEK) och for Q3 var kassaflodet 3,2 MSEK
(3,2 MSEK).

+  Intakter: Bolaget ar i slutet av utvecklingsarbetet avseen-
de Bolagets forsta storre speltitel. Med lansering av spe-
let i januari 2016 beddms Bolagets forsta substantiella
intakter flyta in under andra kvartalet 2016.

+  Kostnader: Gaming Corps har under perioden anstallt
18 personer. Rekrytering av specialistkompetens inom
spelbranschen ar kostsamt. Flera anstallda har rekry-
terats fran andra lander an Sverige vilket medfért mer-
kostnader i samband med flytt.

908 000 31 maj 2016

8,00 kr
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Nyckeltal -

2015 2014 2015 2014 2014

* Avser det antal aktier utestdende optionsrdtter kan pdkalla Iésen pd.
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Resultatrakning -

2015 2014 2015 2014 2014
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Balansrakning -

Tillgangar 2015-09-30 2014-09-30 2014-12-31
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Balansrakning forts.

Eget kapital
och skulder 2015-09-30 2014-09-30 2014-12-31
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Kassaflodesanalys -«

2015 2014 2015 2014 2014
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Forandringar 1 det egna kapitalet -

Ovrigt
Ej reg till- An- Summa
Aktie- aktie- skjutet samlad eget
kapital kapital kapital forlust kapital
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Principer for delarsrapportens
upprattande

Regelverket K3 har anvénts fér perioden. Denna deldrsrapport har uppréttats i enlighet med Arsredovisningslagen samt Bokf6-
ringsnamndens allménna rad. | det fall det saknas ett allmant rad har i férekommande fall vagledning hamtats fran Redovisningsra-
dets rekommendationer. Samma redovisningsprinciper och berdkningsmetoder har anvénts i delarsrapporten som i den senaste
arsredovisningen.

Inkomstskatter

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets stallning inte vardet av underskottsavdrag som en tillgdng i balansrakningen.
Det ackumulerade skatteméassiga underskottet uppgar per den 30 september 2015 till 16,4 MSEK.

Nasta redovisningstillfalle

Nasta rapport, for perioden januari-december 2015, publiceras den 25 februari 2016.
Uppsala den 26 november 2015
Nicklas Dunham, VD, pa uppdrag av styrelsen

Denna delarsrapport har inte varit foremal for granskning av bolagets revisor.

Kontakt

Investerarkontakt

Aktuell information om Gaming Corps AB finns pa bolagets hemsida www.gamingcorps.com.
For kontakt gallande IR-fragor, vanligen kontakta bolaget via email: ir@gamingcorps.com

eller post Gaming Corps AB, att: Investor Relations, Dragarbrunnsgatan 46, 753 20 Uppsala.

For ytterligare upplysningar
Nicklas Dunham, VD och medgrundare: 070-740 61 81
Per Finnstrém, COO och ekonomi: 072-217 51 75

Gaming Corps AB Remium AB ar Bolagets Certified Adviser.
Dragarbrunnsgatan 46 Tel: 08-454 32 00

753 20 Uppsala Fax: 08 - 454 32 01

Email: info@gamingcorps.com Email: info@remium.com

Internet: www.gamingcorps.com Internet: www.remium.com
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